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Marco normativo

= Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE).

= Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ense-
fianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

= Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas
del Bachillerato.

= Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacién y se establece el
curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias.

= Decreto 60/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacién y se establece el
curriculo de Bachillerato en el Principado de Asturias.
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Contexto curricular de las matematicas en la etapa de la
Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato

Las matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humani-
dad; se encuentran en cualquier actividad humana, desde el trabajo cientifico hasta las expresiones
culturales y artisticas, y forman parte del acervo cultural de nuestra sociedad. El razonamiento, la
argumentacién, la modelizacién, el conocimiento del espacio y del tiempo, la toma de decisiones,
la previsién y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia digital son caracte-
risticas de las matematicas, pero también la comunicacién, la perseverancia, la organizacién y
optimizacién de recursos, formas y proporciones o la creatividad. Asi pues, resulta importante
desarrollar en el alumnado las herramientas y saberes basicos de las matematicas que le permitan
desenvolverse satisfactoriamente tanto en contextos personales, académicos y cientificos como
sociales y laborales.

El desarrollo curricular de las matematicas se fundamenta en los objetivos de la etapa, pres-
tando especial atencién a la adquisiciéon de las competencias clave establecidas en el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensenanza basica y del Bachillerato. Dicha adquisicién es
una condicién indispensable para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado y
constituye el marco de referencia para la definiciéon de las competencias especificas de la materia.

El referente de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha sido
la Recomendacion del Consejo de la Unidén Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente, las cuales se han vinculado con los principales
retos y desafios globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado y ante los
que necesitarad desplegar dichas competencias.

Para cada una de las competencias clave se ha definido un conjunto de descriptores ope-
rativos, que constituyen el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias
especificas del drea de matematicas en la Educaciéon Secundaria Obligatoria y Bachillerato. La
adquisicién de dichas competencias especificas se evaliia a través de los criterios de evaluacién
y se lleva a cabo a través de la movilizaciéon de un conjunto de saberes basicos estructurados en
torno al concepto de sentido matematico.

La adquisicién y el desarrollo de las competencias clave y especificas deben favorecerse por la
aplicacién de metodologias didacticas que impliquen la creacién de situaciones de aprendiza-
je: tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y
cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién critica y la responsabilidad.

En las secciones siguientes se establece la conexidén de estos conceptos con la secuenciacién
de contenidos, criterios e instrumentos de evaluacién, que conforman la presente Programacién
Docente del area de Matemiticas.



2.1. Competencias clave que se deben adquirir y sus descriptores operativos

Competencias clave |

Descriptores operativos ESO

| Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia en
comunicacién
lingtiistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal
con coherencia, correccién y adecuacién a los diferentes con-
textos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar infor-
macién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal
con fluidez, coherencia, correccién y adecuacién a los diferen-
tes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interper-
sonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos
orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos perso-
nal, social, educativo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para construir cono-
cimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos
orales, escritos, signados o multimodales de los distintos am-
bitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los
medios de comunicacién, para participar en diferentes contextos
de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCLS3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresiva-
mente auténoma informacidn procedente de diferentes fuentes,
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinforma-
cién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma
informacién procedente de diferentes fuentes evaluando su fia-
bilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, y la in-
tegra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera
clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico
a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intere-
ses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de
la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia expe-
riencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para
construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear
textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura po-
niéndolas en relacién con su contexto sociohistérico de produc-
cién, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando
la huella de su legado en la actualidad, para construir y com-
partir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y
recrear obras de intencién literaria y conformar progresivamente
un mapa cultural.




Competencias clave

| Descriptores operativos ESO

Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia en
comunicacién
lingtiistica (CCL)

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convi-
vencia democrética, la resolucién dialogada de los conflictos y
la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer
la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacioén.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convi-
vencia democrética, la resolucién dialogada de los conflictos y
la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y recha-
zando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder,
para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de
los diferentes sistemas de comunicacién.

Competencia
Plurilingtie (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua
o lenguas familiares, para responder a sus necesidades comuni-
cativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo
e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los am-
bitos personal, social, educativo y profesional.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccién una
o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos
de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre
distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar
su repertorio lingiistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le
permitan ampliar y enriquecer de forma sistematica su repertorio
lingliistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiiistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal
como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingliistica y
cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo
personal y anteponiendo la comprensién mutua como caracte-
ristica central de la comunicacién, para fomentar la cohesién
social.

Competencia
matematica y
competencia en
ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del ra-
zonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y
emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizan-
do criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la re-
solucién de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.




Competencias clave

Descriptores operativos ESO

Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia
matematica y
competencia en ciencia
tecnologia e ingenieria
(STEM)

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y expli-
car los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose pregun-
tas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mos-
trando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones
de la ciencia.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y expli-
car fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando
en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hi-
potesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la obser-
vacion, la experimentacién y la investigacion, utilizando herra-
mientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o uti-
lizar productos que den solucién a una necesidad o problema
de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que pue-
dan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando pro-
totipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participaciéon de todo el grupo, resolviendo pa-
cificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transfor-
mador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa
y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimien-
tos.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir
y construir nuevos conocimientos.

STEMB. Emprende acciones fundamentadas cientificamente pa-
ra promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio
ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguri-
dad en la realizacién de proyectos para transformar su entorno
préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y prac-
ticando el consumo responsable.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientifi-
camente para promover la salud fisica y mental, y preservar el
medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo res-
ponsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear
valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el ambito local y global.




Competencias clave

Descriptores operativos ESO

Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia Digital
(CD)

CD1. Realiza basquedas en Internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resul-
tados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, re-
ferenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo fun-
cionan los motores de biasqueda en internet aplicando criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los re-
sultados de manera critica y organizando el almacenamiento de
la informacién de manera adecuada y segura para referenciarla
y reutilizarla posteriormente.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de apren-
dizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso
de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configuran-
do la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respe-
tando, en todo momento, los derechos de autoria digital para
ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartien-
do contenidos, datos e informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus ac-
ciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciuda-
dania digital activa, civica y reflexiva.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herra-
mientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su
entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, tra-
bajar colaborativamente y compartir informacién, gestionando
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la
red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar
las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia
de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver problemas con-
cretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y cu-
riosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sosteni-
bles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando in-
terés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y
por su desarrollo sostenible y uso ético.




Competencias clave

Descriptores operativos ESO

Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia Personal,
Social y de Aprender a
Aprender (CPSAA)

CPSAAL1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el opti-
mismo, la resiliencia, la autoeficacia y la basqueda de propésito
y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y
cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia
y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz
su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionan-
do constructivamente los cambios, la participacion social y su
propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con
factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico
y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sosteni-
ble y atiende al bienestar fisico y mental propio y de otras perso-
nas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir
un mundo mas saludable.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las ex-
periencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje,
para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptan-
do tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experien-
cias de otras personas, siendo consciente de la influencia que
ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personali-
dad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.
CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y res-
ponsabilidades de manera ecuanime, segin sus objetivos, favo-
reciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién
de objetivos compartidos.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendi-
zaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar
la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA4. Compara, analiza, evalta y sintetiza datos, informa-
cién e ideas de los medios de comunicacién, para obtener con-
clusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de
las fuentes.

CPSAAG5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacién para aprender de sus erro-
res en el proceso de construccién del conocimiento.

CPSAAG5. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los
procesos de la construccién del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorre-
gulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conoci-
miento, proponer ideas creativas y resolver problemas con auto-
nomia.
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Descriptores operativos ESO

Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia

Ciudadana (CC)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social
y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos cul-
turales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo
en la interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién so-
cial, histérica, civica y moral de su propia identidad, para contri-
buir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir
una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autono-
mia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y
respetuosa con otras personas y con el entorno.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que
emanan del proceso de integracién europea, la Constitucién es-
pafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la
resoluciéon de conflictos, con actitud democratica, respeto por
la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohe-
sién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma
critica y consecuente, los principios, ideales y valores relativos
al proceso de integracion europea, la Constitucién Espaiiola, los
derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios,
a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con
una actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democréticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mun-
dial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y
de actualidad, considerando criticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la contro-
versia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa
y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éti-
cos y filoséficos fundamentales y de actualidad, afrontando con
actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, re-
chazando todo tipo de discriminacién y violencia, y promoviendo
activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mu-
jeres y hombres.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y glo-
bales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de
vida sostenible y ecosocialmente responsable.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependen-
cia entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un
analisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas,
y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente respon-
sable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio
climatico.
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Descriptores operativos ESO

Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia
Emprendedora (CE)

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando
el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE1. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con
sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y compro-
bando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impac-
to que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar
ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos,
tanto locales como globales, en el dambito personal, social y
académico con proyeccién profesional emprendedora.

CE2. Evaliua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso
de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y compren-
de los elementos fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades
y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia em-
prendedora que genere valor.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades pro-
pias y las de otras personas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos
econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agili-
cen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar
los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando es-
trategias agiles de planificacién y gestién, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término
el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, con-
siderando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, apli-
cando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de
planificacion y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el proce-
so realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo
final de valor para el resto de las personas, considerando tanto
la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.




Competencias clave |

Descriptores operativos ESO

Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia en
Conciencia y Expresion
Culturales (CCEC)

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio
cultural y artistico, implicandose en su conservacién y valorando
el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimo-
nio cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus sin-
gularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la
libertad de expresién, la igualdad y el enriquecimiento inherente
a la diversidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especi-
ficidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los me-
dios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que
las caracterizan.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de di-
versas manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, me-
diante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando
y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que
se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y
estéticos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por
medio de producciones culturales y artisticas, integrando su pro-
pio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones
con creatividad y espiritu critico, realizando con rigor sus pro-
pias producciones culturales y artisticas, para participar de forma
activa en la promocién de los derechos humanos y los procesos
de socializacién y de construccién de la identidad personal que
se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactua-
cion corporal y la experimentacion con diferentes herramientas
y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con
una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa
e imaginacion.
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Descriptores operativos ESO

Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia en
Conciencia y
Expresion Culturales

(CCEC)

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audio-
visuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual como colabora-
tiva, identificando oportunidades de desarrollo personal, social
y laboral, asi como de emprendimiento.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios
y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos
y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desa-
rrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacién, la ejecucion, la improvisacién o la composicion.
CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, des-
trezas y actitudes para responder con creatividad y eficacia a
los desempefios derivados de una produccién cultural o artisti-
ca, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisua-
les, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso
como el producto final y comprendiendo las oportunidades per-
sonales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

11
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2.2. Contribucion de las matemadticas al logro de las competencias
clave establecidas para la etapa de la ESO y del Bachillerato

La adquisicién de las competencias clave incluidas en el Perfil de salida al finalizar la educacién
secundaria y el Bachillerato es indispensable para lograr el desarrollo educativo, personal, social
y profesional del alumnado, garantizando su formacién integral y preparadndolo para el ejercicio
de una ciudadania activa y democratica en la sociedad actual. En este sentido, se desarrollaran
metodologias propias de un aprendizaje competencial, activas y participativas, favoreciendo el
trabajo individual y grupal, atendiendo a la diversidad y a los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado.

= La materia de Matematicas contribuye a la adquisicion de la Competencia en Comuni-
cacion Lingiiistica (CCL) trabajando el didlogo, la expresién, la comprensién, y la pro-
duccién de textos con contenidos matematicos de forma oral y escrita en distintos ambitos
y contextos, asi como seleccionando, transformando y comunicando informacién proceden-
te de diferentes fuentes y en diversos formatos, interpretandola criticamente, evaluando
su fiabilidad, respetando la propiedad intelectual y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion.

= Las Matematicas permiten comunicarse de forma universal y esa es su principal contribucién
a la Competencia Plurilingiie (CP). La terminologia especifica empleada y su etimologia
acercan al alumnado al conocimiento de otras lenguas, incluidas las clasicas, fomentando
el respeto por la diversidad lingiiistica y cultural presente en la sociedad e integrando esta
diversidad para fomentar la cohesién social.

» Esta materia posibilita en todos y cada uno de sus aspectos la adquisicion de la Competencia
Matematica a partir del conocimiento de los contenidos y de la variedad de procedimientos
susceptibles de ser empleados, siendo un instrumento imprescindible en el desarrollo del
pensamiento del alumnado. La Competencia Matematica y Competencia en Ciencia,
Tecnologia e Ingenieria (STEM) se adquiere utilizando métodos propios del razonamiento
matematico, empleando diferentes estrategias para la resolucién de problemas, y analizando
criticamente las soluciones; utilizando el pensamiento cientifico para entender y explicar
los fendmenos que ocurren a nuestro alrededor; planteando modelos, evaluando su eficien-
cia; interpretando y transmitiendo razonamientos, demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnolégicos en diferentes formatos de forma clara y precisa.

» La Competencia Digital (CD) se desarrollard a través de un uso critico, responsable y
saludable de las tecnologias digitales usando criterios fiables y de calidad en la bisqueda
de informacién, reelaborando la informacién obtenida, desarrollando soluciones tecnolégi-
cas innovadoras, creando contenidos digitales con diferentes herramientas y respetando la
propiedad intelectual.

= Esta materia contribuye al desarrollo de la Competencia Personal, Social y de Aprender
a Aprender (CPSAA) potenciando la resiliencia, la autonomia y la motivacién hacia el
aprendizaje, a través del trabajo en grupo o individual, incluyendo la autoevaluacién en el
proceso de aprendizaje.

» Las Matematicas también contribuyen al desarrollo de la Competencia Ciudadana (CC)
fomentando la resolucién de conflictos con respeto por la diversidad, la implicacién en la
igualdad de género y el rechazo a cualquier tipo de discriminacién o violencia. El plan-
teamiento y resoluciéon de problemas permite estimular la argumentacién respetuosa y la
creacion de habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Curso 2023-24 Dpto. Matematicas. IES Aramo. U

|.E. S. ARAMO



Competencias especificas, criterios de evaluacién y descriptores operativos 13

» La Competencia Emprendedora (CE) se promoverd mediante el anélisis de las conse-
cuencias de un cambio en las condiciones iniciales de un problema, proponiendo soluciones
de forma razonada, y desarrollando estrategias, tanto de autoconocimiento y autoeficacia
como de trabajo colaborativo, para resolver con sentido critico situaciones problematicas
que planteen una optimizacién de recursos, que lleven a la accién una experiencia o inicia-
tiva emprendedora de valor y apreciando la importancia de la experiencia del fracaso y del
éxito.

= La contribucién a la adquisicién de la Competencia en Conciencia y Expresion Culturales
(CCEC) por parte de la materia se realizard fomentando la expresion de ideas, opiniones,
sentimientos y emociones de manera creativa y abierta, asi como utilizando la presencia de
las matematicas en la cultura y el arte para estimular el conocimiento, aprecio y respeto
por el patrimonio cultural y artistico de cualquier época.

2.3. Competencias especificas, criterios de evaluacién asociados y
vinculaciones con los descriptores operativos

Las competencias especificas del area de Matematicas se relacionan entre si y han sido agru-
padas en torno a cinco bloques competenciales segiin su naturaleza:

= La primera y la segunda competencias especificas (CE01 y CE02) se relacionan con la reso-
lucién de problemas que constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas.
Estas competencias conllevan aplicar el conocimiento matematico que el alumnado posee
en el contexto de la resolucién de problemas ademas de desarrollar procesos reflexivos tanto
desde un punto de vista estrictamente matematico como desde una perspectiva global.

= La tercera y la cuarta competencias especificas (CE03 y CE04) se refieren al razonamiento
y prueba. El desarrollo de estas competencias conlleva formular y comprobar conjeturas,
examinar su validez y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas
a prueba promoviendo el uso del razonamiento y la demostracién y la creacién de modelos
abstractos de situaciones cotidianas, su automatizacién y modelizacién y la codificacién en
un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.

» Laquintay la sexta competencias especificas (CE05 y CE06) se relacionan con las conexiones
entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas y con la utilizacién de la
conexién de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la propia experiencia.

= La séptima y la octava competencias especificas (CE07 y CE08) se relacionan con la comu-
nicacién y representacién. Su desarrollo supone la adquisiciéon de un conjunto de representa-
ciones matematicas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver
problemas de la vida real y hacer piblicos hechos, ideas, conceptos y procedimientos, de for-
ma oral, escrita o grafica, con veracidad y precisién, utilizando la terminologia matematica
adecuada.

= La novenay la décima competencias especificas (CE09 y CE10) se relacionan con destrezas
socioafectivas. Conllevan identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de estrés,
ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y mantener una
actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. También mostrar empatia por los demas,
establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién
asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones responsables.

Para cada competencia especifica de la materia de Matematicas se formulan criterios de
evaluacién que establecen el nivel de desempefio esperado en la adquisiciéon de cada una de
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ellas. Asimismo, cada competencia especifica estd vinculada a varios descriptores operativos de
las competencias clave recogidas en el Perfil de Salida del alumnado al término de la Ensefianza
Bésica y del Bachillerato.

§ Educacion Secundaria Obligatoria

Competencia especifica 1 (CEO01): Interpretar, modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana propios de las matematicas aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM 4, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4

Criterios de evaluacién en 12, 22 y 32 ESO:

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas.
1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando

las herramientas tecnolégicas necesarias.

Criterios de evaluacion en 42 ESO - Matematicas A:

1.1 Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas.

1.3 Obtener todas las soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos

necesarios.

Criterios de evaluaciéon en 42 ESO - Matematicas B:

1.1 Reformular de forma verbal y gréafica problemas matematicos, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2 Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de
un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los conoci-
mientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2 (CE02): Analizar las soluciones de un problema usando dife-
rentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez
e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3
Criterios de evaluacién en 19, 22 y 32 ESQO:
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2.1 Comprobar la correcciéon matematica de las soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusién de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

Criterios de evaluacion en 42 ESO - Matematicas A:

2.1 Comprobar la correcciéon matematica de las soluciones de un problema.

2.2 Seleccionar las soluciones éptimas de un problema valorando tanto la correccién matema-
tica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc).

Criterios de evaluacién en 42 ESO - Matematicas B:

2.1 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

2.2 Justificar las soluciones 6ptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matematica,
de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc).

Competencia especifica 3 (CE03): Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion
para generar nuevo conocimiento.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3

Criterios de evaluacién en 12, 22 y 32 ESO:

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades
y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién
del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacién y comprobacién de con-
jeturas o problemas.

Criterios de evaluacion en 42 ESO - Matematicas A:

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propie-
dades y relaciones.

3.2 Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la
relacién entre los diferentes resultados obtenidos.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de con-
jeturas o problemas.

Criterios de evaluacién en 42 ESO - Matematicas B:
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3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.
3.2 Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacién.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de con-
jeturas o problemas.

Competencia especifica 4 (CE04): Utilizar los principios del pensamiento computacio-
nal organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando,
modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3

Criterios de evaluacién en 19, 22 y 32 ESQO:

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Criterios de evaluacion en 42 ESO - Matematicas A:

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién y su tratamiento computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando y
creando algoritmos sencillos.

Criterios de evaluacion en 42 ESO - Matematicas B:

4.1 Generalizar patrones y proporcionar una representacién computacional de situaciones pro-
blematizadas.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando ge-
neralizando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5 (CE05): Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes
elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una
vision de las matematicas como un todo integrado.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

Criterios de evaluacion en 12, 22 y 32 ESO:

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas formando un
todo coherente.
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5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y expe-
riencias previas.

Criterios de evaluacion en 42 ESO - Matematicas A:

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Criterios de evaluaciéon en 42 ESO - Matematicas B:

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos mateméticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6 (CE06): /dentificar las matematicas implicadas en otras ma-
terias y en situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, in-
terrelacionando conceptos y procedimientos para aplicarlos en situaciones diversas.

Conexién con los descriptores del perfil de salida:

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCECL1.

Criterios de evaluacion en 12, 22 y 32 ESO:

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas
y usando los procesos inherentes a la investigacién: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matemaéticas y otras materias resolviendo pro-
blemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién
a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual.

Criterios de evaluacién en 42 ESO - Matematicas A:

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacién cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando
un andlisis critico.

6.3 Valorar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a
la superacién de los retos que demanda la sociedad actual.
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Criterios de evaluacién en 42 ESO - Matematicas B:

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando
un analisis critico.

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a
la superacién de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7 (CEQ7): Representar, de forma individual y colectiva, concep-
tos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.

Criterios de evaluacion en 12, 22 y 32 ESO:

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructu-
rando procesos mateméticos y valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la bisqueda de estrategias de reso-
lucién de una situacién problematizada.

Criterios de evaluacién en 42 ESO - Matematicas A:

7.1 Representar mateméaticamente la informacién méas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos ma-
tematicos.

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacién
(pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacién.

Criterios de evaluacion en 42 ESO - Matematicas B:

7.1 Representar mateméaticamente la informacién méas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos ma-
tematicos.

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacién
(pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacién.

Competencia especifica 8 (CE08): Comunicar de forma individual y colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos matemdaticos usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utili-
zando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.
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Conexidén con los descriptores del perfil de salida:

CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

Criterios de evaluacién en 12, 22 y 32 ESO:

8.1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje matemético apropiado, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando

mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Criterios de evaluacion en 42 ESO - Matematicas A:

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando dife-
rentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos

contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precisién y rigor.

Criterios de evaluacion en 42 ESO - Matematicas B:

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matemiéticos, utilizando dife-
rentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9 (CE09): Desarrollar destrezas personales, identificando y ges-
tionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte
del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejo-
rar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:
STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE2, CE3.

Criterios de evaluacién en 19, 22 y 32 ESQO:

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente

a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluaciéon en 42 ESO - Matematicas A:

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico ge-
nerando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.
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Criterios de evaluacién en 42 ESO - Matematicas B:

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico ge-
nerando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

Competencia especifica 10 (CE10): Desarrollar destrezas sociales reconociendo y res-
petando las emociones y experiencias ajenas, participando activa y reflexivamente en pro-
yectos en equipos heterogéneos con roles asignados para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:
CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

Criterios de evaluacién en 19, 22 y 32 ESQO:

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matemaéticas en equipos he-
terogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando
de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favo-
reciendo la inclusién, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de
la propia contribucién al equipo.

Criterios de evaluacion en 42 ESO - Matematicas A:

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos he-
terogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando
de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusién, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién
al equipo.

Criterios de evaluacién en 42 ESO - Matematicas B:

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos he-
terogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando
de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusién, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién
al equipo.
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§ Bachillerato - Matemdticas

Competencia especifica 1 (CE01): Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para
obtener posibles soluciones.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3

Criterios de evaluacion en Matematicas I:

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y
resolucién de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Criterios de evaluacion en Matematicas |l:

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y re-
suelven problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia, seleccionando las
mas adecuada segtin su eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2 (CE02): Verificar la validez de las posibles soluciones de un
problema empleando el razonamiento y la argumentacién para contrastar su idoneidad.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3

Criterios de evaluacion en Matematicas I:

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacién.

2.2 Seleccionar la solucién méas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sosteni-
bilidad, de consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y la argumentacién.

Criterios de evaluacion en Matematicas Il:

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sosteni-
bilidad, de consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y la argumentacién.
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Competencia especifica 3 (CE03): Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizan-
do el razonamiento, la argumentacién, la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas,
para generar nuevo conocimiento matematico.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3

Criterios de evaluacion en Matematicas I:

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de conjeturas y proble-
mas de forma guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacién de conjetu-
ras o problemas.

Criterios de evaluacion en Matematicas IlI:

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justifi-
caciéon de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacion de conjeturas
y problemas.

Competencia especifica 4 (CE04): Utilizar el pensamiento computacional de forma efi-
caz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de la ciencia y la tecnologia.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3

Criterios de evaluacion en Matematicas I:

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la

ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando
algoritmos.

Criterios de evaluacion en Matematicas Il:

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la

ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5 (CE05): Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argu-
mentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1

Criterios de evaluacion en Matematicas I:

Curso 2023-24 Dpto. Matematicas. IES Aramo. U

|.E. S. ARAMO



Competencias especificas Bachillerato 23

5.1 Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre
las diferentes ideas matematicas.

Criterios de evaluacion en Matematicas Il:

5.1 Demostrar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre
las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6 (CE06): Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras
areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y pro-
cedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa
e innovadora en situaciones diversas.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCEC1

Criterios de evaluacion en Matematicas I:

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las Matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las Matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre
su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos
y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Criterios de evaluacion en Matematicas Il:

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las Matematicas al progreso de la humanidad valorando su con-
tribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7 (CEOQ7): Representar conceptos, procedimientos e informa-
cién matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

Criterios de evaluacion en Matematicas I:
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7.1 Representar ideas mateméticas estructurando diferentes razonamientos matematicos y se-
leccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Criterios de evaluacion en Matematicas Il:

7.1 Representar ideas matemaéticas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y se-
leccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8 (CE08): Comunicar las ideas matematicas, de forma individual
y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento matematico.

Conexién con los descriptores del perfil de salida:

CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2

Criterios de evaluacion en Matematicas I:

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas mateméticas empleando el soporte, la termi-
nologia y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la in-

formacién con precision y rigor.

Criterios de evaluacion en Matematicas |l:

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la termi-
nologia y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la in-
formacién con precision y rigor.

Competencia especifica 9 (CE09): Utilizar destrezas personales y sociales, identificando
y gestionando las propias emociones, respetando las ajenas y organizando activamente el
trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendiza-
Jje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos
en el aprendizaje de las matematicas.

Conexién con los descriptores del perfil de salida:

CP3, STEM5, CPSAAL.1, CPSAAL.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2

Criterios de evaluacion en Matematicas I:

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando
y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje.
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9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias ajenas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

Criterios de evaluacion en Matematicas Il:

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias del resto de las personas, escuchando su razonamiento, aplicando
las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables.

§ Bachillerato - Matemdticas Generales

Competencia especifica 1 (CE01): Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y
de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda
de herramientas tecnoldgicas, para obtener posibles soluciones.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3
Criterios de evaluacion:

1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan proble-
mas de la vida cotidiana y de dmbitos diversos, seleccionando la mas adecuada en cada
caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
ambitos diversos, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2 (CE02): Verificar la validez de las posibles soluciones de un
problema empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAA3.1, CC3, CE3
Criterios de evaluacion:

2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento, la argumentacion y las herramientas digitales.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (sostenibilidad,
consumo responsable, equidad) usando el razonamiento y la argumentacién.
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Competencia especifica 3 (CE03): Generar preguntas de tipo matematico aplicando

saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problematicas de la vida
cotidiana.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3

Criterios de evaluacion:

3.1 Adquirir nuevo conocimiento mateméatico mediante la formulacién de preguntas de natura-
leza matematica de forma auténoma.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacién o investigacién de preguntas
o problemas.

Competencia especifica 4 (CE04): Utilizar el pensamiento computacional de forma efi-
caz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambi-
tos.

Conexién con los descriptores del perfil de salida:

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3

Criterios de evaluacion:

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de dmbitos diversos, utilizando
el pensamiento computacional, modificando o creando algoritmos.

Competencia especifica 5 (CEO05): Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argu-
mentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1

Criterios de evaluacion:

5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas mate-
maticas.

Competencia especifica 6 (CE06): Descubrir los vinculos de las matematicas con otras
areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y pro-
cedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa
e innovadora en situaciones diversas.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:
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STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1
Criterios de evaluacion:

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre
su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se
plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7 (CEQ7): Representar conceptos, procedimientos e informa-
cién matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

Criterios de evaluacion:

7.1 Representar ideas matematicas estructurando diferentes razonamientos matematicos y se-
leccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8 (CE08): Comunicar las ideas matematicas, de forma individual
y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento matematico.

Conexién con los descriptores del perfil de salida:

CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CCEC3.2
Criterios de evaluacion:

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la termi-
nologia y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la in-
formacién con precision y rigor.

Competencia especifica 9 (CEQ09): Utilizar destrezas personales y sociales, identificando
y gestionando las propias emociones y respetando las ajenas y organizando activamente el
trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendiza-
Jje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos
en el aprendizaje de las matematicas.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

CP3, STEM5, CPSAAL.1, CPSAAL.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2

Criterios de evaluacion:
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9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, y tomar decisiones evaluando distintas opciones
identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada,
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las demas personas, escuchando su razonamiento, identificando
las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables.

§ Bachillerato - Matemdticas Aplicadas a las Ciencias Sociales

Competencia especifica 1 (CEO1): Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana
y de las ciencias sociales aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para
obtener posibles soluciones.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3

Criterios de evaluacién en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de pro-
blemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Criterios de evaluaciéon en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales II:

1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas
de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada segiin su
eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2 (CE02): Verificar la validez de las posibles soluciones de un
problema empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3

Criterios de evaluacién en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sosteni-
bilidad, de consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y la argumentacién.
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Criterios de evaluaciéon en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales II:

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sosteni-
bilidad, de consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y la argumentacién.

Competencia especifica 3 (CE03): Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizan-
do el razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas,
para generar nuevo conocimiento matematico.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3

Criterios de evaluacién en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de conjeturas y proble-
mas de forma guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacién o investigacién de conjetu-

ras o problemas.

Criterios de evaluacién en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales II:

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justifi-
cacién de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién o investigacion de conjeturas
y problemas.

Competencia especifica 4 (CE04): Utilizar el pensamiento computacional de forma efi-
caz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de las ciencias sociales.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3

Criterios de evaluacién en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algorit-
mos.

Criterios de evaluacién en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales II:

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las cien-
cias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizan-
do algoritmos.
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Competencia especifica 5 (CE05): Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argu-
mentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1

Criterios de evaluacién en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:
5.1 Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre
las diferentes ideas matematicas.

Criterios de evaluacién en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales II:
5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre
las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6 (CE06): Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras
areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y pro-
cedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa
e innovadora en situaciones diversas.

Conexién con los descriptores del perfil de salida:

STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS5, CC4, CE2, CE3, CCEC1

Criterios de evaluacion en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las Matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre
su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.

Criterios de evaluaciéon en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales II:

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matemaéticas al progreso de la humanidad, valorando su con-
tribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las ciencias sociales.
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Competencia especifica 7 (CEOQ7): Representar conceptos, procedimientos e informa-
cién matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

Criterios de evaluacion en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:

7.1 Representar ideas matematicas estructurando diferentes razonamientos matematicos y se-
leccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir
informacién.

Criterios de evaluacién en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il:

7.1 Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes procesos matematicos
y seleccionando las tecnologias méas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8 (CE08): Comunicar las ideas matematicas, de forma individual
y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento matematico.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2

Criterios de evaluacién en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas mateméaticas empleando el soporte, la termi-
nologia y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la in-

formacién con precision y rigor.

Criterios de evaluaciéon en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales II:

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas mateméticas empleando el soporte, la termi-
nologia y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la in-
formacién con precision y rigor.

¥

I.E.S. ARAMO

Dpto. Matematicas. IES Aramo. Curso 2023-24



32 Programacién de Matematicas

Competencia especifica 9 (CEQ09): Utilizar destrezas personales y sociales, identificando
y gestionando las propias emociones, respetando las ajenas y organizando activamente el
trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendiza-
Jje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos
en el aprendizaje de las matematicas.

Conexion con los descriptores del perfil de salida:

CP3, STEM5, CPSAAL.1, CPSAAL.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2

Criterios de evaluacién en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando
y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias ajenas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

Criterios de evaluaciéon en Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il:

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar perseverancia y una motivacién positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias del resto de las personas, escuchando su razonamiento, aplicando
las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables.
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2.4. Sentidos matematicos y saberes bdsicos (ESO)

Los sentidos matematicos se entienden como el conjunto de destrezas relacionadas con el
dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos
y socioafectivos. Dichos sentidos permiten emplear los saberes basicos de una manera funcional
proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los mismos; el orden de
apariciéon no implica temporalizacién ni orden cronolégico en su tratamiento en el aula.

Bloque A. Sentido numérico

El sentido numeérico se caracteriza por la aplicacién del conocimiento sobre numeracién y calculo
en distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar basados en la

comprension, la representacién y el uso flexible de los nameros y las operaciones.

1° ESO

3% ESO

A.1. Conteo:

« Estrategias variadas para hacer recuentos sis-
tematicos en situaciones de la vida cotidiana.
x Adaptacion del conteo al tamafio de los nu-
meros en problemas de la vida cotidiana.

A.1. Conteo:

« Estrategias variadas para hacer recuentos sis-
tematicos en situaciones de la vida cotidiana.
* Adaptacién del conteo al tamafio de los nu-
meros en problemas de la vida cotidiana.

A.2. Cantidad:

x Nimeros grandes y pequefios: notacion ex-
ponencial y cientifica y uso de la calculadora.
x Realizacion de estimaciones con la precision
requerida.

x Nameros enteros, fraccionarios, decimales y
raices en la expresion de cantidades en contex-
tos de la vida cotidiana.

* Reconocimiento y aplicacién de diferentes
formas de representacién de nimeros enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la recta nu-
meérica.

* Diferentes formas de representacién de na-
meros enteros, fraccionarios y decimales inclui-
da la recta numérica.

* Porcentajes mayores que 100 y menores que
1: interpretacion.

A.2. Cantidad:

* Nimeros grandes y pequefios: notacién ex-
ponencial y cientifica y uso de la calculadora.
* Realizacion de estimaciones con la precision
requerida.

* Porcentajes mayores que 100 y menores que
1: interpretacion.

A.3. Sentido de las operaciones:

« Estrategias de calculo mental con nameros
naturales, enteros, fracciones y decimales.

* Operaciones con nimeros enteros, fracciona-
rios o decimales en situaciones contextualiza-
das.

* Relaciones inversas entre las operaciones
(adicion y la sustraccién; multiplicacién y divi-
sion; elevar al cuadrado y extraer la raiz cua-
drada): comprensién y utilizacién en la simpli-
ficacién y resolucion de problemas.

* Efecto de las operaciones aritméticas con ni-
meros enteros, fracciones y expresiones deci-
males.

A.3. Sentido de las operaciones:

* Efecto de las operaciones aritméticas con ni-
meros enteros, fracciones y expresiones deci-
males.
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* Propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, divisién y potenciacién): calcu-
los de manera eficiente con niimeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales tanto men-
talmente como de forma manual, con calcula-
dora u hoja de calculo.

A.4. Relaciones:

x Factores, multiplos y divisores. Factorizacion
en nameros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

x Comparacién y ordenacién de fracciones, de-
cimales y porcentajes: situacién exacta o apro-
ximada en la recta numérica.

x Seleccién de la representacion adecuada para
una misma cantidad en cada situacién o pro-
blema.

x Patrones y regularidades numeéricas.

A.4. Relaciones:

* Patrones y regularidades numeéricas.

A.5. Razonamiento proporcional:

« Razones y proporciones: comprensién y re-
presentacion de relaciones cuantitativas.

* Porcentajes: comprensién y resolucién de
problemas.

* Situaciones de proporcionalidad en diferentes
contextos (aumentos y disminuciones porcen-
tuales, rebajas y subidas de precios, impuestos,
escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo,
etc.).

A.6. Educacién financiera:

* Informacién numérica en contextos financie-
ros sencillos: interpretacion.

* Métodos para la toma de decisiones de con-
sumo responsable: relaciones calidad-precio y
valor-precio en contextos cotidianos.

A.6. Educacién financiera:

* Informacién numérica en contextos financie-
ros sencillos: interpretacion.

* Métodos para la toma de decisiones de con-
sumo responsable: relaciones calidad-precio y
valor-precio en contextos cotidianos.
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Bloque B. Sentido de la medida

El sentido de la medida se centra en la comprensién y comparacién de atributos de los objetos
del mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar
magnitudes, utilizar los instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar objetos
fisicos y comprender las relaciones entre formas y medidas son los ejes centrales de este sentido.
Asimismo, se introduce el concepto de probabilidad como medida de la incertidumbre.

1° ESO

3% ESO

B.1. Magnitud:

x Atributos mensurables de los objetos fisicos
y matematicos: investigacion y relacién entre
los mismos.

« Estrategias de eleccion de las unidades y ope-
raciones adecuadas en problemas que impli-
quen medida.

B.2. Medicién:

« Longitudes y areas en figuras planas: deduc-
cién, interpretacion y aplicacién.

* Representacién de objetos geométricos con
propiedades fijadas, como las longitudes de los
lados o las medidas de los angulos.

B.2. Medicién:

* Longitudes, areasy volimenes en figuras pla-
nas y tridimensionales: deduccién, interpreta-
cién y aplicacion.

* Representaciones planas de objetos tridimen-
sionales en la visualizacion y resolucion de pro-
blemas de areas.

* Representacién de objetos geométricos con
propiedades fijadas, como las longitudes de los
lados o las medidas de los angulos.

B.3. Estimacién y relaciones:

* Formulacion de conjeturas sobre medidas o
relaciones entre las mismas basadas en estima-
ciones.

x Estrategias para la toma de decision justifi-
cada del grado de precision requerida en situa-
ciones de medida.
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Bloque C. Sentido espacial

El sentido espacial aborda la comprensiéon de los aspectos geométricos de nuestro mundo.
Registrar y representar formas y figuras, reconocer sus propiedades, identificar relaciones entre
ellas, ubicarlas, describir sus movimientos, elaborar o descubrir imagenes de ellas, clasificarlas y
razonar con ellas son elementos fundamentales de la ensefianza y aprendizaje de la geometria.

1° ESO

3° ESO

C.1. Figuras geométricas de dos dimen-
siones:

x Figuras geométricas planas: descripcién y
clasificacién en funcién de sus propiedades o
caracteristicas.

« Construccion de figuras geométricas con he-
rramientas manipulativas y digitales (progra-
mas de geometria dinadmica, realidad aumen-
tada...)

C.1. Figuras geométricas de dos y tres di-
mensiones:

* Figuras geomeétricas planas y tridimensiona-
les: descripcién y clasificacién en funcién de
sus propiedades o caracteristicas.

* Relaciones geométricas como la congruencia,
la semejanza y la relacion pitagérica en figu-
ras planas y tridimensionales: identificacién y
aplicacion.

* Construccion de figuras geométricas con he-
rramientas manipulativas y digitales (progra-
mas de geometria dinadmica, realidad aumen-
tada...)

C.2. Localizacién y sistemas de represen-
tacién:

« Relaciones espaciales: localizacién y des-
cripcién mediante coordenadas geométricas y
otros sistemas de representacion.

C.2. Localizacién y sistemas de represen-
tacion:

* Relaciones espaciales: localizacién y des-
cripcion mediante coordenadas geométricas y
otros sistemas de representacion.

C.3. Movimientos y transformaciones:

« Transformaciones elementales como giros,
traslaciones y simetrias en situaciones diversas
utilizando herramientas tecnolégicas o mani-
pulativas.

C.3. Movimientos y transformaciones:

* Transformaciones elementales como giros,
traslaciones y simetrias en situaciones diversas
utilizando herramientas tecnolégicas o mani-
pulativas.

C.4. Visualizacién, razonamiento y mode-
lizacién geométrica:

* Modelizacién geométrica: relaciones numéri-
cas y algebraicas en la resolucién de proble-
mas.

* Relaciones geométricas en contextos mate-
maticos y no matematicos (arte, ciencia, vida

diaria).
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Bloque D. Sentido algebraico y pensamiento computacional

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Ver lo
general en lo particular, reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre variables y
expresandolas mediante diferentes representaciones, asi como la modelizacién de situaciones
matematicas o del mundo real con expresiones simbélicas son caracteristicas fundamentales
del sentido algebraico. La formulacién, representacién y resolucién de problemas a través de
herramientas y conceptos propios de la informatica son caracteristicas del pensamiento compu-

tacional.

1° ESO

3% ESO

D.1. Patrones:

* Patrones: observacién en casos sencillos.

D.1. Patrones:

* Patrones, pautas y regularidades: observa-
cién y determinacién de la regla de formacién
en casos sencillos.

D.2. Modelo matematico:

* Modelizacién de situaciones de la vida coti-
diana usando representaciones matematicas y
el lenguaje algebraico.

x Estrategias de deduccion de conclusiones ra-
zonables a partir de un modelo matematico.

D.2. Modelo matematico:

* Modelizacién de situaciones de la vida coti-
diana usando representaciones matematicas y
el lenguaje algebraico.

* Estrategias de deduccion de conclusiones ra-
zonables a partir de un modelo matematico.

D.3. Variable:

x Comprension del concepto de variable en sus
diferentes naturalezas.

D.3. Variable:

* Comprension del concepto de variable en sus
diferentes naturalezas.

D.4. lgualdad y desigualdad:

* Relaciones lineales en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente relevantes: ex-
presién mediante algebra simbdlica.

x Equivalencia de expresiones algebraicas en la
resolucién de problemas basados en relaciones
lineales.

x Estrategias de busqueda de soluciones en
ecuaciones lineales en situaciones de la vida
cotidiana.

x Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la
tecnologia.

D.4. Igualdad y desigualdad:

* Relaciones lineales y cuadraticas en situacio-
nes de la vida cotidiana o matematicamente
relevantes: expresion mediante algebra simbé-
lica.

* Equivalencia de expresiones algebraicas en la
resolucion de problemas basados en relaciones
lineales y cuadraticas.

« Estrategias de buasqueda de soluciones en
ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.
* Ecuaciones: resoluciéon mediante el uso de la
tecnologia.

D.5. Relaciones y funciones:

x Relaciones cuantitativas en situaciones de la
vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

* Relaciones lineales y cuadraticas: identifica-
cién y comparacion de diferentes modos de re-
presentacion, tablas, graficas o expresiones al-
gebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
« Estrategias de deduccién de la informacion
relevante de una funcién mediante el uso de
diferentes representaciones simbélicas.

D.5. Relaciones y funciones:

* Relaciones cuantitativas en situaciones de la
vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

* Relaciones lineales y cuadraticas: identifica-
cién y comparacion de diferentes modos de re-
presentacién, tablas, graficas o expresiones al-
gebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
* Estrategias de deduccién de la informacion
relevante de una funcién mediante el uso de
diferentes representaciones simbélicas.

I.E.S. ARAMO

y Dpto. Matematicas. IES Aramo.

Curso 2023-24




38

Programacion de Matematicas

D.6. Pensamiento computacional:

* Generalizacion y transferencia de procesos de
resolucion de problemas a otras situaciones.

D.6. Pensamiento computacional:

* Generalizacion y transferencia de procesos de
resolucién de problemas a otras situaciones.

* Estrategias (tiles en la interpretacién y mo-
dificacién de algoritmos.

 Estrategias de formulacion de cuestiones sus-
ceptibles de ser analizadas mediante progra-
mas y otras herramientas.

Bloque E. Sentido estocastico

El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacion de datos, la elaboracion de
conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién estadistica, su valoracién critica y
la comprensién y comunicacién de fenémenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones

cotidianas.

1° ESO

3% ESO

E.1. Distribucidén:

« Estrategias de recogida y organizacién de da-
tos de situaciones de la vida cotidiana que in-
volucran una sola variable. Diferencia entre va-
riable y valores individuales.

* Analisis e interpretacién de tablas y graficos
estadisticos de variables cualitativas, cuanti-
tativas discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

« Graficos estadisticos: representaciéon median-
te diferentes tecnologias (calculadora, hoja de
célculo, aplicaciones...) y eleccién del mas ade-
cuado.

x Medidas de localizacidn: interpretacién y
calculo con apoyo tecnolégico en situaciones
reales.

E.1. Distribucidén:

* Estrategias de recogida y organizacién de da-
tos de situaciones de la vida cotidiana que in-
volucran una sola variable. Diferencia entre va-
riable y valores individuales.

* Analisis e interpretacién de tablas y graficos
estadisticos de variables cualitativas, cuanti-
tativas discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

« Graficos estadisticos: representacién median-
te diferentes tecnologias (calculadora, hoja de
calculo, aplicaciones...) y eleccién del mas ade-
cuado.

* Medidas de localizacién: interpretacién y
calculo con apoyo tecnoldgico en situaciones
reales.

* Variabilidad: interpretaciéon y calculo, con
apoyo tecnolégico, de medidas de dispersion
en situaciones reales.

*x Comparacion de dos conjuntos de datos
atendiendo a las medidas de localizacion y dis-
persion.

E.2. Inferencia:

x Formulacion de preguntas adecuadas que
permitan conocer las caracteristicas de interés
de una poblacién.

x Datos relevantes para dar respuesta a cues-
tiones planteadas en investigaciones estadisti-
cas: presentacién de la informacién procedente
de una muestra mediante herramientas digita-
les.

« Estrategias de deduccién de conclusiones a
partir de una muestra con el fin de emitir jui-
cios y tomar decisiones adecuadas.

E.2. Inferencia:

*x Formulacion de preguntas adecuadas que
permitan conocer las caracteristicas de interés
de una poblacién.

x Datos relevantes para dar respuesta a cues-
tiones planteadas en investigaciones estadisti-
cas: presentacion de la informacién procedente
de una muestra mediante herramientas digita-
les.

« Estrategias de deduccién de conclusiones a
partir de una muestra con el fin de emitir jui-
cios y tomar decisiones adecuadas.
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Bloque F. Sentido socioafectivo

no competitivas en el aula.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y mane-
jar las emociones, establecer y alcanzar metas, y aumentar la capacidad de tomar decisiones
responsables e informadas, lo que se dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en mate-
maticas, a la disminucién de actitudes negativas hacia ellas, a la promocién de un aprendizaje
activo y a la erradicacion de ideas preconcebidas relacionadas con el género o el mito del talento
innato indispensable. Para lograr estos fines, se desarrollaran estrategias como dar a conocer al
alumnado el papel de las mujeres en las matematicas a lo largo de la historia y en la actualidad,
normalizar el error como parte del aprendizaje, fomentar el didlogo equitativo y las actividades

1° ESO

3% ESO

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

* Gestién emocional: emociones que intervie-
nen en el aprendizaje de las matematicas. Au-
toconciencia y autorregulacion.

x Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

« Estrategias de fomento de la flexibilidad cog-
nitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacién del error en oportunidad de
aprendizaje.

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

* Gestién emocional: emociones que intervie-
nen en el aprendizaje de las matematicas. Au-
toconciencia y autorregulacion.

* Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

 Estrategias de fomento de la flexibilidad cog-
nitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacién del error en oportunidad de
aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisio-
nes:

x Técnicas cooperativas para optimizar el tra-
bajo en equipo y compartir y construir cono-
cimiento matematico.

« Conductas empaticas y estrategias de ges-
tion de conflictos.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisio-
nes:

* Técnicas cooperativas para optimizar el tra-
bajo en equipo y compartir y construir cono-
cimiento matematico.

« Conductas empaticas y estrategias de ges-
tién de conflictos.

F.3. Inclusién, respeto y diversidad:

* Actitudes inclusivas y aceptacién de la diver-
sidad presente en el aula y en la sociedad.

x La contribucion de las matematicas al desa-
rrollo de los distintos ambitos del conocimien-
to humano desde una perspectiva de género.

F.3. Inclusion, respeto y diversidad:

* Actitudes inclusivas y aceptacion de la diver-
sidad presente en el aula y en la sociedad.

* La contribucién de las matematicas al desa-
rrollo de los distintos ambitos del conocimien-
to humano desde una perspectiva de género.

¥
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2.5. Sentidos matematicos y saberes bdsicos (Bachillerato)

Los saberes basicos se agrupan en bloques denominados sentidos, los cuales se entienden co-
mo el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos,
métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos que permiten emplear estos con-
tenidos de una manera funcional y con confianza en la resolucién de problemas o en la realizacion
de tareas. Es importante destacar que el orden de aparicién de los sentidos y, dentro de ellos, de
los saberes no supone ninguna secuenciacién.

§ Matemdticas |

Bloque A. Sentido numérico

El sentido numeérico se caracteriza por la aplicacion del conocimiento sobre numeracién y calculo
en distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y modos de hacer y de pensar basados
en la comprensiédn, la representacion y el uso flexible de los nameros, de objetos matematicos
formados por nimeros y de las operaciones.

A.1. Sentido de las operaciones:

x Adicion y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.
« Estrategias para operar con nameros reales y vectores: calculo mental o escrito en los casos
sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.

A.2. Relaciones:

x Los nameros complejos como soluciones de ecuaciones polinémicas que carecen de raices
reales.
« Conjunto de vectores: estructura, comprensién y propiedades.

Bloque B. Sentido de la medida

El sentido de la medida se centra en la comprensién y comparacién de los atributos de los
objetos del mundo que nos rodea, asi como de la medida de incertidumbre.

B.1. Medicién:

x Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.
x La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.

B.2. Cambio:

* Limites: estimacién y célculo a partir de una tabla, un grafico o una expresién algebraica.
* Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la continuidad.
« Derivada de una funcién: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes contextos.
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Bloque C. Sentido espacial

El sentido espacial comprende los aspectos geométricos de nuestro entorno; identificar rela-
ciones entre ellos, ubicarlos, clasificarlos o razonar con ellos son elementos fundamentales del
aprendizaje de la geometria.

C.1. Formas geométricas de dos dimensiones:

x Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades y determinacién de sus
atributos.

* Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con coor-
denadas cartesianas.

C.2. Localizacién y sistemas de representacion:

« Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracién con ayuda de
herramientas digitales.
* Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccién de la mas adecuada en funcién de
la situacién a resolver.

C.3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica:

* Representacion de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.

* Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucién de problemas en el
plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

x Conjeturas geométricas en el plano: validacion por medio de la deduccién y la demostracion
de teoremas.

«x Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores.

Bloque D. Sentido algebraico

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Por
ejemplo, son caracteristicas de este sentido ver lo general en lo particular, reconocer relaciones
de dependencia entre variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, asi como
modelizar situaciones matematicas o del mundo real con expresiones simbdlicas.

D.1. Patrones:

x Generalizacién de patrones en situaciones sencillas.

D.2. Modelo matematico:

* Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacién y determinacion
de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

* Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en diversos contextos.
D.3. Igualdad y desigualdad:

* Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en
diferentes contextos.

D.4. Relaciones y funciones:

x Analisis, representacion e interpretacion de relaciones mediante herramientas tecnolégicas.

* Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémicas, exponenciales, irra-
cionales, racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensién y compara-
cioén.

* Algebra simbélica en la representacién y explicacién de relaciones matematicas de la ciencia
y la tecnologia.

D.5. Pensamiento computacional:

« Formulacion, resolucién y anélisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia utilizando herramientas o programas adecuados.

x Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento
l6gico.
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Bloque E. Sentido estocastico

El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacién de datos, la elaboracion de
conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién estadistica, su valoracién critica y
la comprensién y comunicacién de fenémenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones.

E.1. Organizacién y analisis de datos:

x Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

x Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion
grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

x Coeficientes de correlacion lineal y de determinacién: cuantificacién de la relacién lineal,
prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos y tecnolégicos.

x Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

E.2. Incertidumbre:

* Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.
x Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de recuento.

E.3. Inferencia:

x Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnolégicas con el
fin de emitir juicios y tomar decisiones.

Bloque F. Sentido socioafectivo

El sentido socioafectivo implica la adquisicién y aplicacién de conocimientos, destrezas y actitu-
des necesarias para entender y manejar las emociones que aparecen en el proceso de aprendizaje
de las matematicas, ademas de adquirir estrategias para el trabajo matematico en equipo.

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

x Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando even-
tuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

x Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

* Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucién de problemas y
tareas matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

x Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resoluciéon de problemas y tareas mate-
maticas, en equipos heterogéneos.

F.3. Inclusidn, respeto y diversidad:

x Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva, la escucha activa, la formulacién de
preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.
x Valoracion de la contribucion de las Matematicas y el papel de matematicos y matematicas
a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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§ Matemdticas Generales

Bloque A. Sentido numérico

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacién del conocimiento sobre numeracién y calculo
en distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y modos de hacer y de pensar basados
en la comprension, la representacion y el uso flexible de los nameros, de objetos matematicos
formados por nimeros y de las operaciones.

A.1. Conteo:

x Reglas y estrategias para determinar el cardinal de conjuntos finitos en problemas de la vida
cotidiana: uso de los principios de comparacién, adicién, multiplicacién y divisién, del palomar
y de inclusién-exclusién.

A.2. Sentido de las operaciones:

* Interpretacién de la informacién numérica en documentos de la vida cotidiana: tablas, diagra-
mas, documentos financieros, facturas, néminas, noticias, etc.

x Herramientas tecnolégicas y digitales en la resolucion de problemas numéricos.

A.3. Relaciones:

* Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprensidn, relacién y aplicacién en problemas
en contextos diversos.

A.4. Educacién financiera:

x Razonamiento proporcional en la resolucién de problemas financieros: medios de pago con
cobro de intereses, cuotas, comisiones, cambios de divisas.

Bloque B. Sentido de la medida

El sentido de la medida se centra en la comprensién y comparacién de los atributos de los
objetos del mundo que nos rodea, asi como de la medida de incertidumbre.

B.1. Medicién:
x La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.
B.2. Cambio:

x Estudio de la variacién absoluta y de la variacién media.

x Concepto de derivada: definicién a partir del estudio del cambio en diferentes contextos.
Analisis e interpretacion con medios tecnolégicos.

¥
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Bloque C. Sentido espacial

El sentido espacial comprende los aspectos geométricos de nuestro entorno; identificar rela-
ciones entre ellos, ubicarlos, clasificarlos o razonar con ellos son elementos fundamentales del
aprendizaje de la geometria.

C.1. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica:

« Grafos: representacion de situaciones de la vida cotidiana mediante diferentes tipos de grafos
(dirigidos, planos, ponderados, arboles, etc.). Férmula de Euler.

x Grafos eulerianos y hamiltonianos: resolucién de problemas de caminos y circuitos. Coloracion
de grafos.

* Resolucién del problema del camino minimo en diferentes contextos.

Bloque D. Sentido algebraico y pensamiento computacional

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Por
ejemplo, son caracteristicas de este sentido ver lo general en lo particular, reconocer relaciones
de dependencia entre variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, asi como
modelizar situaciones matematicas o del mundo real con expresiones simbdlicas.

D.1. Patrones:

x Generalizacién de patrones en situaciones sencillas.

D.2. Modelo matematico:

x Funciones lineales, cuadraticas, racionales sencillas, exponenciales, logaritmicas, a trozos y
periddicas: modelizacién de situaciones del mundo real con herramientas digitales.

x Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y resolucién mediante herramientas
digitales.

D.3. lgualdad y desigualdad:

* Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos mediante herra-
mientas digitales.

D.4. Relaciones y funciones:

* Propiedades de las clases de funciones, incluyendo lineales, cuadraticas, racionales sencillas,
exponenciales y logaritmicas.

D.5. Pensamiento computacional:

* Formulacién, resolucién, analisis, representacién e interpretacion de relaciones y problemas
de la vida cotidiana y de distintos ambitos utilizando algoritmos, programas y herramientas
tecnolégicas adecuados.

%
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Bloque E. Sentido estocastico

El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacién de datos, la elaboraciéon de
conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacion estadistica, su valoracién critica y
la comprensién y comunicacién de fenémenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones.

E.1. Organizaciéon y analisis de datos:
« Interpretacion y analisis de informacién estadistica en diversos contextos.

x Organizacién de los datos procedente de variables bidimensionales: distribucién conjunta,
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

« Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion
grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacién y causalidad.

x Coeficientes de correlacion lineal y de determinacién: cuantificacién de la relacion lineal,
prediccién y valoracién de su fiabilidad en contextos cientificos, econémicos, sociales, etc.

* Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

E.2. Incertidumbre:

x Calculo de probabilidades en experimentos simples y compuestos en problemas de la vida
cotidiana. Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de
arbol y tablas de contingencia. Teorema de la probabilidad total.

E.3. Distribuciones de probabilidad:

 Distribuciones de probabilidad uniforme (discreta y continua), binomial y normal. Calculo
de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas: aplicacion a la resolucién de
problemas.

E.4. Inferencia:

x Selecciéon de muestras representativas. Técnicas sencillas de muestreo. Discusién de la validez
de una estimacién en funcién de la representatividad de la muestra.

x Disefio de estudios estadisticos relacionados con diversos contextos utilizando herramientas
digitales. Representatividad de una muestra.

Bloque F. Sentido socioafectivo

El sentido socioafectivo implica la adquisicién y aplicacién de conocimientos, destrezas y actitu-
des necesarias para entender y manejar las emociones que aparecen en el proceso de aprendizaje
de las matematicas, ademas de adquirir estrategias para el trabajo matematico en equipo.

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

x Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando even-
tuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

* Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

x Destrezas basicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y
tareas matematicas.

x Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas mate-
maticas, en equipos heterogéneos.

F.3. Inclusién, respeto y diversidad:

* Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva, la escucha activa, la formulacién de
preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

* Valoracion de la contribucién de las Matematicas y el papel de matematicos y matematicas
a lo largo de la historia en el avance de la humanidad.
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46 Programacién de Matematicas

§ Matemadticas Aplicadas a las Ciencias Sociales |

Bloque A. Sentido numérico

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacién del conocimiento sobre numeracién y célculo
en distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y modos de hacer y de pensar basados
en la comprension, la representacion y el uso flexible de los nameros, de objetos matematicos
formados por nimeros y de las operaciones.

A.1. Conteo:

« Estrategias y técnicas variadas de recuento sistematico (diagramas de arbol, técnicas de com-
binatoria).
A.2. Cantidad:

« Nameros reales (racionales e irracionales): comparacién, ordenacién, clasificacion y contraste
de sus propiedades.

A.3. Sentido de las operaciones:

x Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacién de sus relaciones para simplificar y
resolver problemas.

A.4. Educacién financiera:

 Resolucién de problemas relacionados con la educacién financiera (cuotas, tasas, intereses,
préstamos...)

Bloque B. Sentido de la medida
El sentido de la medida se centra en la comprensién y comparacién de los atributos de los
objetos del mundo que nos rodea, asi como de la medida de incertidumbre.
B.1. Medicién:
* La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.
B.2. Cambio:
* Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
* Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la continuidad.

x Derivada de una funcién: definicién a partir del estudio del cambio en contextos en ciencias
sociales.

Curso 2023-24 Dpto. Matematicas. IES Aramo. LS
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Bloque C. Sentido algebraico

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Por
ejemplo, son caracteristicas de este sentido ver lo general en lo particular, reconocer relaciones
de dependencia entre variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, asi como
modelizar situaciones matematicas o del mundo real con expresiones simbélicas.

C.1. Patrones:

* Generalizacién de patrones en situaciones sencillas.

C.2. Modelo matematico:

* Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacién y determinacién
de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

x Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones de las ciencias sociales y de
la vida real.

C.3. lgualdad y desigualdad:

* Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en
diferentes contextos.

C.4. Relaciones y funciones:

* Representacion grafica de funciones utilizando la expresion mas adecuada.

* Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémicas, exponenciales, irra-
cionales, racionales sencillas, logaritmicas, periédicas y a trozos: comprensién y comparacion.
* Algebra simbdlica en la representacién y explicacién de relaciones matematicas de las ciencias
sociales.

C.5. Pensamiento computacional:

* Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
utilizando herramientas o programas adecuados.

x Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento
l6gico.
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Bloque D. Sentido estocastico

El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacién de datos, la elaboracion de
conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién estadistica, su valoracién critica y
la comprensién y comunicacién de fenémenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones.

D.1. Organizacién y analisis de datos:

x Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

x Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion
grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

x Coeficientes de correlacion lineal y de determinacién: cuantificacién de la relacién lineal,
prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.

x Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

D.2. Incertidumbre:

* Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.
x Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de recuento.

D.3. Distribuciones de probabilidad:

* Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucién.

* Modelizacién de fenémenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial
y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolégicas.

x Estimacion de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por la normal.

D.4. Inferencia:

x Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando herramientas
digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

x Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnolégicas con el
fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacién puntual.

Bloque E. Sentido socioemocional

El sentido socioafectivo implica la adquisicién y aplicacién de conocimientos, destrezas y actitu-
des necesarias para entender y manejar las emociones que aparecen en el proceso de aprendizaje
de las matematicas, ademas de adquirir estrategias para el trabajo matematico en equipo.

E.1. Creencias, actitudes y emociones:

x Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando even-
tuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

x Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

* Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y
tareas matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

x Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas mate-
maticas, en equipos heterogéneos.

E.3. Inclusién, respeto y diversidad:

« Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva, la escucha activa, la formulacién de
preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

x Valoracion de la contribucién de las Matematicas y el papel de matematicos y matematicas
a lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.
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2.6.

Situaciones de aprendizaje

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave y especificas debe favorecerse por la
aplicacion de metodologias didacticas que impliquen la creacién de situaciones, tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando
la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.

Las situaciones de aprendizaje deben disefiarse de acuerdo con los principios del Disefio Uni-

versal
Secun
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para el Aprendizaje (DUA). En concreto, en la materia de Mateméticas de Educacién
daria Obligatoria deben fomentarse situaciones, tareas y actividades que permitan:

Partir de unos objetivos claros y precisos, en los que los saberes basicos de la materia deben
se integren con los de otras materias o dmbitos, planteando un trabajo interdisciplinar
imprescindible para que el alumnado se apropie de los géneros discursivos especificos de
cada disciplina.

Promover la construccién de nuevos aprendizajes y la conexién y aplicacién de lo aprendido
en contextos cercanos a la vida real.

Favorecer distintos tipos de agrupamientos: desde el trabajo individual hasta las distintas
modalidades del trabajo en grupos, en los que el alumnado pueda asumir responsabilidades
personales y actuar de forma cooperativa en el desarrollo de la tarea o la actividad planteada.

Entrenar al alumnado en el uso de estrategias de produccién e interaccién verbal oral y
escrita que le permitan responder a los retos de la sociedad actual, que demanda personas
cultas, criticas y bien informadas, capaces de hacer un uso eficaz y ético de las palabras
y respetuosas hacia las diferencias. Esto supone incluir el uso de recursos auténticos en
distintos soportes y formatos, tanto analégicos como digitales.

Formar personas competentes para ejercer una ciudadania digital activa, con capacidad para
informarse y transformar la informacién en conocimiento y para aprender por si mismas,
colaborar y trabajar en equipo, creativas y con iniciativa emprendedora, comprometidas con
el desarrollo sostenible y la salvaguarda del patrimonio artistico y cultural, la defensa de los
derechos humanos, asi como con la convivencia igualitaria, inclusiva, pacifica y democrética.

Reconocer la diversidad lingtiistica de la mayor parte de los contextos escolares y la innegable
necesidad de una educacién plurilinglie para todo el alumnado. Para ello, se sugiere el
tratamiento integrado de las lenguas como un cauce excelente para estimular la reflexion
interlingiiistica y aproximarse a los usos sociales reales, en los que a menudo se han de
manejar simultdneamente dos o mas lenguas.
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Organizacion y secuenciacion de los contenidos del curriculo
de 1°2 ESO y los criterios de evaluaciéon asociados

3.1. Unidades de programacién y su temporalizacion

Unidades de programacién 1° ESO
Trimestre | Titulo de la unidad | n° sesiones estimadas
1. Nameros naturales 9
2. Divisibilidad 9
1° 3. Nameros enteros 12
4. Fracciones 12
5. Nameros decimales 10
6. Iniciacion al algebra 14
20 7. Proporcionalidad directa. Tablas y graficas 14
8. Estadistica y probabilidad 12
9. Rectas y angulos 9
30 10. Poligonos 9
11. Perimetros y areas de poligonos 9
12. Circunferencias y circulos 9

El nimero de sesiones dedicadas al desarrollo de cada unidad es orientativo, y deberd adaptarse
a las necesidades del alumnado.

3.2. Organizacion de las unidades de programacion y criterios de
evaluacién asociados

En cada una de las unidades de programacién se detalla:

Los saberes basicos que se movilizan (ver seccién 2.4).

Los diferentes aspectos del aprendizaje que se abordan en la unidad.

La situacién de aprendizaje disefiada para la unidad, con orientaciones metodoldgicas.

Las competencias especificas que se van a trabajar en la unidad (ver seccién 2.3.1).
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= Los criterios de evaluacién a partir de los cuales se evaliia cada una de las competencias
especificas en dicha unidad (ver seccién 2.3.1).

= Los indicadores del ogro de cada criterio de evaluacién.

= Los descriptores operativos del perfil de salida conectados con las competencias especificas
(ver seccidn 2.1).

§ Unidad 1: Nameros naturales
Saberes bdsicos que se movilizan:

A.l, A2, A3, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Operaciones con nimeros naturales.

Potencias de niimeros naturales.

Raices cuadradas.

Operaciones combinadas.

Operaciones con potencias.

Los nimeros naturales estdn ampliamente trabajados en la etapa anterior, por tanto todo
lo referido a las operaciones con nimeros naturales que se va a ver este curso debe tratarse
como un repaso para afianzar rutinas que se hayan podido olvidar. La jerarquia de las operaciones
no es un concepto nuevo, aunque en este curso el nivel de dificultad es mayor teniendo que
realizar ejercicios en los que aparecen muchas y diferentes operaciones, incluyendo paréntesis.
Las potencias tampoco son nuevas, pero si sus propiedades y el manejo de operaciones utilizando
estas propiedades. Es importante una comprension de las operaciones que permita el uso razonado
de las mismas, en paralelo con el desarrollo de la capacidad de estimacién y calculo mental que
facilite ejercer un control sobre los resultados y posibles errores y no solo la consecucién de los
algoritmos de calculo.

Situacion de aprendizaje: “Jugar con nimeros. Cuadrados magicos”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje Jugar con niimeros. Cuadrados magicos, en la cual se utilizaran correctamente las
propiedades de los niimeros naturales para construir un cuadrado magico.

El alumnado debe recopilar informacidn sobre el origen, la historia y los diferentes métodos
de construccién de los cuadrados magicos. Ademas, disefiard un pdster con un cuadrado magico
que cumpla una serie de premisas. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado aplique
correctamente las propiedades de los niimeros naturales al construir el cuadrado méagico, sino
que, ademas, permite el desarrollo de procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Las actividades se llevaran a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequefio y gran grupo.
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Unidad 1: NUMEROS NATURALES

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucion
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

STEM1, STEM2,

2. Analizar las soluciones de un problema

2.1. Comprobar la correccién matematica de

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.

CD2, CPSAAA4, usando diferentes técnicas y herramientas, las soluciones de un problema. 2.1.2. Revisa sus propios errores para
CC3, CE3 evaluando las respuestas obtenidas, para aprender de los mismos.

verificar su validez e idoneidad desde un

punto de vista matematico y su repercusion

global.
CCL1, STEM1, 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas | 3.2. Plantear variantes de un problema dado 3.2.1. Plantea variantes de un problema
STEM2, CD1, CD2, | o plantear problemas de forma auténoma, modificando alguno de sus datos o alguna cambiando datos o condiciones del problema.
CDs5, CE3 reconociendo el valor del razonamiento y la condicién del problema. 3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya

argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

resueltos.
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STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECL.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matematicas de forma coherente.

5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.

STEM1, STEMS,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. ldentificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.3. Reconocer la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.3.1. Reconoce la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacién de las
matematicas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matematicas
para resolver problemas.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.

8.1.2. Utiliza la terminologia matematica
apropiada.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAG,

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las

CE2, CE3. poniendo en practica estrategias de herramienta generando expectativas positivas | dificultades sin temer enfrentarse a
aceptacion del error como parte del proceso ante nuevos retos matematicos. situaciones nuevas.
de aprendizaje y adaptandose ante 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
situaciones de incertidumbre, para mejorar la al desarrollar su quehacer matematico.
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.
9.2. Mostrar una actitud positiva y 9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverante, aceptando la critica razonada al | perseverancia.
hacer frente a las diferentes situaciones de 9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
aprendizaje de las matematicas. elemento constructivo en su aprendizaje.
CCL5, CP3, 10. Desarrollar destrezas sociales 10.1. Colaborar activamente y construir 10.1.1. Trabaja en equipo respetando
STEM3, CPSAAL, reconociendo y respetando las emociones y relaciones trabajando con las matematicas en | diferentes opiniones.
CPSAA3, CC2, experiencias ajenas, participando activa y equipos heterogéneos, respetando diferentes 10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
CCs. reflexivamente en proyectos en equipos opiniones, comunicandose de manera los demas, pensando de forma critica y

heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.

10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.

54




Organizacioén unidades 1° ESO 55

§ Unidad 2: Divisibilidad
Saberes bdsicos que se movilizan:

Al, A2 A3 A4, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Relacién de divisibilidad. Mdltiplos y divisores
= Criterios de divisibilidad

= Nimeros primos y compuestos

= Factorizacién de un nimero

= Maximo comun divisor

= Minimo comin miltiplo

Los conceptos de mdltiplo y divisor ya son conocidos por el alumnado, y en esta unidad se
trata de afianzarlos. Conceptos totalmente nuevos son la descomposicién en factores primos de
un nimero y el método para calcular el maximo comin divisor y el minimo comin miltiplo.
Los saberes basicos que se trabajan en esta unidad partirdn de situaciones cotidianas en las que
encontramos divisibilidad y otras en las que se recurre al minimo comidn miltiplo o al maximo
comun divisor.

Situacion de aprendizaje: “Creando cédigos. Digitos de control”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje Creando cédigos. Digitos de control, en la que se investigara sobre los digitos de
control de documentos como el DNI y elaborar un cédigo propio de identificacion.

El alumnado debe recopilar informacién sobre los digitos de control en diferentes dmbitos,
los me“todos de codificacién de los documentos de identidad de otros paises, la anonimizacién
de los datos y las técnicas de cifrado y su finalidad. Ademaés, redactard un informe que incluya
los aspectos anteriores ademas de las diferentes situaciones en las que considera que se deberia
utilizar la anonimizaciéon de los datos. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado apli-
que correctamente los criterios de divisibilidad y lo que ha aprendido sobre mudiltiplos y divisores,
nu“meros primos y factorizacién, sino que, ademas, permite el desarrollo de procesos de razona-
miento y estrategias de resolucién de problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando
las soluciones obtenidas.

Las actividades se llevaran a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequefio y gran grupo.
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Unidad 2: DIVISIBILIDAD

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucion
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

STEML1, STEM2,
CD2, CPSAAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

2.1. Comprobar la correccién matematica de
las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusién
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones
de un problema previamente a iniciar la
resolucién del mismo.

2.2.2. Valora la adecuacién de la solucién al
contexto del problema.
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CCL1, STEMI,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacién para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion y comprobacién
de conjeturas o problemas.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.

3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.1.1. ldentifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadistico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.

4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretacion.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEML1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matematicas de forma coherente.

5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.
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STEM1, STEMS,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.3.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptacién del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.

9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matematico.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.
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CCL5, CP3,
STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demas, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.

10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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60 Programacién de Matematicas

§ Unidad 3: Nameros enteros
Saberes bdsicos que se movilizan:

Al, A2 A3 A4, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Nimeros positivos y negativos
= Ordenacién de niimeros enteros

= Suma y resta de nimeros enteros

Multiplicacién y divisién de nGimeros enteros

= Operaciones combinadas de niimeros enteros

Es posible que algunos alumnos hayan trabajado los nimeros enteros en Primaria y todos
habran manejado ndmeros enteros en situaciones tan cotidianas como elegir una planta en un
ascensor. Sin embargo, este es el primer momento en el que van a operar con ellos, por lo que es
conveniente partir de cero y reflexionar sobre las ventajas de su uso. Los saberes bésicos que se
trabajan en esta unidad partiran de situaciones cotidianas en las que encontramos nimeros enteros
y se estudian las operaciones que podemos realizar con ellos poniendo énfasis en su aplicacion.
Es importante una comprensién de las operaciones que permita el uso razonado de las mismas,
en paralelo con el desarrollo de la capacidad de estimacién y calculo mental que facilite ejercer
un control sobre los resultados y posibles errores y no solo la consecucién de los algoritmos de
célculo.

Situacion de aprendizaje: “Ciudades de mucho abrigo. Temperaturas negativas”

Los saberes béasicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién
de aprendizaje Ciudades de mucho abrigo. Temperaturas negativas, la cual permitird utilizar
correctamente los niimeros enteros y buscar zonas con temperaturas extremas para realizar un
péster que permita identificar las ciudades donde hace mas frio.

El alumnado debe recopilar informacién sobre las temperaturas mas bajas registradas en Es-
paiia y en el mundo. Ademas, disenard un péster que muestre un mapa politico de Espafia con
las diez ciudades espaiiolas con la temperatura mas fria desde que hay registros, una tabla con
estas diez ciudades espanolas ordenadas de mayor a menor temperatura, un mapamundi con las
diez ciudades del mundo con las temperaturas mas bajas durante la Gltima semana y una tabla en
el que aparezcan estas diez ciudades ordenadas de menor a mayor temperatura. Esta propuesta
no solo favorece que el alumnado aplique correctamente saberes basicos de los nimeros enteros,
sino que, ademas, permite el desarrollo de procesos de razonamiento.

Las actividades se llevaran a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequefio y gran grupo.
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Unidad 3: NUMEROS ENTEROS

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucién
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

2.1. Comprobar la correccién matemaética de
las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones
de un problema previamente a iniciar la
resolucién del mismo.

2.2.2. Valora la adecuacion de la solucién al
contexto del problema.

61




CCL1, STEML,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacién y comprobacion
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matematicas de forma coherente.

5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. ldentificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.3. Reconocer la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.3.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las

CE2, CE3. poniendo en practica estrategias de herramienta generando expectativas positivas | dificultades sin temer enfrentarse a
aceptacion del error como parte del proceso ante nuevos retos matematicos. situaciones nuevas.
de aprendizaje y adaptandose ante 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
situaciones de incertidumbre, para mejorar la al desarrollar su quehacer matematico.
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.
9.2. Mostrar una actitud positiva y 9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverante, aceptando la critica razonada al | perseverancia.
hacer frente a las diferentes situaciones de 9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
aprendizaje de las matematicas. elemento constructivo en su aprendizaje.
CCL5, CP3, 10. Desarrollar destrezas sociales 10.1. Colaborar activamente y construir 10.1.1. Trabaja en equipo respetando
STEM3, CPSAAL, reconociendo y respetando las emociones y relaciones trabajando con las matematicas en | diferentes opiniones.
CPSAA3, CC2, experiencias ajenas, participando activa y equipos heterogéneos, respetando diferentes 10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
CCs. reflexivamente en proyectos en equipos opiniones, comunicandose de manera los demas, pensando de forma critica y

heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.

10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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64 Programacién de Matematicas

¢ Unidad 4: Fracciones
Saberes bdsicos que se movilizan:

Al, A2 A3 A4, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Fracciones

= Fracciones equivalentes

= Reduccién a comln denominador
= Ordenacién de fracciones

= Suma y resta de fracciones

= Multiplicacién de fracciones.

= Divisién de fracciones

Esta unidad recupera todo lo que el alumnado conoce sobre fracciones, preparandolo para
utilizar y ampliar los contenidos sobre fracciones en los siguientes cursos. La unidad se centra en
las operaciones con fracciones, ya que pese a ser conocidas y aplicadas por ellos, suelen presentan
dificultades. Es importante que el alumnado comprenda cémo se suman o restan fracciones y
vean la necesidad de que los denominadores sean iguales. Para facilitar la comprensién de los
contenidos, estos se presentaran partiendo de ejemplos cercanos al alumnado y con apoyo gréafico.

Situacion de aprendizaje: “Musica con solo una cuerda. Fracciones en la musica”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje Mdsica con solo una cuerda. Fracciones en la mdsica, la cual permitird investigar la
importancia que tienen las fracciones en la misica que, en este caso, se utilizardn para crear un
instrumento de una sola cuerda.

El alumnado debe recopilar informacién sobre la relacién entre la musica y las matematicas.
Ademis, redactard un informe que incluya las aportaciones que hizo Pitdgoras a la mdsica, las
relaciones entre la musica y las matematicas que descubrié Mozart y una explicacién sobre la
relacién de las fracciones con la construccién de un monocordio. Por dltimo, construirdn su propio
monocordio y elaborardn un video en el que deben aparecer los materiales que se necesitan para
construirlo, las distintas fases de construccién, el monocordio produciendo el sonido de las dife-
rentes notas y una explicacién usando el monocordio sobre cémo se producen las distintas notas.
Esta propuesta no solo favorece que el alumnado aplique lo que ha aprendido sobre las fraccio-
nes para resolver problemas cotidianos contextualizados, sino que, ademas, permite el desarrollo
de procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, realizando los calculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Las actividades se llevaran a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequefio y gran grupo.
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Unidad 4: FRACCIONES

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucion
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnoldgicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

2.1. Comprobar la correccién matematica de
las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, etc.).

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones
de un problema previamente a iniciar la
resolucién del mismo.

2.2.2. Valora la adecuacién de la solucién al
contexto del problema.

65




CCL1, STEML,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacién y comprobacion
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matematicas de forma coherente.

5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. ldentificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.3. Reconocer la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.3.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matematicas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEMA4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.

8.1.2. Utiliza la terminologia matematica
apropiada.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las

CE2, CE3. poniendo en practica estrategias de herramienta generando expectativas positivas | dificultades sin temer enfrentarse a
aceptacion del error como parte del proceso ante nuevos retos matematicos. situaciones nuevas.
de aprendizaje y adaptandose ante 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
situaciones de incertidumbre, para mejorar la al desarrollar su quehacer matematico.
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.
9.2. Mostrar una actitud positiva y 9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverante, aceptando la critica razonada al | perseverancia.
hacer frente a las diferentes situaciones de 9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
aprendizaje de las matematicas. elemento constructivo en su aprendizaje.
CCL5, CP3, 10. Desarrollar destrezas sociales 10.1. Colaborar activamente y construir 10.1.1. Trabaja en equipo respetando
STEM3, CPSAAL, reconociendo y respetando las emociones y relaciones trabajando con las matematicas en | diferentes opiniones.
CPSAA3, CC2, experiencias ajenas, participando activa y equipos heterogéneos, respetando diferentes 10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
CCs. reflexivamente en proyectos en equipos opiniones, comunicandose de manera los demas, pensando de forma critica y

heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.
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10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.

10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organizacioén unidades 1° ESO 69

§ Unidad 5: Nameros decimales
Saberes bdsicos que se movilizan:

Al, A2 A3 A4, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Los nimeros decimales. Representacién

» Suma, resta y multiplicaciéon de nimeros decimales
= Divisién de nimeros decimales

= Aproximacién de nimeros decimales

= Nimeros decimales y fracciones

= Ordenacién de nimeros decimales y fracciones

Los saberes basicos que se trabajan en esta unidad partiran de situaciones cotidianas en las
que encontramos niimeros decimales, utilizando las operaciones que podemos realizar con ellos.
En la primera parte se repasard lo aprendido en la anterior etapa sobre los niimeros decimales.
Conviene detenerse en la divisiéon de nimeros decimales y eliminar posibles errores para avanzar
en la unidad. Las ultimas secciones son nuevas y se centran en la relacidén entre los niimeros
decimales y las fracciones. Estos conceptos pueden presentar mayor dificultad para el alumnado.

Situacion de aprendizaje: “Ahorrar al repostar. Nimeros decimales en los precios”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién
de aprendizaje Ahorrar al repostar. Nidmeros decimales en los precios, la cual permitird utilizar
correctamente las propiedades de los niimeros decimales, cdémo se aproximan y su relacién con
las fracciones para comparar distintos modelos de coche seglin su precio de compra y el coste al
repostar o recargar seglin la fuente de energia necesaria para que se muevan.

El alumnado debe recopilar informacién sobre las fuentes de energia que permiten mover a un
coche y su precio. Ademas, redactara un informe explicando las diferentes energias que utilizan
los coches hoy en dia, indicando las ventajas e inconvenientes de cada una, como pueden afectar
a la contaminacién, su influencia en el precio de compra del vehiculo y el coste a largo plazo.
Esta propuesta permite el desarrollo de procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Las actividades se llevaran a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequeiio y gran grupo.

ﬁ Dpto. Matematicas. IES Aramo. Curso 2023-24
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Unidad 5: NUMEROS DECIMALES

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucion
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

2.1. Comprobar la correccién matematica de
las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusién
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, etc.).

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones
de un problema previamente a iniciar la
resolucién del mismo.

2.2.2. Valora la adecuacién de la solucién al
contexto del problema.
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STEM1, STEMS,

CD2, CD3, CCECL.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matematicas de forma coherente.

5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.

STEM1, STEMS,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. ldentificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. ldentificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

6.3.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacién de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.1.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.

7.2.1. Elabora representaciones matematicas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.

8.1.2. Utiliza la terminologia matematica
apropiada.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

8.2.2. Emplea el lenguaje matematico con
precisiéon y rigor.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.

9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matematico.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.
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CCL5, CP3,
STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demas, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.

10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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74 Programacion de Matematicas

§ Unidad é: Iniciacién al dlgebra
Saberes bdsicos que se movilizan:

D.1,D.2,D.3,D.4,D.6, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Pautas y regularidades

= Del lenguaje cotidiano al algebraico

= Expresiones algebraicas

= Suma y resta de monomios

= Multiplicacién y divisién de monomios
= Ecuaciones

» Ecuaciones de primer grado

Esta unidad inicia los contenidos de Algebra que va a aprender el alumnado, que irdn tomando
mayor presencia en cada curso. En esta unidad se enfrentan con el algebra por primera vez y es
necesario construir una buena base y que los contenidos queden lo suficientemente claros para
retomarlos el préximo curso. La primera parte de la unidad se centra en las expresiones algebraicas
comenzando por los monomios y sus operaciones. En la segunda parte se formaliza el concepto
de ecuacién, asi como el de solucién, centrandose en la resolucién de ecuaciones sencillas.

Situacion de aprendizaje: “Transporte sostenible. Algebra en la bicicleta”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje Transporte sostenible. Algebra en la bicicleta, la cual permitira utilizar el lenguaje
algebraico para analizar los metros que se pueden recorrer en bicicleta para fomentar su uso como
transporte sostenible.

El alumnado debe recopilar informacién sobre aspectos relacionados con las bicicletas y utilizar
la informacién sobre los platos y pin ones de la bicicleta que elijan para completarla con las
diferentes combinaciones que se pueden conseguir para ella. Esta propuesta no solo favorece que
el alumnado aplique correctamente saberes basicos relacionados con el algebra, sino que, ademas,
permite el desarrollo de procesos de razonamiento.

Las actividades se llevardn a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequefio y gran grupo.
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Unidad 6:

INICIACION AL ALGEBRA

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucién
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAA4,
CC3, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacién para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion y comprobacién
de conjeturas o problemas.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.

3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.1.1. Identifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadistico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.

4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretacion.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matematicas de forma coherente.

5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

STEM1, STEMS3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. ldentificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.3. Reconocer la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.3.1. Reconoce la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacién de las
matematicas en los retos de la actualidad.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.

8.1.2. Utiliza la terminologia matematica
apropiada.
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STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las

CE2, CE3. poniendo en practica estrategias de herramienta generando expectativas positivas | dificultades sin temer enfrentarse a
aceptacion del error como parte del proceso ante nuevos retos matematicos. situaciones nuevas.
de aprendizaje y adaptandose ante 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
situaciones de incertidumbre, para mejorar la al desarrollar su quehacer matematico.
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.
9.2. Mostrar una actitud positiva y 9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverante, aceptando la critica razonada al | perseverancia.
hacer frente a las diferentes situaciones de 9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
aprendizaje de las matematicas. elemento constructivo en su aprendizaje.
CCL5, CP3, 10. Desarrollar destrezas sociales 10.1. Colaborar activamente y construir 10.1.1. Trabaja en equipo respetando
STEM3, CPSAAL, reconociendo y respetando las emociones y relaciones trabajando con las matematicas en | diferentes opiniones.
CPSAA3, CC2, experiencias ajenas, participando activa y equipos heterogéneos, respetando diferentes 10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
CCs. reflexivamente en proyectos en equipos opiniones, comunicandose de manera los demas, pensando de forma critica y

heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.

10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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78 Programacién de Matematicas

§ Unidad 7: Proporcionalidad directa. Tablas y graficas
Saberes bdsicos que se movilizan:

A2 A3 A4, A5 A6, C2 D1, D2 D3, D4, D5, D6, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Razén y proporcién

= Proporcionalidad directa

= Representacion de magnitudes en el plano

= Representacion de magnitudes directamente proporcionales
= Porcentajes

= Aumentos y disminuciones porcentuales

La unidad desarrolla la relacién de proporcionalidad directa y la representacién de relaciones
entre magnitudes. Se trabaja el concepto de razén para formar proporciones y después las rela-
ciones entre dos magnitudes, centrandose en la relacién de proporcionalidad directa. Después se
realiza la representacion de relaciones entre dos magnitudes, definiendo el concepto de funcién,
concretamente las de proporcionalidad directa, y los porcentajes como ejemplo de la misma, utili-
zando su expresién decimal tanto para el célculo de la parte, el total o el porcentaje, los aumentos
y las disminuciones porcentuales.

Situacion de aprendizaje: “;Cudnto ahorramos realmente en el dia sin IVA? Porcentajes”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién
de aprendizaje jCudnto ahorramos realmente en el dia sin IVA? Porcentajes, la cual permitira
utilizar los saberes basicos de la unidad para valorar realmente si un descuento ayuda a realizar
un consumo responsable.

El alumnado debe recopilar informacién sobre el Impuesto sobre el Valor Afiadido. Ademas,
debe realizar un informe en el que deben aparecer los diferentes tipos de IVA que se aplican en
Espafia, acompaiiados de un ejemplo de producto o servicio para el que se aplica cada tipo asi
como los distintos tipos de IVA que se aplican en los diferentes paises de la Unién Europea,
indicando las semejanzas o diferencias con los que se aplican en Espaifia. Esta propuesta no solo
favorece que el alumnado aplique correctamente saberes basicos relacionados con los porcentajes,
sino que, ademas, permite el desarrollo de procesos de razonamiento.

Las actividades se llevaran a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequefio y gran grupo.
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Unidad 7: PROPORCIONALIDAD DIRECTA. TABLAS Y GRAFICAS

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atréas, resolucién
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

2.1. Comprobar la correccién matematica de
las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusién
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, etc.).

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones
de un problema previamente a iniciar la
resolucién del mismo.

2.2.2. Valora la adecuacién de la solucién al
contexto del problema.
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.1.1. Identifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadistico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.

4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretacion.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. ldentificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matematicas de forma coherente.

5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matemaéticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.1.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.

7.2.1. Elabora representaciones matematicas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.

8.1.2. Utiliza la terminologia matematica
apropiada.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

8.2.2. Emplea el lenguaje matematico con
precisiéon y rigor.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.

9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matematico.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.
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CCL5, CP3,
STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demas, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.

10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organizacioén unidades 1° ESO 83

§ Unidad 8: Estadistica y probabilidad

Saberes bdsicos que se movilizan:

D.3, E.1, E2, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Poblacién y muestra. Variables
= Tablas de frecuencias

= Diagramas de barras

= Diagramas de sectores

= Experimentos aleatorios

= Sucesos

= Probabilidad. Regla de Laplace

Los conceptos de esta unidad son ampliamente conocidos por el alumnado, tanto en la etapa
anterior, como por el uso de ellos en los medios de comunicacién audiovisual. Sin embargo, este
es el momento de formalizar y empezar a ser rigurosos a la hora de trasmitir la informacion
estadistica. También es muy importante inculcar al alumnado la capacidad de anélisis y critica de
la informacién estadistica que recibe en su vida diaria. El tnico contenido que puede ser nuevo
es la mediana, que suele ser un parametro complicado para ellos, por lo que es conveniente ir
graduando la dificultad de las actividades propuestas.

Situacion de aprendizaje: “Evitar errores al reciclar. Estudio estadistico”

Los saberes béasicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién
de aprendizaje Evitar errores al reciclar. Estudio estadistico, la cual permitira utilizar los saberes
basicos de la unidad para sacar conclusiones de los errores que se cometen en el entorno del
alumnado al reciclar.

El alumnado debe recopilar informacion sobre el reciclaje y analizar cules son los errores mas
comunes a la hora de reciclar. A partir de la informacién que haya encontrado sobre los datos de
reciclaje de Asturias, debe elaborar informe que incluya una tabla con las toneladas recicladas en
los dltimos an os, un grafico estadistico en el que se observe la evolucién del reciclaje a lo largo del
tiempo y el andlisis de los resultados obtenidos incluyendo las conclusiones que puede sacar. Esta
propuesta no solo favorece que el alumnado aplique correctamente saberes basicos relacionados
con la estadistica, sino que, ademas, permite el desarrollo de procesos de razonamiento.

Las actividades se llevaran a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequefio y gran grupo.
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Unidad 8: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucion
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.1.1. ldentifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadistico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.

4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretacion.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.
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STEM1, STEMS,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.3.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.1.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.

7.2.1. Elabora representaciones matematicas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.

8.1.2. Utiliza la terminologia matematica
apropiada.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

8.2.2. Emplea el lenguaje matematico con
precisiéon y rigor.
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CCL5, CP3,
STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demas, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.

10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organizacioén unidades 1° ESO 87

§ Unidad 9: Rectas y dngulos
Saberes bdsicos que se movilizan:

C.1, C.3, F.1, F.2, F.3 (ver secci6n 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Rectas en el plano
= Angulos en el plano
= Relaciones entre angulos y rectas

= Mediatriz y bisectriz

En esta unidad el alumnado tiene que relacionar las construcciones realizadas en la asignatura
de Educacién Plastica con las propiedades geométricas que tiene cada una de ellas. La unidad
comienza introduciendo el lugar donde van a trabajar, el plano, para pasar a definir las rectas.
Continda definiendo los angulos y las relaciones que existen entre ellos. La Gltima parte se centra en
la construccién de la mediatriz y la bisectriz. En este epigrafe el alumnado puede tener problemas
a la hora de aplicar las propiedades geométricas de estos elementos, pero es un buen momento
para introducirlas.

Situacion de aprendizaje: “¢Cudl es la farmacia mdas cercana? Diagramas de Voronoi”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje jCudl es la farmacia mds cercana? Diagramas de Voronoi, la cual permitird utilizar
los saberes basicos de la unidad para construir diagramas de Voronoi que permitan encontrar la
farmacia ma’s cercana a una determinada ubicacién en una ciudad.

El alumnado debe recopilar informacién sobre los diagramas de Voronoi. A partir de la infor-
macién que haya encontrado debe redactar un informe en el que incluya qué son los diagramas
de Voronoi y una de sus aplicaciones documentada con fotos o dibujos. Esta propuesta no solo
favorece que el alumnado aplique correctamente saberes basicos relacionados con las rectas y los
angulos, sino que, ademas, permite el desarrollo de procesos de razonamiento.

Las actividades se llevardn a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequeiio y gran grupo.
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Unidad 9: RECTAS Y ANGULOS

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucion
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEMS,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.3.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matemaéticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.1.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.

7.2.1. Elabora representaciones matematicas
para resolver problemas.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.

9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matematico.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.
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90 Programacién de Matematicas

§ Unidad 10: Poligonos

Saberes bdsicos que se movilizan:

C.1, C.3, F.1, F.2, F.3 (ver secci6n 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:
= Clasificacién de poligonos
= Tridngulos

= Rectas y puntos notables en un tridngulo

Cuadrilateros

= Suma de los dngulos de un poligono

En esta unidad el alumnado tiene que relacionar las construcciones realizadas en la asignatura
de Educacién Plastica con las propiedades geométricas que tiene cada una de ellas. La unidad
comienza con la clasificacién de los poligonos. Contintia explicando cémo dibujar tridngulos y mas
adelante determina cudles son los cuadrilateros y cémo se clasifican. La Gltima parte se centra en
las rectas y puntos notables en un tridngulo e introduce al alumnado en la suma de los dngulos
interiores de un tridngulo, un cuadriladtero y de cualquier poligono.

Situacion de aprendizaje: “¢Puedo recubrir el plano con poligonos? Arte y matemdticas”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje j Puedo recubrir el plano con poligonos? Arte y matematicas, la cual permitira utilizar
los saberes basicos de la unidad para analizar el uso que se puede hacer de las matematicas en el
arte buscando una manera eficiente de recubrir con poligonos el suelo de una casa.

El alumnado debe buscar informacién sobre las teselaciones del plano utilizando poligonos.
A partir de la informacién que haya encontrado debe redactar un informe en el que incluya un
breve comentario de una obra de Escher que se base en una teselacién del plano asi como la
descripcién de uno de los mosaicos que aparecen en la Alhambra, incluyendo los poligonos que lo
forman y co”mo se construye a partir de ellos. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado
aplique correctamente saberes bésicos relacionados con los poligonos, sino que, ademas, permite
el desarrollo de procesos de razonamiento.

Las actividades se llevaran a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequefio y gran grupo.
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Unidad 10: POLIGONOS

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucién
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECL.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matematicas de forma coherente.

5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
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5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matemaéticos y valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacion y resultados mateméticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.1.2. Comparte sus ideas con los
compaiieros.

7.2.1. Elabora representaciones matematicas
para resolver problemas.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAb,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.

9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matematico.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

92




CCL5, CP3,
STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demas, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.

10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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94 Programacién de Matematicas

§ Unidad 11: Perimetros y dreas de poligonos
Saberes bdsicos que se movilizan:

B.1, B.2, B.3, C.1, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Unidades de longitud y superficie
= Teorema de Pitdgoras

= Perimetro de una figura

= Area de una figura

= Area de cuadrilateros

= Area de triangulos

= Area de poligonos regulares

= Area de figuras planas compuestas

En esta unidad el alumnado tiene que relacionar las construcciones realizadas en la asignatura
de Educacién Plastica con las propiedades geométricas que tiene cada una de ellas. Es necesario
que manejen las medidas de longitud y de superficie expresando dichas medidas en distintas uni-
dades, y que las utilicen en contextos de la vida cotidiana. Avanzaran para reconocer el significado
aritmético (cuadrados de nimeros, ternas pitagéricas) del teorema de Pitagoras y el significado
geométrico (4reas de cuadrados construidos sobre los lados) y lo utilizaran para resolver proble-
mas geométricos. Por (ltimo, trabajaran estrategias, herramientas tecnoldgicas y técnicas simples
de la geometria analitica plana para la resolucién de problemas de perimetros y areas de figuras
planas, areas de cuadrilateros, tridngulos y poligonos regulares utilizando el lenguaje matematico
adecuado para expresar el procedimiento seguido en la resolucién.

Situacién de aprendizaje: “Zonas verdes cercanas. Perimetros y dreas”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién
de aprendizaje Zonas verdes cercanas. Perimetros y dreas, la cual permitird utilizar los saberes
basicos de la unidad para calcular la superficie de distintas zonas verdes del mundo y de su ciudad,
utilizando herramientas digitales.

El alumnado debe recopilar informacién sobre cémo funciona la aplicacién Google Maps y
sobre el parque Central Park. A partir de la informacién que haya encontrado debe elaborar una
presentacién que incluya diapositivas con una imagen de Google Maps que muestre Central Park
en la que esté” marcado el poligono que delimita el parque y el perimetro y el drea que haya
calculado, el perimetro y el area real de este parque en la realidad y la diferencia entre ambos
resultados. Por dltimo, elaboraré otra presentacién similar a la anterior pero ahora con una zona
verde elegida por él mismo. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado aplique correctamente
saberes basicos relacionados con el calculo de perimetros y areas de poligonos sino que, ademas,
permite el desarrollo de procesos de razonamiento.

Las actividades se llevaran a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequefio y gran grupo.
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Unidad 11: PERIMETROS Y AREAS DE POLIGONOS

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucién
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

2.1. Comprobar la correccién matemaética de
las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, etc.).

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones
de un problema previamente a iniciar la
resolucién del mismo.

2.2.2. Valora la adecuacion de la solucién al
contexto del problema.
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STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.

3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.1.1. ldentifica en contextos numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadistico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.

4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretacion.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECL.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matematicas de forma coherente.

5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
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5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.

STEM1, STEMS3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. ldentificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. ldentificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

6.3.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacién de las
matematicas en los retos de la actualidad.

STEMS3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.1.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.

7.2.1. Elabora representaciones matematicas
para resolver problemas.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.

8.1.2. Utiliza la terminologia matematica
apropiada.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

8.2.2. Emplea el lenguaje matematico con
precisién y rigor.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.

9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matematico.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.
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CCL5, CP3,
STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demas, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.

10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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100 Programacién de Matematicas

§ Unidad 12: Circunferencias y circulos
Saberes bdsicos que se movilizan:

B.1, B.2, B.3, C.1, C.3, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Circunferencia y circulo

= Angulos en la circunferencia
= Posiciones relativas

= Longitud de la circunferencia
= Area del circulo

= Longitud y area de figuras circulares

Después de estudiar los poligonos, esta unidad trabaja las figuras circulares centrandose en el
circulo y la circunferencia. Muchos de los conceptos desarrollados en la unidad son conocidos por el
alumnado, pero siguen confundiéndolos; este es el momento de afianzarlos y dejarlos cerrados para
cursos superiores. La unidad expone dos conceptos que son nuevos para el alumnado, los angulos
en la circunferencia y sus relaciones, y el area y el perimetro de figuras circulares. Estos conceptos,
debido a la novedad, pueden presentar mas problemas a la hora de estudiarlos. Se intentard que
todos los saberes basicos se trabajen de una forma manipulativa para que el alumnado pueda ver
la relaciones que existen entre ellos.

Situacion de aprendizaje: “Pide la pizza justa. Area de un circulo”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje Pide la pizza justa. Area de un circulo, |a cual permitira utilizar los saberes basicos de
la unidad para calcular el area de distintos tamafios de pizza, utilizando herramientas digitales.

El alumnado debe analizar el area de distintos tamafos de pizza para decidir cuantas pedir la
préxima vez que quede con sus amigos, teniendo en cuenta cudl es mas rentable y genera menor
desperdicio. Para ello, disefiard un informe en el que debe incluir un andlisis de la forma de la
pizza, de la caja y de cada porcién, y proponer otras posibilidades para cada uno, analizando sus
pros y sus contras. Después, elegird un tamafio de pizza y realizarad los célculos necesarios para
averiguar el tamafo de una pizza con las mismas dimensiones, pero con forma cuadrada y para
después reflexionar sobre la relacion precio y generacién de desperdicio.

Las actividades se llevaran a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequeiio y gran grupo.

Curso 2023-24 Dpto. Matematicas. IES Aramo. U

|.E. S. ARAMO



Unidad 12: CIRCUNFERENCIAS Y CIRCULOS

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucién
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

2.1. Comprobar la correccién matematica de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.
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STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.

3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.1.1. ldentifica en contextos numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadistico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.

4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretacion.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECL.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matematicas de forma coherente.

5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
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5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.

STEM1, STEMS3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. ldentificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. ldentificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

6.3.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacién de las
matematicas en los retos de la actualidad.

STEMS3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.1.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.

7.2.1. Elabora representaciones matematicas
para resolver problemas.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.

8.1.2. Utiliza la terminologia matematica
apropiada.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

8.2.2. Emplea el lenguaje matematico con
precisién y rigor.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.

9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matematico.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

104




CCL5, CP3,
STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demas, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.

10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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4

Organizacion y secuenciacion de los contenidos del curriculo
de 3° ESO y los criterios de evaluacion asociados

4.1. Unidades de programacion y su temporalizacién

Unidades de programacién 3° ESO
Trimestre | Titulo de la unidad | n° sesiones estimadas
1. Nameros racionales 8
2. Potencias y raices 10
1° 3. Polinomios 12
4. Ecuaciones 12
5. Sistemas de ecuaciones 10
6. Sucesiones 10
20 7. Funciones. Propiedades 10
8. Funciones lineales y cuadraticas 12
9. Geometria del plano 8
10. Triangulos. Propiedades 8
30 11. Geometria del espacio. Poliedros 10
12. Cuerpos de revolucién 10
13. Estadistica 12

El ndimero de sesiones dedicadas al desarrollo de cada unidad es orientativo, y deberd adaptarse
a las necesidades del alumnado.

4.2. Organizacion de las unidades de programacion y criterios de
evaluacion asociados

En cada una de las unidades de programacién se detalla:

= Los saberes basicos que se movilizan (ver seccién 2.4).
= Los diferentes aspectos del aprendizaje que se abordan en la unidad.
» La situacidon de aprendizaje disenada para la unidad, con orientaciones metodoldgicas.

» Las competencias especificas que se van a trabajar en la unidad (ver seccién 2.3.1).
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= Los criterios de evaluacién a partir de los cuales se evaliia cada una de las competencias
especificas en dicha unidad (ver seccién 2.3.1).

= Los indicadores del ogro de cada criterio de evaluacién.

= Los descriptores operativos del perfil de salida conectados con las competencias especificas
(ver seccién 2.1).

§ Unidad 1: Nameros racionales
Saberes bdsicos que se movilizan:

A1, A2, A3 A4 A6, F.1, F.2, F.3 (ver seccidn 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Fracciones.

= Operaciones con fracciones.

= Fracciones y niimeros decimales.
= Nimeros racionales e irracionales.
= Intervalos.

= Aproximaciones y errores.

El desarrollo del sentido numérico iniciado en cursos previos contintia en este con la ampliacién
de los conjuntos de nliimeros a utilizar y la consolidacién de los ya estudiados. Esto se pone de ma-
nifiesto al establecer relaciones entre distintas formas de representaciéon numérica. Es importante
una comprension de las operaciones que permita el uso razonado de las mismas, en paralelo con
el desarrollo de la capacidad de estimacioén y calculo mental que facilite ejercer un control sobre
los resultados y posibles errores y no solo la consecucién de los algoritmos de célculo. Se tratara
de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones cotidianas del
ambito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales, puesto que habra
que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando nameros, graficos, tablas,
etc., realizar operaciones y facilitar la informacion resultante de forma precisa y clara.

Situacion de aprendizaje: “Sistemas de eleccion. Fracciones y repartos”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje Sistemas de eleccién. Fracciones y repartos, la cual permite aplicar las fracciones para
entender cédmo funcionan los sistemas de eleccién para debatir si son justos.

El alumnado debe recopilar informacién sobre los distintos sistemas electorales y sobre cémo
se llama y funciona el método de asignacién de representantes, escaiios, en el Estado Espafiol.
Esta propuesta no solo favorece que el alumnado exprese un niimero decimal exacto o peridédico
en forma de fraccién y viceversa, sino que ademas permite que utilice procesos de razonamiento
y estrategias de resolucién de problemas para establecer conexiones entre un problema del mundo
real y el mundo matematico.

Las actividades se llevardn a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequeiio y gran grupo.
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Unidad 1:

NUMEROS RACIONALES

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEM2,

2. Analizar las soluciones de un problema

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones

CD2, CPSAA4, usando diferentes técnicas y herramientas, un problema y su coherencia en el contexto de un problema previamente a iniciar la
CC3, CE3 evaluando las respuestas obtenidas, para planteado, evaluando el alcance y repercusion | resolucién del mismo.
verificar su validez e idoneidad desde un de estas desde diferentes perspectivas (de 2.2.2. Valora la adecuacion de la solucién al
punto de vista matematico y su repercusion género, de sostenibilidad, etc.). contexto del problema.
global.
CCL1, STEM1, 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas | 3.1. Formular y comprobar conjeturas 3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
STEM2, CD1, CD2, | o plantear problemas de forma auténoma, sencillas de forma guiada analizando a partir de indicios.
CD5, CE3 reconociendo el valor del razonamiento y la patrones, propiedades y relaciones. 3.1.2. Comprueba conjeturas analizando

argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.1.1. ldentifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadistico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.

4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretacion.

STEM1, STEMS3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.

STEM1, STEMS,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.3.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.

STEMS3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados mateméticos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.1.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.

8.1.2. Utiliza la terminologia matematica
apropiada.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAG,

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las

CE2, CE3. poniendo en practica estrategias de herramienta generando expectativas positivas | dificultades sin temer enfrentarse a
aceptacion del error como parte del proceso ante nuevos retos matematicos. situaciones nuevas.
de aprendizaje y adaptandose ante 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
situaciones de incertidumbre, para mejorar la al desarrollar su quehacer matematico.
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.
CCL5, CP3, 10. Desarrollar destrezas sociales 10.1. Colaborar activamente y construir 10.1.1. Trabaja en equipo respetando
STEM3, CPSAAL, reconociendo y respetando las emociones y relaciones trabajando con las matematicas en | diferentes opiniones.
CPSAA3, CC2, experiencias ajenas, participando activa y equipos heterogéneos, respetando diferentes 10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
CCs. reflexivamente en proyectos en equipos opiniones, comunicandose de manera los demas, pensando de forma critica y

heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.

10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organizacién unidades 3° ESO 111

§ Unidad 2: Potencias y raices
Saberes bdsicos que se movilizan:

A2, A3, F.1, F.2, F.3 (ver secci6n 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Potencias de exponente entero.

» Operaciones con potencias.

= Notacién cientifica.

= Operaciones con notacién cientifica.
= Radicales.

= Operaciones con radicales.

En cursos previos se trabajaron las operaciones y las propiedades de las potencias de base
entera y exponente natural. Ahora se extiende al caso en el que el exponente puede ser entero.
Ademiés, se proponen enunciados que muestran la utilidad del uso de la notacién cientifica en
distintos campos del conocimiento, prestando especial atencién al significado del signo de los
exponentes. Conviene dedicar un especial esfuerzo para que el alumnado alcance el mayor grado
de comprensién posible en la identificacion y manejo de los distintos procedimientos de calculo
que aparecen en la unidad. Se incidird en el uso correcto de la calculadora cientifica. Se tratara
de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones cotidianas del
ambito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales, puesto que habra
que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando nimeros, gréaficos, tablas,
etc., realizar operaciones y facilitar la informacion resultante de forma precisa y clara.

Situacion de aprendizaje: “Unidades grandes y pequenas. Potencias de 10”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje Unidades grandes y pequerias. Potencias de 10, en la que se analizaran los tamafios
de los seres vivos y se constatarad la enorme biodiversidad de nuestro planeta.

El alumnado debe recopilar informacién sobre los prefijos que se utilizan para expresar unidades
grandes y pequeiias. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado entienda la utilidad de la
notacién cientifica, sino que ademas permite que utilice procesos de razonamiento para establecer
conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico.

Las actividades se llevaran a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequefio y gran grupo.
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Unidad 2: POTENCIAS Y RAICES

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEM2,

2. Analizar las soluciones de un problema

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones

CD2, CPSAA4, usando diferentes técnicas y herramientas, un problema y su coherencia en el contexto de un problema previamente a iniciar la
CC3, CE3 evaluando las respuestas obtenidas, para planteado, evaluando el alcance y repercusion | resolucién del mismo.
verificar su validez e idoneidad desde un de estas desde diferentes perspectivas (de 2.2.2. Valora la adecuacion de la solucién al
punto de vista matematico y su repercusion género, de sostenibilidad, etc.). contexto del problema.
global.
CCL1, STEM1, 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas | 3.1. Formular y comprobar conjeturas 3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
STEM2, CD1, CD2, | o plantear problemas de forma auténoma, sencillas de forma guiada analizando a partir de indicios.
CD5, CE3 reconociendo el valor del razonamiento y la patrones, propiedades y relaciones. 3.1.2. Comprueba conjeturas analizando

argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.1.1. ldentifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadistico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.

4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretacion.

STEM1, STEMS3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.

STEM1, STEMS,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. ldentificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacion de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

6.3.1. Reconoce la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacién de las
matematicas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados mateméticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.1.2. Comparte sus ideas con los
compainieros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.

8.1.2. Utiliza la terminologia matematica
apropiada.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAG,

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada al

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

CE2, CE3. poniendo en practica estrategias de hacer frente a las diferentes situaciones de 9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
aceptacion del error como parte del proceso aprendizaje de las matematicas. elemento constructivo en su aprendizaje.
de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.
CCL5, CP3, 10. Desarrollar destrezas sociales 10.1. Colaborar activamente y construir 10.1.1. Trabaja en equipo respetando
STEM3, CPSAAL, reconociendo y respetando las emociones y relaciones trabajando con las matematicas en | diferentes opiniones.
CPSAA3, CC2, experiencias ajenas, participando activa y equipos heterogéneos, respetando diferentes 10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
CCs. reflexivamente en proyectos en equipos opiniones, comunicandose de manera los demas, pensando de forma critica y

heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.

10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organizacioén unidades 3° ESO 115

¢ Unidad 3: Polinomios
Saberes bdsicos que se movilizan:

D.2, D.3, D.6, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Expresiones algebraicas. Monomios.

= Polinomios. Valor numérico.

= Suma, resta y multiplicacién de polinomios.
= |dentidades notables.

= Divisién de polinomios.

= Regla de Ruffini.

= Teorema del resto. Factorizacién.

En esta unidad se trabajan diversos aspectos del lenguaje algebraico: las letras con significado
algebraico (variables), las expresiones algebraicas y sus operaciones, los procesos de pensamien-
to algebraico y la resolucién de problemas. El conocimiento numérico constituye la base para la
aritmética generalizada. Las aproximaciones que se tratan en esta unidad son: la generalizacién
de patrones numéricos y geométricos, el paralelismo entre las leyes que gobiernan las relaciones
numéricas y las propiedades de las operaciones con expresiones algebraicas y la modelizacién de
fenémenos fisicos y matematicos. Es importante para la comprensién progresiva del algebra la
destreza aritmética, ya que las primeras experiencias con el razonamiento algebraico se correspon-
den con la aritmética generalizada. Los contenidos de esta unidad irdn acompanados de ejemplos
numéricos para que el estudiante infiera la similitud entre ambos procesos. Es imprescindible la
manipulacién de las expresiones simbdlicas que muestra las propiedades del sistema modelizado
y permite obtener nuevos conocimientos sobre el mismo. Finalmente se requiere la interpretacion
y aplicacién de los resultados obtenidos con el modelo algebraico. A lo largo de la unidad se
mostraran ejemplos que parten de problemas extraidos de situaciones cotidianas, de otras ciencias
y de contextos sociales, y cuya resolucién pasa por la traduccién y modelizacién algebraica.

Situacion de aprendizaje: “Distancia de frenado. Expresiones algebraicas”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje Distancia de frenado. Expresiones algebraicas, la cual permitira aplicar las expresiones
algebraicas a la distancia de frenado para evitar accidentes de trafico.

El alumnado debe recopilar informacién sobre expresiones algebraicas que permitan calcular
la distancia de frenado y con los datos recogidos y los resultados obtenidos elaborar un informe.
Esta propuesta no solo favorece que el alumnado utilice las expresiones algebraicas, sino que
ademaés permite que utilice procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas
para establecer conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico.

Las actividades se llevardn a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequefio y gran grupo.
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Unidad 3: POLINOMIOS

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEM2,

2. Analizar las soluciones de un problema

2.1. Comprobar la correccién matematica de

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.

CD2, CPSAA4, usando diferentes técnicas y herramientas, las soluciones de un problema. 2.1.2. Revisa sus propios errores para
CC3, CE3 evaluando las respuestas obtenidas, para aprender de los mismos.
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.
CCL1, STEM1, 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas | 3.1. Formular y comprobar conjeturas 3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
STEM2, CD1, CD2, | o plantear problemas de forma auténoma, sencillas de forma guiada analizando a partir de indicios.
CD5, CE3 reconociendo el valor del razonamiento y la patrones, propiedades y relaciones. 3.1.2. Comprueba conjeturas analizando

argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacién y comprobacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEM1, STEMS3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.

STEM1, STEMS,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. ldentificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matematicas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemaéticos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.

8.1.2. Utiliza la terminologia matematica
apropiada.
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STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las

CE2, CE3. poniendo en practica estrategias de herramienta generando expectativas positivas | dificultades sin temer enfrentarse a
aceptacion del error como parte del proceso ante nuevos retos matematicos. situaciones nuevas.
de aprendizaje y adaptandose ante 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
situaciones de incertidumbre, para mejorar la al desarrollar su quehacer matematico.
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.
CCL5, CP3, 10. Desarrollar destrezas sociales 10.1. Colaborar activamente y construir 10.1.1. Trabaja en equipo respetando
STEM3, CPSAAL, reconociendo y respetando las emociones y relaciones trabajando con las matematicas en | diferentes opiniones.
CPSAA3, CC2, experiencias ajenas, participando activa y equipos heterogéneos, respetando diferentes 10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
CCs. reflexivamente en proyectos en equipos opiniones, comunicandose de manera los demas, pensando de forma critica y

heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.

10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organizacioén unidades 3° ESO 119

¢ Unidad 4: Ecuaciones
Saberes bdsicos que se movilizan:

D.2,D.3, D4, D.6, F.1, F.2, F.3 (ver secci6n 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Ecuaciones de primer grado.

= Ecuaciones de segundo grado.

Ecuaciones de segundo grado incompletas.

Ecuaciones bicuadradas.

Resolucién de ecuaciones por factorizacién.

En esta unidad se repasaran los procedimientos para hallar las soluciones, si existen, de ecua-
ciones de primer grado y de segundo grado, completas o incompletas; asi como, el planteamiento
y la resolucién de problemas utilizando estos tipos de ecuaciones. Ademas, se abordard la reso-
lucién de ecuaciones bicuadradas mediante cambio de variable y la de ecuaciones polindmicas
a partir de la factorizacién de polinomios estudiada en la unidad anterior. El uso apropiado del
lenguaje algebraico es fundamental para desarrollar los contenidos de esta unidad. Los alumnos
deben dominar la traduccién del contexto de los problemas al lenguaje matemético para aplicar
la resolucién de ecuaciones y poder determinar las soluciones. Los saberes basicos de esta unidad
se presentan partiendo de un problema o ejercicio sencillo, de esta forma podemos esperar que
alumnado lo resuelva y seria deseable que también fuera capaz de sacar sus propias conclusio-
nes tedricas. Se tratard de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de
cuestiones cotidianas del ambito personal, social y laboral, en las que las matematicas son funda-
mentales, puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando
nimeros, graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma
precisa y clara.

Situacion de aprendizaje: “Igualdad para resolver problemas. Ecuaciones”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje Igualdad para resolver problemas. Ecuaciones, la cual permitira aplicar las expresiones
algebraicas y las ecuaciones para debatir sobre la importancia del acceso igualitario a la educacién.

El alumnado debe buscar titulares, imagenes o textos relacionados con alguno de los diecisiete
Objetivos de Desarrollo Sostenible, indicando el dato que podria averiguar y relacién que tiene con
el resto de la informacién. Después escribird una ecuacién que muestre esa relacién y la resolvera.
Esta propuesta no solo favorece que el alumnado debata sobre el sentido de las soluciones a
las ecuaciones, sino que ademas permite que utilice procesos de razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas para establecer conexiones entre un problema del mundo real y el mundo
matematico.

Las actividades se llevardn a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequeiio y gran grupo.
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Unidad 4: ECUACIONES

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucion
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEM2,

2. Analizar las soluciones de un problema

2.1. Comprobar la correccién matematica de

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.

CD2, CPSAA4, usando diferentes técnicas y herramientas, las soluciones de un problema. 2.1.2. Revisa sus propios errores para
CC3, CE3 evaluando las respuestas obtenidas, para aprender de los mismos.
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.
CCL1, STEM1, 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas | 3.1. Formular y comprobar conjeturas 3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
STEM2, CD1, CD2, | o plantear problemas de forma auténoma, sencillas de forma guiada analizando a partir de indicios.
CD5, CE3 reconociendo el valor del razonamiento y la patrones, propiedades y relaciones. 3.1.2. Comprueba conjeturas analizando

argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

patrones, propiedades y relaciones.
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3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion y comprobacién
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECL.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.

STEM1, STEMS3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. ldentificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. ldentificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

6.3.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacién de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.1.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.

8.1.2. Utiliza la terminologia matematica
apropiada.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

8.2.2. Emplea el lenguaje matematico con
precision y rigor.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAb,

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las

CE2, CE3. poniendo en practica estrategias de herramienta generando expectativas positivas | dificultades sin temer enfrentarse a
aceptacién del error como parte del proceso ante nuevos retos matematicos. situaciones nuevas.
de aprendizaje y adaptandose ante 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
situaciones de incertidumbre, para mejorar la al desarrollar su quehacer matematico.
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.
CCL5, CP3, 10. Desarrollar destrezas sociales 10.1. Colaborar activamente y construir 10.1.1. Trabaja en equipo respetando
STEM3, CPSAAL, reconociendo y respetando las emociones y relaciones trabajando con las matematicas en | diferentes opiniones.
CPSAA3, CC2, experiencias ajenas, participando activa y equipos heterogéneos, respetando diferentes 10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
CCs. reflexivamente en proyectos en equipos opiniones, comunicandose de manera los demas, pensando de forma critica y

heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.
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Organizacioén unidades 3° ESO 123

¢ Unidad 5: Sistemas de ecuaciones

Saberes bdsicos que se movilizan:

D.2,D.3, D4, D.6, F.1, F.2, F.3 (ver secci6n 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Sistemas de ecuaciones lineales.

Niimero de soluciones de un sistema.

Métodos de sustituciéon e igualacién.

Método de reduccion.

Resolucién grafica.

Previamente se han trabajado los contenidos relativos a los polinomios y las ecuaciones, por
tanto, el alumnado ya se ha familiarizado con el lenguaje algebraico. Se trabajaran los sistemas
de ecuaciones lineales, su clasificacién en funcién del nimero de soluciones que poseen, asi como
los métodos de reduccidn, sustitucién, igualacion y grafico para su resolucion. Se puede usar la
representacion de las ecuaciones que constituyen el sistema dado a través de balanzas, puesto que
las balanzas trabajan el concepto de igualdad fisicamente, apoyandose en el principio de equilibrio
de masas en ambos platos y facilitan la comprensiéon de conceptos tales como la transposicién de
miembros y la simplificacién de ecuaciones. Se tratard de aplicar los conceptos y procedimientos
adquiridos a la resolucién de cuestiones cotidianas del ambito personal, social y laboral, en las
que las matematicas son fundamentales, puesto que habrd que traducir situaciones habituales al
lenguaje matematico utilizando nimeros, graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la
informacion resultante de forma precisa y clara.

Situacién de aprendizaje: “Alimentos bdsicos. Sistemas de ecuaciones”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje Alimentos bdsicos. Sistemas de ecuaciones, la cual permitird aplicar los sistemas de
ecuaciones al disefio de cultivos y distintos tipos de pan.

El alumnado debe recopilar informacién sobre qué cereales son los que se han producido
tradicionalmente en su zona y cudles son los que mas se cultivan. Después debe imaginar que
tienen una tahona en la que venden distintos tipos de panes y calcular la proporcién exacta para
la mezcla de harinas que tienen que utilizar para elaborar un pan que pese y tenga el precio que
ellos elijan. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado aplique los sistemas de ecuaciones,
sino que ademas permite que utilice procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de
problemas para establecer conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico.

Las actividades se llevaran a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequefio y gran grupo.
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Unidad 5: SISTEMAS DE ECUACIONES

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucion
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEM2,

2. Analizar las soluciones de un problema

2.1. Comprobar la correccién matematica de

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.

CD2, CPSAA4, usando diferentes técnicas y herramientas, las soluciones de un problema. 2.1.2. Revisa sus propios errores para
CC3, CE3 evaluando las respuestas obtenidas, para aprender de los mismos.
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.
CCL1, STEM1, 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas | 3.1. Formular y comprobar conjeturas 3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
STEM2, CD1, CD2, | o plantear problemas de forma auténoma, sencillas de forma guiada analizando a partir de indicios.
CD5, CE3 reconociendo el valor del razonamiento y la patrones, propiedades y relaciones. 3.1.2. Comprueba conjeturas analizando

argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

patrones, propiedades y relaciones.
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3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion y comprobacién
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECL.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matematicas de forma coherente.

5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

STEM1, STEMS,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, etc.

6.2. ldentificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

6.3.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacién de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.1.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.

8.1.2. Utiliza la terminologia matematica
apropiada.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

8.2.2. Emplea el lenguaje matematico con
precision y rigor.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAb,

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada al

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

CE2, CE3. poniendo en practica estrategias de hacer frente a las diferentes situaciones de 9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
aceptacién del error como parte del proceso aprendizaje de las matematicas. elemento constructivo en su aprendizaje.
de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

CCL5, CP3, 10. Desarrollar destrezas sociales 10.2. Participar en el reparto de tareas que 10.2.1 Participa en el reparto de tareas del

STEM3, CPSAAL, reconociendo y respetando las emociones y deban desarrollarse en equipo, aportando trabajo en equipo.

CPSAA3, CC2, experiencias ajenas, participando activa y valor, favoreciendo la inclusién, la escucha 10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.

CCs. reflexivamente en proyectos en equipos activa, asumiendo el rol asignado y 10.2.3. Practica la escucha activa y se

heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organizacién unidades 3° ESO 127

¢ Unidad 6: Sucesiones
Saberes bdsicos que se movilizan:

A.4,D.1, D2 D.6, F.1, F.2, F.3 (ver secci6n 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Sucesiones.

= Progresiones aritméticas.

Suma de una progresién aritmética.

Progresiones geométricas.

Suma de una progresién geométrica.

En esta unidad se introducen las sucesiones numéricas desde diversos puntos de vista. En
ocasiones, como una serie de nimeros que siguen un determinado patrén, en otras a través de
figuras geométricas y a veces seglin una ley de formacién que puede ser directa o de recurrencia. Se
estudian dos casos particulares de sucesiones: las progresiones aritméticas y las geométricas. Para
ambas se obtendran tanto su término general como la suma de una cantidad finita de términos
consecutivos de ellas. Esta unidad contribuye al descubrimiento de regularidades y patrones que
se presentan en el arte, las ciencias naturales y en la vida cotidiana, de un modo geométrico y
también aritmético o algebraico.

Situacion de aprendizaje: “Arte fractal. Progresiones geométricas”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje Arte fractal. Progresiones geométricas, la cual permite la aplicacion de las progresiones
geométricas para la creacion de arte fractal.

El alumnado debe recopilar informacion sobre los objetos fractales y a construir su propio
fractal, un tridngulo de Sierpinski, calculando su area y su perimetro. Al construirlo descubriran
qué relacién tiene con las sucesiones y deberan aplicarlas para realizar los calculos. Esta propuesta
no solo favorece que el alumnado entienda las progresiones geométricas, sino que ademas permite
que utilice procesos de razonamiento para establecer conexiones entre un problema del mundo
real y el mundo matematico.

Las actividades se llevaran a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequefio y gran grupo.

i Dpto. Matematicas. IES Aramo. Curso 2023-24
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Unidad 6: SUCESIONES

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucion
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEM2,

2. Analizar las soluciones de un problema

2.1. Comprobar la correccién matematica de

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.

CD2, CPSAA4, usando diferentes técnicas y herramientas, las soluciones de un problema. 2.1.2. Revisa sus propios errores para
CC3, CE3 evaluando las respuestas obtenidas, para aprender de los mismos.
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.
CCL1, STEM1, 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas | 3.1. Formular y comprobar conjeturas 3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
STEM2, CD1, CD2, | o plantear problemas de forma auténoma, sencillas de forma guiada analizando a partir de indicios.
CD5, CE3 reconociendo el valor del razonamiento y la patrones, propiedades y relaciones. 3.1.2. Comprueba conjeturas analizando

argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

patrones, propiedades y relaciones.
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3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion y comprobacién
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.1.1. Identifica en contextos numeéricos,
geométricos, funcionales, estadistico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.

4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretacién.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECL.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.

STEM1, STEMS3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. ldentificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, etc.

6.2. ldentificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

6.3.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacién de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matematicas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

8.2.2. Emplea el lenguaje matemético con
precisién y rigor.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las

CE2, CE3. poniendo en practica estrategias de herramienta generando expectativas positivas | dificultades sin temer enfrentarse a
aceptacion del error como parte del proceso ante nuevos retos matematicos. situaciones nuevas.
de aprendizaje y adaptandose ante 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
situaciones de incertidumbre, para mejorar la al desarrollar su quehacer matematico.
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.
9.2. Mostrar una actitud positiva y 9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverante, aceptando la critica razonada al | perseverancia.
hacer frente a las diferentes situaciones de 9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
aprendizaje de las matematicas. elemento constructivo en su aprendizaje.
CCL5, CP3, 10. Desarrollar destrezas sociales 10.1. Colaborar activamente y construir 10.1.1. Trabaja en equipo respetando
STEM3, CPSAAL, reconociendo y respetando las emociones y relaciones trabajando con las matematicas en | diferentes opiniones.
CPSAA3, CC2, experiencias ajenas, participando activa y equipos heterogéneos, respetando diferentes 10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
CCs. reflexivamente en proyectos en equipos opiniones, comunicandose de manera los demas, pensando de forma critica y

heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.
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Organizacioén unidades 3° ESO 131

¢ Unidad 7: Funciones
Saberes bdsicos que se movilizan:

D.1,D.2,D.3,D.4,D.5, D.6, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Relaciones funcionales,

= Dominio y recorrido.

= Puntos de corte con los ejes.

= Continuidad.

= Crecimiento. Maximos y minimos.
= Simetrias y periodicidad.

» Interpretacion de graficas.

Los contenidos que se trabajan en esta unidad parten de situaciones cotidianas para poder tra-
tar el estudio, a través de relaciones funcionales, de la interpretacién, representacién y tratamiento
de la informacién. Se abordardn conceptos nuevos basicos para poder adentrarse sin dificultades
en la siguiente unidad. El hilo conductor de la unidad es el lenguaje grafico y algebraico.

”

Situacion de aprendizaje: “Comunicacién social, ciclismo y matemdticas. Interpretacion de grdficas

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién
de aprendizaje Comunicacién social, ciclismo y matemadticas. Interpretacion de graficas, la cual
permitird utilizar la interpretacién de graficas para analizar el recorrido de una etapa de la Vuelta
Ciclista y crear un video con esta informacion.

El alumnado debe realizar una grabacién en soporte digital que contenga informacién completa
y detallada de una de las etapas de la dltima Vuelta. Esta propuesta no solo favorece que el
alumnado utilice lo que ha aprendido sobre la interpretacion de graficas, sino que ademas permite
el desarrollo de procesos de razonamiento para establecer conexiones entre un problema del mundo
real y el mundo matematico.

Las actividades se llevaran a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequeiio y gran grupo.

i Dpto. Matematicas. IES Aramo. Curso 2023-24
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Unidad 7: FUNCIONES

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucion
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEM2,

2. Analizar las soluciones de un problema

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones

CD2, CPSAA4, usando diferentes técnicas y herramientas, un problema y su coherencia en el contexto de un problema previamente a iniciar la
CC3, CE3 evaluando las respuestas obtenidas, para planteado, evaluando el alcance y repercusién | resolucién del mismo.
verificar su validez e idoneidad desde un de estas desde diferentes perspectivas (de 2.2.2. Valora la adecuacién de la solucién al
punto de vista matematico y su repercusion género, de sostenibilidad, de consumo contexto del problema.
global. responsable, etc.).
CCL1, STEM1, 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas | 3.1. Formular y comprobar conjeturas 3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
STEM2, CD1, CD2, | o plantear problemas de forma auténoma, sencillas de forma guiada analizando a partir de indicios.
CD5, CE3 reconociendo el valor del razonamiento y la patrones, propiedades y relaciones. 3.1.2. Comprueba conjeturas analizando

argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

patrones, propiedades y relaciones.
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3.3. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigaciéon y comprobacién
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.

STEM1, STEMS,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, etc.

6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.3.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.1.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.

7.2.1. Elabora representaciones matematicas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.

8.1.2. Utiliza la terminologia matematica
apropiada.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAb,

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las

CE2, CE3. poniendo en practica estrategias de herramienta generando expectativas positivas | dificultades sin temer enfrentarse a
aceptacion del error como parte del proceso ante nuevos retos matematicos. situaciones nuevas.
de aprendizaje y adaptandose ante 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
situaciones de incertidumbre, para mejorar la al desarrollar su quehacer matematico.
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.
CCL5, CP3, 10. Desarrollar destrezas sociales 10.2. Participar en el reparto de tareas que 10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
STEM3, CPSAAL, reconociendo y respetando las emociones y deban desarrollarse en equipo, aportando trabajo en equipo.
CPSAA3, CC2, experiencias ajenas, participando activa y valor, favoreciendo la inclusién, la escucha 10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
CCs. reflexivamente en proyectos en equipos activa, asumiendo el rol asignado y 10.2.3. Practica la escucha activa y se

heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organizacioén unidades 3° ESO 135

§ Unidad 8: Funciones lineales y cuadrdticas
Saberes bdsicos que se movilizan:

D.2,D.3,D.4,D.5 D.6, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Funciones constantes.

= Funciones de proporcionalidad directa.
= Funciones lineales.

= Ecuaciones de la recta.

= Funciones cuadraticas.

= Aplicaciones de las funciones.

En esta unidad se profundizard en el conocimiento de funciones polinémicas de primer y
segundo grado y se abordara el aprendizaje de qué es una funcién constante, una funcién de
proporcionalidad directa y una funcién lineal. Se introduce la funcién cuadratica, siendo importante
describir situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante funciones de este
tipo. Es necesario explicarles que las expresiones algebraicas que representan funciones también
reciben el nombre de ecuaciones. Nos aseguremos de que el alumnado sea capaz de construir una
grafica a partir de una tabla de valores y a partir de un enunciado contextualizado describiendo
el fendmeno expuesto. Lo fundamental es que el alumnado relacione con facilidad los lenguajes
grafico y algebraico para que los apliquen en el estudio de funciones polinémicas que representen
rectas y pardbolas. Deben reconocer la relacién entre magnitudes directamente proporcionales y
las funciones de proporcionalidad directa. La relacién que existe entre las ecuaciones de segundo
grado y la representacién de funciones cuadraticas serd basica para que aprendan a encontrar los
elementos caracteristicos de este tipo de funciones.

Situacion de aprendizaje: “Modelizacién de la trayectoria de un robot. Relaciones funcionales”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje Modelizacién de la trayectoria de un robot. Relaciones funcionales, la cual permitira
utilizar las relaciones funcionales para modelizar la trayectoria de un robot.

El alumnado debe recopilar informacién sobre en qué momento se creé el primer robot para uso
industrial y disefar la trayectoria del recorrido de un robot, equipado con ruedas, para superar una
prueba con obstaculos. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado aplique correctamente
las relaciones funcionales, sino que, ademés, permite el desarrollo de procesos de razonamiento
y estrategias de resolucién de problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

Las actividades se llevaran a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequefio y gran grupo.
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Unidad 8: FUNCIONES LINEALES Y CUADRATICAS

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEM2,

2. Analizar las soluciones de un problema

2.1. Comprobar la correccién matematica de

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.

CD2, CPSAA4, usando diferentes técnicas y herramientas, las soluciones de un problema. 2.1.2. Revisa sus propios errores para
CC3, CE3 evaluando las respuestas obtenidas, para aprender de los mismos.
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.
CCL1, STEM1, 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas | 3.1. Formular y comprobar conjeturas 3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
STEM2, CD1, CD2, | o plantear problemas de forma auténoma, sencillas de forma guiada analizando a partir de indicios.
CD5, CE3 reconociendo el valor del razonamiento y la patrones, propiedades y relaciones. 3.1.2. Comprueba conjeturas analizando

argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.1.1. ldentifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadistico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.

4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretacion.

STEM1, STEMS3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matematicas de forma coherente.

5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. ldentificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, etc.

6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.3.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.1.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.

7.2.1. Elabora representaciones matematicas
para resolver problemas.

137




CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.

8.1.2. Utiliza la terminologia matematica
apropiada.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAG,

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las

CE2, CE3. poniendo en practica estrategias de herramienta generando expectativas positivas | dificultades sin temer enfrentarse a
aceptacion del error como parte del proceso ante nuevos retos matematicos. situaciones nuevas.
de aprendizaje y adaptandose ante 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
situaciones de incertidumbre, para mejorar la al desarrollar su quehacer matematico.
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.
CCL5, CP3, 10. Desarrollar destrezas sociales 10.2. Participar en el reparto de tareas que 10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
STEM3, CPSAAL, reconociendo y respetando las emociones y deban desarrollarse en equipo, aportando trabajo en equipo.
CPSAA3, CC2, experiencias ajenas, participando activa y valor, favoreciendo la inclusién, la escucha 10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
CCs. reflexivamente en proyectos en equipos activa, asumiendo el rol asignado y 10.2.3. Practica la escucha activa y se

heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organizacioén unidades 3° ESO 139

§ Unidad 9: Geometria del plano
Saberes bdsicos que se movilizan:

B.2, C.1, C.2, C.3, C4, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Lugares geométricos.

= Relaciones entre angulos.

= Teorema de Pitagoras. Aplicaciones.

= Perimetros y areas de poligonos.

= Perimetros y areas de figuras circulares.

= Traslaciones. Giros. Simetrias.

En esta unidad se introducen conceptos nuevos y basicos en el estudio de la geometria como
son los lugares geométricos y los movimientos en el plano. Es fundamental que el alumnado iden-
tifique el estudio de la unidad con su entorno, reconozca la belleza de las expresiones artisticas y
valore la necesidad de tener cultura geométrica para realizar sus propias creaciones. Es importante
que aprendan a ser rigurosos en la utilizacién del lenguaje geométrico, en la realizacién de calculos
aritméticos y en las representaciones graficas que van a realizar.

Situacion de aprendizaje: “Artistas emprendedores. Disefo de logos”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién
de aprendizaje Artistas emprendedores. Diseio de logos, la cual permitird la aplicacién de los
movimientos en el plano para la creacién un logotipo.

El alumnado debe recopilar informacién sobre los logotipos y realizar el logo para una organi-
zacién ecoldgica que promueva mejorar el consumo responsable. Esta propuesta no solo favorece
que el alumnado utilice lo que ha aprendido sobre figuras geométricas y movimientos en el plano,
sino que ademas permite el desarrollo de procesos de razonamiento para establecer conexiones
entre un problema del mundo real y el mundo matemitico.

Las actividades se llevardn a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequeiio y gran grupo.
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Unidad 9:

GEOMETRIA DEL PLANO

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucion
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEM2,

2. Analizar las soluciones de un problema

2.1. Comprobar la correccién matematica de

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.

CD2, CPSAA4, usando diferentes técnicas y herramientas, las soluciones de un problema. 2.1.2. Revisa sus propios errores para
CC3, CE3 evaluando las respuestas obtenidas, para aprender de los mismos.
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.
CCL1, STEM1, 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas | 3.1. Formular y comprobar conjeturas 3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
STEM2, CD1, CD2, | o plantear problemas de forma auténoma, sencillas de forma guiada analizando a partir de indicios.
CDs5, CE3 reconociendo el valor del razonamiento y la patrones, propiedades y relaciones. 3.1.2. Comprueba conjeturas analizando

argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

patrones, propiedades y relaciones.
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3.3. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigaciéon y comprobacién
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.1.1. ldentifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadistico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.

4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretacion.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.

STEM1, STEMS,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, etc.

6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.3.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.1.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.

7.2.1. Elabora representaciones matematicas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

8.2.2. Emplea el lenguaje matematico con
precisién y rigor.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAb,

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las

CE2, CE3. poniendo en practica estrategias de herramienta generando expectativas positivas | dificultades sin temer enfrentarse a
aceptacion del error como parte del proceso ante nuevos retos matematicos. situaciones nuevas.
de aprendizaje y adaptandose ante 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
situaciones de incertidumbre, para mejorar la al desarrollar su quehacer matematico.
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.
CCL5, CP3, 10. Desarrollar destrezas sociales 10.1. Colaborar activamente y construir 10.1.1. Trabaja en equipo respetando
STEM3, CPSAAL, reconociendo y respetando las emociones y relaciones trabajando con las matematicas en | diferentes opiniones.
CPSAA3, CC2, experiencias ajenas, participando activa y equipos heterogéneos, respetando diferentes 10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
CCs. reflexivamente en proyectos en equipos opiniones, comunicandose de manera los demas, pensando de forma critica y

heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.
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Organizacioén unidades 3° ESO 143

§ Unidad 10: Tridngulos. Propiedades
Saberes bdsicos que se movilizan:

B.2, C.1, C.2, C4, F.1, F.2, F.3 (ver secci6n 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

Rectas y puntos notables en un tridngulo.

» Semejanza de tridngulos.

Teorema de Tales. Aplicaciones.

Escalas y mapas.

En esta unidad se exponen conceptos absolutamente practicos. El calculo de distancias inacce-
sibles y el manejo de planos, mapas y maquetas despertaran el interés del alumnado por el estudio
de la geometria. Es necesario que el alumnado reconozca la utilidad de los criterios de semejanza
de tridngulos y comprenda el teorema de Tales. También es importante que identifiquen las rectas
y los puntos notables de un tridngulo, y valoren la necesidad de su aplicaciéon en problemas de
construccién y diseno.

Situacion de aprendizaje: “Crea la maqueta del aula perfecta. Planos y maquetas”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje Crea la maqueta del aula perfecta. Planos y maquetas, la cual permitira la utilizacién
de planos y maquetas para disefiar un aula que sea innovadora y mejore las condiciones de
aprendizaje.

El alumnado debe investigar cdmo han remodelado el disefio de los espacios y las aulas en
algunos centros de ensefianza innovadores y disefar un aula que sea innovadora y mejore las
condiciones de aprendizaje, utilizando planos y maquetas. Esta propuesta no solo favorece que
el alumnado utilice lo que ha aprendido sobre semejanzas, escalas, disefio de planos y maquetas,
sino que ademas permite el desarrollo de procesos de razonamiento para establecer conexiones
entre un problema del mundo real y el mundo matematico.

Las actividades se llevardn a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequeiio y gran grupo.
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Unidad 10: TRIANGULOS. PROPIEDADES

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucion
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEM2,

2. Analizar las soluciones de un problema

2.1. Comprobar la correccién matematica de

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.

CD2, CPSAA4, usando diferentes técnicas y herramientas, las soluciones de un problema. 2.1.2. Revisa sus propios errores para
CC3, CE3 evaluando las respuestas obtenidas, para aprender de los mismos.
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.
CCL1, STEM1, 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas | 3.1. Formular y comprobar conjeturas 3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
STEM2, CD1, CD2, | o plantear problemas de forma auténoma, sencillas de forma guiada analizando a partir de indicios.
CDs5, CE3 reconociendo el valor del razonamiento y la patrones, propiedades y relaciones. 3.1.2. Comprueba conjeturas analizando

argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

patrones, propiedades y relaciones.
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3.3. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacion y comprobacién
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

4.1.1. ldentifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadistico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.

4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretacion.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.

STEM1, STEMS,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, etc.

6.2. ldentificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

6.3.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.1.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.

7.2.1. Elabora representaciones matematicas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

8.2.2. Emplea el lenguaje matematico con
precisién y rigor.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAb,

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las

CE2, CE3. poniendo en practica estrategias de herramienta generando expectativas positivas | dificultades sin temer enfrentarse a
aceptacion del error como parte del proceso ante nuevos retos matematicos. situaciones nuevas.
de aprendizaje y adaptandose ante 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
situaciones de incertidumbre, para mejorar la al desarrollar su quehacer matematico.
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.
CCL5, CP3, 10. Desarrollar destrezas sociales 10.1. Colaborar activamente y construir 10.1.1. Trabaja en equipo respetando
STEM3, CPSAAL, reconociendo y respetando las emociones y relaciones trabajando con las matematicas en | diferentes opiniones.
CPSAA3, CC2, experiencias ajenas, participando activa y equipos heterogéneos, respetando diferentes 10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
CCs. reflexivamente en proyectos en equipos opiniones, comunicandose de manera los demas, pensando de forma critica y

heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.
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§ Unidad 11: Geometria del espacio. Poliedros
Saberes bdsicos que se movilizan:

B.2, C.1, C.4, F.1, F.2, F.3 (ver secci6n 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Elementos de la geometria del espacio.
= Poliedros.

= Prismas.

= Areay volumen de prismas.

= Pirdamides.

= Area y volumen de piramides.

= Troncos de piramides.

= Composicién de poliedros.

En esta unidad se tratard de que el alumnado entienda y sea capaz de imaginar elementos y
cuerpos en el espacio tridimensional. Lo fundamental es que relacionen poliedros con objetos de
la vida cotidiana y vean la utilidad de conocer su superficie y su volumen. Serd muy importante
que hayan aprendido, en las unidades anteriores, los conceptos basicos de la geometria plana para
que puedan aplicarla en el calculo de longitudes y areas. Es recomendable que el alumnado calcule
las areas de poliedros reconociendo la figura y el drea de cada una de sus caras.

Situacién de aprendizaje: “Crea una ruta matemdtica. Geometria a tu alrededor”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje Crea una ruta matematica. Geometria a tu alrededor, la cual permitird permite la
identificacion de los cuerpos geométricos que existen en los distintos edificios y monumentos de
su ciudad para crear una ruta matematica en la que conocer mas de su cultura.

El alumnado debe utilizar el plano de su ciudad y elegir el recorrido que va a proponer para
disefiar su ruta matematica. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado utilice lo que ha
aprendido sobre la geometria del espacio y los poliedros, sino que ademds permite el desarrollo
de procesos de razonamiento para establecer conexiones entre un problema del mundo real y el
mundo matematico.

Las actividades se llevardn a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequeiio y gran grupo.

¥
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Unidad 11: GEOMETRIA DEL ESPACIO. POLIEDROS

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros mas sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atras, resolucion
grafica, ensayo-error, etc).

1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEM2,

2. Analizar las soluciones de un problema

2.1. Comprobar la correccién matematica de

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.

CD2, CPSAA4, usando diferentes técnicas y herramientas, las soluciones de un problema. 2.1.2. Revisa sus propios errores para
CC3, CE3 evaluando las respuestas obtenidas, para aprender de los mismos.
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.
CCL1, STEM1, 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas | 3.1. Formular y comprobar conjeturas 3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
STEM2, CD1, CD2, | o plantear problemas de forma auténoma, sencillas de forma guiada analizando a partir de indicios.
CDs5, CE3 reconociendo el valor del razonamiento y la patrones, propiedades y relaciones. 3.1.2. Comprueba conjeturas analizando

argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

patrones, propiedades y relaciones.
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3.3. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigaciéon y comprobacién
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.1.1. ldentifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadistico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.

4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretacion.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matematicos.

STEM1, STEMS,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, etc.

6.2. ldentificar conexiones coherentes entre

las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

STEMS3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matematicas
para resolver problemas.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

8.2.2. Emplea el lenguaje matematico con
precision y rigor.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAG,

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las

CE2, CE3. poniendo en practica estrategias de herramienta generando expectativas positivas | dificultades sin temer enfrentarse a
aceptacion del error como parte del proceso ante nuevos retos matematicos. situaciones nuevas.
de aprendizaje y adaptandose ante 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
situaciones de incertidumbre, para mejorar la al desarrollar su quehacer matematico.
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.
CCL5, CP3, 10. Desarrollar destrezas sociales 10.1. Colaborar activamente y construir 10.1.1. Trabaja en equipo respetando
STEM3, CPSAAL, reconociendo y respetando las emociones y relaciones trabajando con las matematicas en | diferentes opiniones.
CPSAA3, CC2, experiencias ajenas, participando activa y equipos heterogéneos, respetando diferentes 10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
CCs. reflexivamente en proyectos en equipos opiniones, comunicandose de manera los demas, pensando de forma critica y

heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.
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Organizacién unidades 3° ESO 151

§ Unidad 12: Cuerpos de revolucion
Saberes bdsicos que se movilizan:

B.2, C.1, C.2, C4, F.1, F.2, F.3 (ver secci6n 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Cilindros y conos.

= Areay volumen de cilindros.

= Areay volumen de conos.

= Areay volumen de troncos de cono.

» Esferas.

= Areay volumen de esferas.

= Composicién de cuerpos de revolucion.
» La esfera terrestre.

» Coordenadas geograficas.

Esta unidad despertara el interés y la curiosidad por el conocimiento de los elementos de las
superficies esféricas, la interpretacion de mapas, los cambios horarios y la localizacién de ciudades
en la esfera terrestre. Lo fundamental es que el alumnado reconozca y sepa desarrollar cuerpos
de revolucién. Serd muy importante que recuerde cémo se calcula el drea de un circulo y de un
sector circular y cémo se ha de hallar la longitud de una circunferencia y de un arco.

Situacion de aprendizaje: “Tecnologia espacial. Composicion de cuerpos geométricos”

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje Tecnologia espacial. Composicién de cuerpos geométricos, la cual permitira utilizar la
composicién de distintos cuerpos de revolucién para crear un satélite artificial que se dedique a
recopilar datos y mejorar la investigacion sobre nuestro planeta.

El alumnado debe reunir informacion sobre los siguientes aspectos relacionados con los satélites
artificiales para disenar su propio satélite artificial. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado
utilize lo que ha aprendido sobre la composicidén de cuerpos geométricos, sino que ademas permite
el desarrollo de procesos de razonamiento para establecer conexiones entre un problema del mundo
real y el mundo matematico.

Las actividades se llevardn a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequefio y gran grupo.
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Unidad 12: CUERPOS DE REVOLUCION

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

STEM1, STEM2,

2. Analizar las soluciones de un problema

2.1. Comprobar la correccién matematica de

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.

CD2, CPSAAA4, usando diferentes técnicas y herramientas, las soluciones de un problema. 2.1.2. Revisa sus propios errores para
CC3, CE3 evaluando las respuestas obtenidas, para aprender de los mismos.
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.
CCL1, STEML1, 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas | 3.1. Formular y comprobar conjeturas 3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
STEM2, CD1, CD2, | o plantear problemas de forma auténoma, sencillas de forma guiada analizando a partir de indicios.
CD5, CE3 reconociendo el valor del razonamiento y la patrones, propiedades y relaciones. 3.1.2. Comprueba conjeturas analizando

argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion y comprobacién
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.
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STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECL.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matematicas de forma coherente.

5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

STEML1, STEMS,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, etc.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados mateméticos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.1.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.

8.1.2. Utiliza la terminologia matematica
apropiada.

STEM5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAG,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.
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CCL5, CP3,
STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.

10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organizacioén unidades 3° ESO 155

§ Unidad 13: Estadistica

Saberes bdsicos que se movilizan:

D.3, E.1, E2, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Poblacién y muestra.

= Variables estadisticas.

= Recuento de datos.

= Tablas de frecuencias.

= Diagramas de barras y sectores.
= Histogramas.

= Medidas de centralizacién.

= Medidas de posicién.

= Medidas de dispersion.

En esta unidad se tratarad la elaboracién e interpretacién de informaciones estadisticas que
describan un conjunto de datos. El alumnado aprendera las fases y tareas de las que se compone
un estudio estadistico. No va a suponer dificultad el tratamiento de los conceptos iniciales de
esta unidad. Serd muy importante que comprendan lo que significa la representatividad de una
muestra estadistica, que dibujen e interpreten tablas y que calculen los parametros de centrali-
zacion y dispersion. Analizar e interpretar la informacién estadistica que aparece en los medios
de comunicacién favorecerd el desarrollo de su actitud critica. Se utilizaran los métodos para el
aprendizaje mas adecuados en cada caso (lapiz y papel, calculadora, hoja de célculo), valorando
cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas. Al terminar la unidad es muy
importante asegurarse de que el alumnado sea capaz de calcular los pardmetros estadisticos en
variables discretas y continuas, con la ayuda de la calculadora o de una hoja de célculo.

Situacién de aprendizaje: “¢Coémo aumentar la conciencia ambiental en nuestro entorno? Estadisti-
ca"

Los saberes basicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situacién de
aprendizaje jCémo aumentar la conciencia ambiental en nuestro entorno? Estadistica, la cual
permitird utilizar un estudio estadistico sobre habitos de reciclaje en el entorno y para aumentar
la conciencia ambiental.

El alumnado debe crear una campaiia de concienciacién sobre el reciclaje, disefiando una en-
cuesta sencilla sobre habitos de reciclaje en su entorno que le permita recoger la informacién que
necesita. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado aplique correctamente saberes rela-
cionados con la Estadistica, sino que, ademas, permite el desarrollo de procesos de razonamiento
y estrategias de resolucién de problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

Las actividades se llevardn a cabo fundamentalmente en el aula. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Ademas del trabajo individual, se podra
trabajar en pequefio y gran grupo.

i Dpto. Matematicas. IES Aramo. Curso 2023-24

I.E.S. ARAMO



Unidad 13: ESTADISTICA

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM 4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.

1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la informacién necesaria para
hallar la solucién de la que no es relevante.

1.3.1. Resuelve problemas matematicos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de calculo, software de
geometria dinamica, etc).

STEM1, STEM2,

2. Analizar las soluciones de un problema

2.1. Comprobar la correccién matematica de

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.

CD2, CPSAA4, usando diferentes técnicas y herramientas, las soluciones de un problema. 2.1.2. Revisa sus propios errores para
CC3, CE3 evaluando las respuestas obtenidas, para aprender de los mismos.
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.
2.2. Comprobar la validez de las soluciones de | 2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones
un problema y su coherencia en el contexto de un problema previamente a iniciar la
planteado, evaluando el alcance y repercusién | resolucién del mismo.
de estas desde diferentes perspectivas (de 2.2.2. Valora la adecuacion de la solucién al
género, de sostenibilidad, de consumo contexto del problema.
responsable, etc.).
CCL1, STEM1, 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas | 3.1. Formular y comprobar conjeturas 3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
STEM2, CD1, CD2, | o plantear problemas de forma auténoma, sencillas de forma guiada analizando a partir de indicios.
CD5, CE3 reconociendo el valor del razonamiento y la patrones, propiedades y relaciones. 3.1.2. Comprueba conjeturas analizando

argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

patrones, propiedades y relaciones.
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3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion y comprobacién
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.1.1. Identifica en contextos numeéricos,
geométricos, funcionales, estadistico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.

4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretacién.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECL.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matematicas de forma coherente.

5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

STEM1, STEMS,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, etc.

6.3. Reconocer la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.3.1. Reconoce la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportacién de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matematicas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCECs.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.

8.1.2. Utiliza la terminologia matematica
apropiada.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las

CE2, CE3. poniendo en practica estrategias de herramienta generando expectativas positivas | dificultades sin temer enfrentarse a
aceptacion del error como parte del proceso ante nuevos retos matematicos. situaciones nuevas.
de aprendizaje y adaptandose ante 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
situaciones de incertidumbre, para mejorar la al desarrollar su quehacer matematico.
perseverancia en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.
CCLS5, CP3, 10. Desarrollar destrezas sociales 10.2. Participar en el reparto de tareas que 10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
STEM3, CPSAAL, reconociendo y respetando las emociones y deban desarrollarse en equipo, aportando trabajo en equipo.
CPSAA3, CC2, experiencias ajenas, participando activa y valor, favoreciendo la inclusién, la escucha 10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
CCs. reflexivamente en proyectos en equipos activa, asumiendo el rol asignado y 10.2.3. Practica la escucha activa y se

heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

responsabiliza de sus propias contribuciones.
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S

Instrumentos, procedimientos de evaluacion y criterios de ca-
lificacion en 1° y 32 ESO

La normativa vigente sefala que la evaluacién de los procesos de aprendizaje del alumnado
de Educacién Secundaria Obligatoria sera continua, formativa e integradora, y serd un instrumen-
to para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como para los procesos de aprendizaje.
Consecuentemente, se tendrdn en cuenta las siguientes cuestiones:

= La evaluacidon serad continua y global con el fin de detectar las dificultades en el momento
en que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas nece-
sarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias, que les permita continuar
adecuadamente su proceso de aprendizaje.

= La evaluaciéon del alumnado se llevard a cabo, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién
con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias especificas.

= Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos que estaran ajustados
a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado.

= A comienzo de curso, el profesorado informarad al alumnado acerca de los objetivos de la
materia, las competencias clave y especificas, y los procedimientos y criterios de evaluacién
y de calificacién.

= En el mes de septiembre se realizard una evaluacién inicial del alumnado para conocer y
valorar la situacién inicial en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias y el dominio
de los contenidos. Serd de ayuda el andlisis de informes personales de la etapa o el curso
anterior. Dicha evaluacién inicial tendrad caracter orientador y serd el punto de referencia
del equipo docente para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo, y para su
adecuacién a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

» La evaluacién del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo se regira por el
principio de inclusién y asegurara su no discriminacién, asi como la igualdad efectiva en el
acceso y permanencia en el sistema educativo. Se seguiran las indicaciones del Departamento
de Orientacidon para establecer las medidas méas adecuadas vy, si fuese necesario, adaptar
ciertos elementos del curriculo.

= Las evaluaciones se estructurardn en tres, una por trimestre, teniendo las dos primeras
caracter informativo.
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160 Programacién de Matematicas

5.1. Alumnado en el grupo ordinario

§ Procedimientos e instrumentos de evaluacion

La evaluacion requiere el empleo de herramientas adecuadas a los conocimientos y compe-
tencias, que tengan en cuenta situaciones y contextos concretos que permitan a los alumnos
demostrar su dominio y aplicacion, y cuya administracién resulte viable.

En el caso de determinadas competencias se requiere la observacién directa del desempeno
del alumno, como ocurre en la evaluacién de ciertas habilidades manipulativas, actitudes (hacia
la lectura, la resolucién de problemas, etc.) o valores (perseverancia, minuciosidad, etc.). Y, en
general, el grado en que un alumno ha desarrollado las competencias podria ser determinado me-
diante procedimientos como la resolucién de problemas, la realizacién de trabajos y actividades
practicas. Junto con estos instrumentos, utilizamos también pruebas administradas colectivamen-
te, que constituyen el procedimiento habitual de las evaluaciones nacionales e internacionales que
vienen realizandose sobre el rendimiento del alumnado.

Los procedimientos e instrumentos que utilizaremos para el desarrollo del proceso de evaluacion
seran los siguientes:

= Realizacién y correccidén de tareas escritas individuales. Bajo este término se engloban pro-
ductos como pruebas escritas realizadas colectivamente en clase, o ejercicios realizados en
casa. Se realizaran varias de estas tareas por trimestre, constaran de actividades similares
a las realizadas en clase, y los referentes seran los criterios de evaluacién recogidos en los
apartados 3.2 y 4.2 de la programacién docente.

= Realizacién de trabajos grupales, y andlisis de las producciones correspondientes. Estas
tareas permitiran evaluar las competencias relacionadas con las destrezas sociales.

» Valoracién del portfolio o cuaderno alumno. Se valorardn tanto los contenidos como el
formato y la presentacion. En él, los alumnos anotaran todo lo que ocurra y se trabaje, tanto
en el aula como fuera de ella, Deberan reflejarse las actividades realizadas y las correcciones
correspondientes (si hubiera lugar) para detectar probables errores en los procesos seguidos y
aprender de ellos. El cuaderno permitird, ademas, valorar y hacer un seguimiento de ciertas
actitudes de los alumnos como el interés por el trabajo, la sensibilidad y el gusto por la
presentacién ordenada y clara de los procesos seguidos, perseverancia en la bisqueda de
soluciones, etc. Servird asimismo como instrumento de autoevaluacion.

= Presentaciones orales y actuaciones en pizarra/clase, que permitiran valorear, entre otras,
las competencias relacionadas con la comunicacion y destrezas socioafectivas.

= Tareas que requieran el uso de las TIC (actividades con Excel, Geogebra, Wiris, presenta-
ciones con Power Point o su equivalente en software libre, etc).

§ Criterios de calificacién

La calificaciéon de la materia se calculara teniendo en cuenta la ponderacién establecida para
cada criterio de evaluacién. En la siguiente tabla se muestran dichas ponderaciones, asi como
los instrumentos de evaluacién asociados (la asignacién de los instrumentos de evaluacién es
orientativa, y queda al criterio del profesor, que haréd los ajustes necesarios dependiendo de las
caracteristicas de cada grupo concreto de alumnado).
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Instrumentos de evaluacidon

Criterios de evaluacion

Ponderaciéon

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos y 10%
comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 10%
1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando las herramientas 10%
tecnoldgicas necesarias.

Tarea escrita individual 2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema. 6 %
3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 8%
4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su 6 %
interpretacién computacional.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas formando un todo coherente. 6 %
5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 6 %
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias 8%
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes

a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. ldentificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas 8%
contextualizados.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, 2%
evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de

Trabajo en grupo consumo responsable, etc.).

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién 1,5%
de los retos que demanda la sociedad actual.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, 1,5%
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y

tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la 1,5%

inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al
equipo.
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Instrumentos de evaluaciéon

Criterios de evaluacion

Ponderaciéon

3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema. 1,5%
) 8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando diferentes medios, 1%
Tarea oral (pizarra/clase) . . . o . . . L
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.
9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta generando 1,5%
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes 1,5%
situaciones de aprendizaje de las matematicas.
3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacién y comprobacién de conjeturas o 1,5%
problemas.
Actividad TIC 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 1,5%
7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos distintos y con 1%
diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir informacién.
7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la basqueda de estrategias de resolucién de una 1%
situacién problematizada.
7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos distintos y con 1%
diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
Portfolio valorando su utilidad para compartir informacién.
7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la basqueda de estrategias de resolucién de una 1%
situacion problematizada.
8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando diferentes medios, 1%
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con 2%

contenido matematico con precisién y rigor.
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Alumnado en el grupo ordinario 163
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Cada criterio de evaluacién se valorara mediante una rdbrica, tomando como referencia los
indicadores de logro correspondientes (ver apartados 3.2 y 4.2) que permitiran cuantificar el
grado de adquisiciéon de la competencias en los términos que se muestran en la tabla de la
pagina 164. Al grado de adquisicién se le otorgara un valor numérico de 0 a 10, con objeto
de poder realizar la media aritmética.

Al final de cada trimestre se obtendra la calificacién de cada criterio de evaluacién como la
media aritmética de las calificaciones de dicho criterio, obtenidas mediante los instrumentos
de evaluacién.

La calificacion final del periodo se obtendrd mediante la media ponderada de todos los
criterios de evaluacién, otorgando a cada uno el peso especificado en la tabla de la pagina
162 y siguientes.

La nota del alumnado se expresara en términos de la siguiente escala: IN (Insuficiente: menos
de 5), SU (Suficiente: de 5 a menos de 6), B (Bien: de 6 a menos de 7), NT (Notable: de
7 a menos de 9), SB (Sobresaliente: 9 0 mas).

A los alumnos cuya nota sea Insuficiente se les propondran una serie de tareas de recupe-
raciéon que les permitan la mejora y, seguramente, la adquisicién de las competencias no
alcanzadas en el trimestre previo.

La nota de la tercera evaluacién resultara de la ponderacion (por igual) de las tres evalua-
ciones realizadas. Los alumnos que no consigan el aprobado adn tendran la posibilidad de
superar la materia si obtienen al menos un Suficiente en una prueba global que se realizaran
en la segunda quincena del mes de junio.
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Criterio evaluacion

Calificacién

1.1.

Grado adquisicion INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
Iniciado Iniciado/en En proceso Adquirido Ampliamente
. 0-4 proceso 6 7-38 adquirido
Indicador logro 5 9-10
1.1.1.
1.1.2.

Media aritmética

164




Alumnado que lleve materias pendientes 165

5.2.

Si

Alumnado al que no es posible aplicar el proceso de evaluacion
continua

un alumno se incorpora a la actividad académica, con un niimero de ausencias que impide

aplicar la evaluacién continua, le indicaremos el plan de trabajo que debe seguir para poder
recuperar ese periodo con los siguientes instrumentos de evaluacién:

Cuaderno, que incluird una tarea con un esquema teérico de cada unidad y con 20 ejercicios
de cada uno de estas. Se valoraran como se ha descrito en el apartado anterior, los contenidos
asi como el formato y la presentacién. El cuaderno permitird, ademas, valorar y hacer un
seguimiento de ciertas actitudes del alumno como el interés por el trabajo, la sensibilidad y
el gusto por la presentacidon ordenada y clara de los procesos seguidos, perseverancia en la
busqueda de soluciones, etc.

Prueba escrita que presente cuestiones tedricas y practicas con un grado de dificultad medio,
respecto a los criterios de evaluacién descritos.

La nota de este periodo se calculard haciendo la media ponderada del 70 % la prueba escrita y

30 %

5.3.

el resto.

Alumnado que lleve materias pendientes

Se utilizaran los siguientes instrumentos de evaluacién:

La cal

Cuaderno, que incluird una tarea con un esquema teérico de cada unidad y con 20 ejercicios
de cada uno de estas. Se valoraran como se ha descrito en el apartado anterior, los contenidos
asi como el formato y la presentacién.

Prueba escrita que presente cuestiones tedricas o practicas con un grado de dificultad medio,
respecto a los criterios de evaluacion descritos. Esta prueba estara elaborada por todos los
profesores del departamento, y serd tnica para todos los alumnos por cada evaluacién. A
principio de curso se avisard a estos alumnos del calendario de dichas pruebas.

Observacion del desempeiio del alumno en el grupo ordinario.

ificacién de cada evaluacién, se calculard a partir de la media ponderada de un 70 % de la

nota de la prueba escrita y de un 30 % de las observaciones en clase del grupo ordinario y libreta.
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Medidas de refuerzo y de atencion a las diferencias indivi-
duales en la ESO

El conjunto de diferencias individuales, tales como capacidad, ritmo de aprendizaje, estilo de
aprendizaje, motivacién, intereses, contexto social, situacién cultural, circunstancia linglistica o
estado de salud, que coexisten en el alumnado hace que los centros educativos y mas concretamen-
te sus aulas, sean espacios diversos. Todo el alumnado, con independencia de sus especificidades,
tiene derecho a una educacién inclusiva y de calidad adecuada a sus caracteristicas y necesidades.
Por ello, y sin perjuicio del principio de educacion comin al que se refiere el articulo 5.3 del Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, los principios pedagdgicos de atencién al alumnado y a sus
diferencias individuales constituirdn la pauta ordinaria de la accién educativa de los docentes.
Desde el Departamento de Matematicas se adoptardn las medidas necesarias a fin de responder a
las necesidades educativas concretas de su alumnado, teniendo en cuenta el conjunto de diferen-
cias individuales que les caracteriza. Dichas medidas buscaran desarrollar el maximo potencial del
alumnado y estaran orientadas a permitir el desarrollo de las competencias previsto en el Perfil de
salida y la consecucién de los objetivos de la educacién secundaria obligatoria, y en ningin caso
supondran una discriminacién.

Por tanto los centros docentes se ajustaran a los siguientes principios:

= Diversidad: entendiendo que de este modo se garantiza el desarrollo de todos los alumnos y
las alumnas a la vez que una atencién personalizada en funcién de las necesidades de cada
uno.

= Inclusién: se debe procurar que todo el alumnado alcance similares objetivos, partiendo de
la no discriminacién y no separacién en funcién de la o las condiciones de cada alumno o
alumna, ofreciendo a todos ellos las mejores condiciones y oportunidades e implicandolos
en las mismas actividades, apropiadas para su edad.

= Normalidad: han de incorporarse al desarrollo normal y ordinario de las actividades y de la
vida académica de los centros docentes.

» Flexibilidad: deberan ser flexibles para que el alumnado pueda acceder a ellas en distintos
momentos de acuerdo con sus necesidades.

= Contextualizacién: deben adaptarse al contexto social, familiar, cultural, étnico o lingiiistico
del alumnado.

= Perspectiva miltiple: el disefio por parte de los centros docentes se hara adoptando distintos
puntos de vista para superar estereotipos, prejuicios sociales y discriminaciones de cualquier
clase y para procurar la integracién del alumnado.
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Plan especifico personalizado para alumnos repetidores 167

= Expectativas positivas: deberan favorecer la autonomia personal, la autoestima y la gene-
racién de expectativas positivas en el alumnado y en su entorno socio-familiar.

= Validacién por resultados: habran de validarse por el grado de consecucién de los objetivos
y por los resultados del alumnado a quienes se aplican.

En muchos cursos de la ESO hay una gran variedad de intereses, capacidades, ritmos y
estilos de aprendizaje, que hacen necesaria una atencién a la diversidad en el aula. Para llevarla a
cabo se utilizaran los siguientes instrumentos, siempre siguiendo los principios generales expuestos
anteriormente:

Realizacién de actividades diferenciadas: Diferenciar actividades de contenidos fundamen-
tales de otras referidas a los mismos contenidos pero que tengan caracter de ampliacién. Siguiendo
siempre los principios de diversidad e inclusién se procurara que todo el alumnado alcance similares
objetivos, partiendo de la no discriminacién y no separaciéon en funcién de la o las condiciones
de cada alumno o alumna, ofreciendo a todos ellos las mejores condiciones y oportunidades e
implicandolos en las mismas actividades, apropiadas para su edad.

Uso de materiales no homogéneos: habrad que determinar previamente qué capacidades el
alumno aun no ha desarrollado y mediante distintos materiales trabajar sobre el tema. Segin el
principio de contextualizacién los materiales deben adaptarse al contexto social, familiar, cultural,
étnico o lingtistico del alumnado.

Atencion personalizada: en la medida de lo posible se atenderd a la diversidad con una
dedicacién uno a uno a los alumnos que presenten mayores dificultades. Habrd que fomentar las
expectativas positivas que favorezcan la autonomia personal, la autoestima y la generacién de
expectativas positivas en el alumnado y en su entorno socio-familiar.

Alumnado con altas capacidades intelectuales: Las condiciones personales de alta capa-
cidad intelectual, asi como las necesidades educativas que de ellas se deriven, seran identificadas
mediante evaluacién psicopedagogica, realizada por profesionales de los servicios de orientacién
educativa con la debida cualificacién.

La atencién educativa al alumnado con altas capacidades se desarrollara, en general, a través
de medidas especificas de enriquecimiento del curriculo, proponiendo a dichos alumnos actividades
diversas que fomenten su creatividad y que proporcionen distintos enfoques de los temas tratados.
Estas actividades pueden ser problemas del curriculo pero de mayor dificultad, trabajos personales
sobre alglin tema méas o menos relacionado con el curriculo, o relacionado con el mundo que les
rodea a través de la prensa, Internet, otras asignaturas etc.

Para la evaluacién se tendran en cuenta la calificacién en dichas actividades en un porcentaje
previamente fijado con los alumnos, que no podemos precisar aqui ya que depende del tipo de
actividad y de las caracteristicas de dicho alumnado.

6.1. Plan especifico personalizado para alumnos que no superaron la
materia y repiten curso en la ESO

Con el fin de hacerles un plan especifico personalizado, orientado a la superacién de las
dificultades detectadas en el curso anterior, el profesor de ese curso habra elaborado un informe
lo mas detallado posible de estos alumnos, que el profesor correspondiente, recogerd a principios
de curso. Los alumnos que presenten mas dificultades podran ser propuestos para un programa
de atencidn a la diversidad o un curso de diversificacién.

Estos alumnos generalmente no tienen dificultades al principio en el desarrollo de los contenidos
propios del curso, ya que suelen conocer los conceptos mas sencillos con los que se comienza el
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168 Programacién de Matematicas

programa. Es aqui donde intentaremos animarlos y estimularlos para que sean conscientes de que
son capaces de superar el curso si estudian.

Las adaptaciones curriculares, como elementos del propio curriculo, nos van a permitir acer-
carnos a la solucién de un problema que ocasiona gran preocupacioén en el equipo docente de este
departamento, como puede ser, el de atender a los alumnos que en determinados momentos de
su proceso educativo no pueden seguir el ritmo de aprendizaje del resto de sus compaiieros.

Como principio general, creemos adecuado trabajar con dichos alumnos las mismas capacida-
des, actitudes y valores contemplados en los objetivos generales, modificando, si fuera preciso, el
tiempo de consecucién de tales objetivos o/y potenciando la priorizacién de algin otro aspecto
relevante.

Medidas especificas:

= Se propondran actividades diferenciadas de refuerzo, en funcién de los contenidos estable-
cidos.

= Se utilizardn metodologias diversas en funcién de la necesidad del alumnado.
= Las actividades de refuerzo se estableceran priorizando el contenido procedimental.

= Se propondran actividades cuya realizacién admita distintos niveles de aplicacién o genera-
lizacién.

= Se adoptardn programas especificos para la mejora de determinadas capacidades.

= Se implicard al alumnado en el proceso de evaluacién, proponiendo actividades de auto-
evaluacién para que sean los propios alumnos y alumnas quienes sean conscientes de sus
necesidades.

= Se favorecerdn agrupamientos en el aula que posibiliten la interaccién y el aprendizaje
cooperativo.

Ademas, el profesorado tendra en cuenta las siguientes pautas generales:

= Distinguir entre contenidos prioritarios -por su implicacién en el proceso de aprendizaje- y
contenidos complementarios.

= Priorizar los contenidos procedimentales de tipo general; es decir, aquellos que pueden ser
utilizados en una gran variedad de situaciones.

= Tomar como referentes los indicadores descritos en los criterios de evaluacién. En el caso
de estos dltimos, graduar las diversas aproximaciones que pueden darse a un mismo criterio
de evaluacién.

6.2. Grupos flexibles

En este curso se han creado en el curso de 1° de la ESO, dos grupos flexibles. Seguiremos
el principio general sefialado para alumnos que no superaron la materia y repiten curso, creemos
adecuado trabajar con dichos alumnos las mismas capacidades, actitudes y valores contemplados
en los objetivos generales, modificando, si fuera preciso, el tiempo de consecucion de tales objetivos
o/y potenciando la priorizacién de alglin otro aspecto relevante.

Ademas, el profesorado tendrad en cuenta las siguientes pautas generales:
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Programas de refuerzo para alumnado con la materia pendiente 169

= Distinguir entre contenidos prioritarios -por su implicacién en el proceso de aprendizaje- y
contenidos complementarios.

= Priorizar los contenidos procedimentales de tipo general; es decir, aquellos que pueden ser
utilizados en una gran variedad de situaciones.

= Tomar como referentes las competencias basicas y los criterios de evaluacién con los indica-
dores que los complementan. En el caso de estos Gltimos, graduar las diversas aproximaciones
que pueden darse a un mismo criterio de evaluacién.

6.3. Programas de refuerzo para recuperar los aprendizajes no ad-

quiridos cuando se promocione con evaluacion negativa en la
etapa de la ESO

No tienen fijadas horas de clase especifica para recuperar esta materia. Estos alumnos gene-
ralmente estaran asociados a un grupo flexible.

A fin de que adquieran también las competencias para superar la materia del curso anterior,
se disefia el siguiente plan de trabajo.

1. Se realizaran las siguientes recomendaciones:

= Repasar los conceptos tedricos de forma periddica.
= Anotar las posibles dudas para preguntar al profesor.

= Realizar los ejercicios resueltos del libro de texto y de otros libros de la biblioteca.

2. Se propondran actividades especificas de refuerzo, cuando se estén ampliando dentro del
curso ordinario unidades ya iniciadas en la materia pendiente.

3. Realizardn un cuaderno con un resumen tedrico y al menos 20 ejercicios de cada unidad
correspondientes a cada evaluacién, que presentara el dia de la prueba escrita cada evalua-
cién.

4. Se les hard una prueba escrita por evaluacién de la materia pendiente, aplicando el proceso
de evaluacién continua

A principios de curso se informara a los padres o tutores legales del calendario de las pruebas,
de las unidades correspondientes a cada una de ellas, y del trabajo que debe presentar para
poder ser calificado positivamente, asi como de la media ponderada que se va a realizar
para su calificacién (Ver apartado 5.3).
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Organizacion y secuenciacion de los contenidos del curriculo
de 1° Bachillerato y los criterios de evaluaciéon asociados

7.1. Temporalizacion de las unidades de programacion de la materia
Matemadticas |

Unidades de programacién Matematicas |
Trimestre | Titulo de la unidad | n® sesiones estimadas
1. Nameros reales 7
10 2. Algebra 9
3. Trigonometria 22
4. Nameros complejos 14
5. Vectores y geometria analitica 16
20 6. Funciones reales de variable real 10
7. Funciones exponenciales, logaritmicas y trigono- 8
métricas
8. Limites y continuidad 10
9. Derivadas 14
39 10. Estadistica 10
11. Probabilidad 8

El nimero de sesiones dedicadas al desarrollo de cada unidad es orientativo, y debera adaptarse
a las necesidades del alumnado.

7.2. Organizacién de las unidades de programacién y criterios de
evaluacion asociados en Matematicas |

En cada una de las unidades de programacién se detalla:

= Los saberes basicos que se movilizan (ver seccién 2.5.1).
= Los diferentes aspectos del aprendizaje que se abordan en la unidad.
= Las competencias especificas que se van a trabajar en la unidad (ver seccién 2.3.4).

= Los criterios de evaluacién a partir de los cuales se evaltia cada una de las competencias
especificas en dicha unidad (ver seccién 2.3.4).
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Organizacién y secuenciacion del curriculo de Matematicas | 171

= Los indicadores de logro de cada criterio de evaluacién.

= Los descriptores operativos del perfil de salida conectados con las competencias especificas
(ver seccion 2.1).

§ Unidad 1: NGmeros reales
Saberes bdsicos que se movilizan:

A.1, D.1, F.1, F.2, F.3 (ver secci6n 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= El conjunto de los niimeros reales.

» Propiedades de las operaciones.

= Potencias de nimeros reales.

= Notacién cientifica.

= Radicales.

= Recta real. Intervalos y entornos.

» Orden de los nimeros reales. Valor absoluto.
= Aproximaciones y errores.

= Logaritmos

En esta unidad los estudiantes repasaran lo aprendido en cursos anteriores sobre este conjunto
de ndmeros y sus propiedades, comprobando su aplicacién en la vida cotidiana. Se presenta el
conjunto de los niimeros reales mostrando cémo representarlos en la recta real. Se trabajan las
potencias, los radicales y los logaritmos aplicando sus propiedades a la resolucién de problemas.
Se analizan los diferentes tipos de intervalos y se introduce la definiciéon de entorno, concepto
que se utiliza al estudiar limites o derivadas. Por Gltimo, se realizan aproximaciones decimales y
se determinan los errores cometidos al aproximar, y se repasarad el concepto de logaritmo y sus
propiedades.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del ambito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando ndmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestard especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visién analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion,
la valoracién de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visién critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 1: NUMEROS REALES

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacion y resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucién de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.1 Comprobar la validez matematica de las

2.1.1. Comprueba la validez matematica de

CD3, CPSAA4, soluciones de un problema empleando el posibles soluciones de un problema utilizando | las soluciones de un problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacion para el razonamiento y la argumentacion. 2.1.2. Argumenta adecuadamente la
contrastar su idoneidad. pertinencia matematica de las soluciones de
un problema.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de 2.2.1. Valora la adecuacién de las soluciones
un problema en funcién del contexto (de al contexto del problema.
sostenibilidad, de consumo responsable, 2.2.2. Selecciona razonadamente la solucién
equidad), usando el razonamiento y la mas adecuada seglin el contexto del
argumentacion. problema.

CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemético | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma

STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.

CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia.

STEML1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matematicos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las
Matematicas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribucién en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Reconoce la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportacién de las
matematicas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacién matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
més adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las
ideas matematicas empleando el soporte, la

8.1.1. Comunica las ideas matematicas de
forma organizada.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | terminologia y el rigor apropiados. 8.1.2. Emplea el soporte, la terminologia y el
para organizar y consolidar el pensamiento rigor apropiados a cada situaciéon matematica.
matematico.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje 8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
matematico en diferentes contextos, presente en la vida cotidiana.

comunicando la informacién con precisién y 8.2.2. Comunica la informacién con precisién
rigor. y rigor.

CP3, STEMS, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las

CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las

CPSAAL.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a

CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.

CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra

CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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¢ Unidad 2: Ecuaciones y sistemas
Saberes bdsicos que se movilizan:

D.1,D.2,D.3, D4, D5, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Polinomios. Operaciones.

» Fracciones algebraicas. Operaciones.

Ecuaciones con una incégnita.

Sistemas de ecuaciones.

Inecuaciones y sistemas de inecuaciones.

Los estudiantes repasaran lo aprendido en cursos anteriores sobre polinomios, y trabajaran con
ecuaciones conocidas y otras que empezardn a manejar por primera vez.

Al inicio de esta unidad se presentan los polinomios y sus operaciones y propiedades, asi como
las fracciones algebraicas. A continuacién, se trabajan las ecuaciones con una incognita: poliné-
micas, racionales, con radicales, logaritmicas y exponenciales. Después se analiza la resolucién de
sistemas de ecuaciones, lineales donde se estudia el método de Gauss y no lineales. Finalmente,
se abordan las inecuaciones polinémicas de primer grado, las de grado superior a 1, las racionales
y los sistemas de inecuaciones con una y dos incégnitas.

Se tratard de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resoluciéon de cuestiones
cotidianas del dmbito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando nGmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visién analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion,
la valoracién de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visién critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 2: ECUACIONES Y SISTEMAS

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAb,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacién y resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucién de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.1 Comprobar la validez matematica de las

2.1.1. Comprueba la validez matematica de

CD3, CPSAAA4, soluciones de un problema empleando el posibles soluciones de un problema utilizando | las soluciones de un problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacion para el razonamiento y la argumentacién. 2.1.2. Argumenta adecuadamente la
contrastar su idoneidad. pertinencia matematica de las soluciones de
un problema.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de 2.2.1. Valora la adecuacion de las soluciones
un problema en funcién del contexto (de al contexto del problema.
sostenibilidad, de consumo responsable, 2.2.2. Selecciona razonadamente la solucién
equidad), usando el razonamiento v la mas adecuada segin el contexto del
argumentacion. problema.

CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma

STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.

CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnolégicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la formulacién o investigacidn
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnoldgicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia.

STEML1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1 Manifestar una visién matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matematicas formando un todo
coherente.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matematicos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las Matematicas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se
plantean en la sociedad.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informaciéon matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.2.1. Seleciona las herramientas mas
adecuadas para la representacion de ideas
matematicas.

7.2.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | comunicando la informacién con precisién y 8.2.2. Comunica la informacién con precisién
para organizar y consolidar el pensamiento rigor. y rigor.
matematico.
CP3, STEMS5, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las
CPSAAL.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a
CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.
CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.
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9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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180 Programacién de Matematicas

§ Unidad 3: Trigonometria
Saberes bdsicos que se movilizan:

B.1, C.1, C.2, C3,D.2, D.3, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Razones trigonométricas de un angulo agudo.

= Razones trigonométricas de angulos cualesquiera.

= Determinacién de angulos.

= Relacién entre las razones trigonométricas de angulos de diferentes cuadrantes.
= Resolucién de tridngulos rectangulos.

= Razones trigonométricas de operaciones de angulos.

» Ecuaciones trigonométricas.

= Teoremas del seno y del coseno.

= Aplicaciones de la trigonometria.

Los estudiantes repasaran lo aprendido en cursos anteriores sobre angulos, y trabajaran pro-
piedades conocidas antes de abordar los contenidos relativos a trigonometria propiamente dichos.

Al inicio de esta unidad se presentan los angulos y su medida para después introducir las
razones trigonométricas de un angulo agudo y de algunos angulos notables, asi como la reduccién
de adngulos al primer cuadrante. Se trabajan las razones trigonométricas de operaciones de dngulos
(4ngulo suma, angulo resta, angulo doble, dngulo mitad y sumas y restas de razones trigonomé-
tricas). Después se resuelven ecuaciones trigonométricas y como aplicacion de la trigonometria se
determinan angulos a partir de alguna de las razones trigonométricas, asi como la resolucién de
tridngulos rectangulos y no rectangulos.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del ambito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando nGmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestard especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visién analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion,
la valoracién de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visidn critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 3: TRIGONOMETRIA

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacion y resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucién de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.1 Comprobar la validez matematica de las

2.1.1. Comprueba la validez matematica de

CD3, CPSAA4, soluciones de un problema empleando el posibles soluciones de un problema utilizando | las soluciones de un problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacién para el razonamiento y la argumentacién. 2.1.2. Argumenta adecuadamente la
contrastar su idoneidad. pertinencia matematica de las soluciones de
un problema.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de 2.2.1. Valora la adecuacién de las soluciones
un problema en funcién del contexto (de al contexto del problema.
sostenibilidad, de consumo responsable, 2.2.2. Selecciona razonadamente la solucién
equidad), usando el razonamiento y la mas adecuada segiin el contexto del
argumentacion. problema.

CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma

STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.

CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1 Manifestar una visién matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matematicas formando un todo
coherente.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matematicos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las Matematicas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se
plantean en la sociedad.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCECA4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informaciéon matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.2.1. Seleciona las herramientas mas
adecuadas para la representacién de ideas
matematicas.

7.2.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEMA4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las
ideas matematicas empleando el soporte, la

8.1.1. Comunica las ideas matematicas de
forma organizada.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | terminologia y el rigor apropiados. 8.1.2. Emplea el soporte, la terminologia y el
para organizar y consolidar el pensamiento rigor apropiados a cada situacién matematica.
matematico.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje 8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
matematico en diferentes contextos, presente en la vida cotidiana.

comunicando la informacién con precisién y 8.2.2. Comunica la informacién con precisién
rigor. y rigor.

CP3, STEMS, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las

CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las

CPSAA1.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a

CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.

CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra

CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.
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9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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§ Unidad 4: Nameros complejos
Saberes bdsicos que se movilizan:

A1, A2, C3,D.1 D2 D3, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Ndmeros imaginarios. Niimeros complejos en forma binémica.
= Representacion grafica de los niimeros complejos.

= Operaciones con niimeros complejos en forma binémica.

= Formas polar y trigonométrica.

= Operaciones en forma polar.

= Resolucién de ecuaciones polinémicas.

El alumnado va a ampliar su conocimiento sobre nimeros con este nuevo conjunto de niimeros
y sus propiedades y comprobard su aplicacién en la vida cotidiana. Al inicio de esta unidad se
presentan los niimeros complejos partiendo de la definicién de unidad imaginaria y se trabaja
su representacién, para operar con este conjunto de nimeros expresados en forma binémica. A
continuacién, se trabaja con la forma polar de nimeros complejos y sus operaciones expresado en
esta forma. Se relacionan las operaciones de niimeros complejos con transformaciones geométricas
y también se resuelven ecuaciones que en el campo de los nimeros reales no tienen solucién.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del ambito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando ndmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestard especial atencion al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visién analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion,
la valoracién de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visidn critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

ﬁ Dpto. Matematicas. IES Aramo. Curso 2023-24
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Unidad 4: NUMEROS COMPLEJOS

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacion y resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucién de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.1 Comprobar la validez matematica de las

2.1.1. Comprueba la validez matematica de

CD3, CPSAA4, soluciones de un problema empleando el posibles soluciones de un problema utilizando | las soluciones de un problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacion para el razonamiento y la argumentacion. 2.1.2. Argumenta adecuadamente la
contrastar su idoneidad. pertinencia matematica de las soluciones de
un problema.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de 2.2.1. Valora la adecuacién de las soluciones
un problema en funcién del contexto (de al contexto del problema.
sostenibilidad, de consumo responsable, 2.2.2. Selecciona razonadamente la solucién
equidad), usando el razonamiento y la mas adecuada seglin el contexto del
argumentacion. problema.

CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemético | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma

STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.

CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia.

STEML1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1 Manifestar una visién matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matematicas formando un todo
coherente.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matematicos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las Matematicas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se
plantean en la sociedad.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informaciéon matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las
ideas matematicas empleando el soporte, la

8.1.1. Comunica las ideas matematicas de
forma organizada.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | terminologia y el rigor apropiados. 8.1.2. Emplea el soporte, la terminologia y el
para organizar y consolidar el pensamiento rigor apropiados a cada situacién matematica.
matematico.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje 8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
matematico en diferentes contextos, presente en la vida cotidiana.

comunicando la informacién con precisién y 8.2.2. Comunica la informacién con precisién
rigor. y rigor.

CP3, STEMS, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las

CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las

CPSAA1.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a

CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.

CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra

CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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§ Unidad 5: Geometria analitica en el plano
Saberes bdsicos que se movilizan:

A1, A2 C1,C2 C3, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Vectores.

= Sistemas de referencia.

= Producto escalar.

= Ecuaciones de la recta.

= Posiciones relativas de dos rectas.
= Distancias y angulos.

» lLugares geométricos: mediatriz, bisectriz, circunferencia.

Al inicio de esta unidad se presentan los vectores y sus operaciones y se introducen los concep-
tos de base y base canénica. Después se presenta una nueva operacién con vectores, el producto
escalar, asi como su interpretacién geométrica y sus propiedades. Es importante que el alumnado
recuerde conceptos como vector unitario para poder comprender otros que se definen a partir de
este, base ortonormal. Se trabajan las diferentes ecuaciones de la recta en el plano para utilizarlas
después al determinar rectas paralelas y otras posiciones relativas entre rectas. Finalmente, se
estudian las distancias de diferentes elementos del plano y las caracteristicas que cumplen.

Por dltimo se presenta el concepto de lugar geométrico y se repasan ejemplos de lugares
geométricos que el alumnado conoce: la mediatriz de un segmento y la bisectriz de un angulo.
Como novedad, se introducira la circunferencia como ejemplo de lugar geométrico en el plano.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del dmbito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando ndmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visidén analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion,
la valoracién de la precisién, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visidn critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

¥
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Unidad 5: GEOMETRIA ANALITICA EN EL PLANO

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacion y resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucién de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.1 Comprobar la validez matematica de las

2.1.1. Comprueba la validez matematica de

CD3, CPSAA4, soluciones de un problema empleando el posibles soluciones de un problema utilizando | las soluciones de un problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacion para el razonamiento y la argumentacion. 2.1.2. Argumenta adecuadamente la
contrastar su idoneidad. pertinencia matematica de las soluciones de
un problema.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de 2.2.1. Valora la adecuacién de las soluciones
un problema en funcién del contexto (de al contexto del problema.
sostenibilidad, de consumo responsable, 2.2.2. Selecciona razonadamente la solucién
equidad), usando el razonamiento y la mas adecuada seglin el contexto del
argumentacion. problema.

CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemético | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma

STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.

CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia.

STEML1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1 Manifestar una visién matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matematicas formando un todo
coherente.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matematicos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las Matematicas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se
plantean en la sociedad.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informaciéon matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.2.1. Seleciona las herramientas mas
adecuadas para la representacion de ideas
matematicas.

7.2.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | comunicando la informacién con precisién y 8.2.2. Comunica la informacién con precisién
para organizar y consolidar el pensamiento rigor. y rigor.
matematico.
CP3, STEMS5, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las
CPSAAL.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a
CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.
CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.
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9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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194 Programacién de Matematicas

§ Unidad 6: Funciones reales de variable real
Saberes bdsicos que se movilizan:

D.1,D.2, D.4, D.5, F.1, F.2, F.3 (ver secci6n 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Concepto de funcién. Dominio y recorrido.

= Caracteristicas de las funciones.

= Operaciones con funciones. Composicién.

= Funcién inversa respecto de la composicion.

= Transformaciones geométricas en las funciones.

= Funciones elementales: polindmicas, racionales, irracionales, definidas a trozos, valor abso-
luto.

El alumnado aprenderd a desarrollar procesos de matematizacion en contextos funcionales
sencillos y a describir caracteristicas de problemas de la vida real que puedan ser representados
graficamente. Al inicio de esta unidad se presenta el concepto de funcidon. Es importante que
el alumno recuerde los contenidos relativos a funciones que estudié en cursos anteriores para
poder comprender y utilizar contenidos mas complejos. Se trabaja la comprension y el célculo del
dominio y recorrido de una funcién, para profundizar después en sus caracteristicas. Se practican
las operaciones con funciones y se estudian las funciones elementales (funciones polinémicas,
racionales, radicales, valor absoluto). Finalmente se desarrolla la comprensién de las funciones
definidas a trozos y las transformaciones de funciones.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del dmbito personal, social y laboral, en las que las mateméticas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando ndmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visién analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacién,
la valoracién de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visién critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

Curso 2023-24 Dpto. Matematicas. IES Aramo. U
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Unidad 6: FUNCIONES REALES DE VARIABLE REAL

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAb,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacién y resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucion de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.1 Comprobar la validez matematica de las

2.1.1. Comprueba la validez matematica de

CD3, CPSAAA4, soluciones de un problema empleando el posibles soluciones de un problema utilizando | las soluciones de un problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacion para el razonamiento y la argumentacién. 2.1.2. Argumenta adecuadamente la
contrastar su idoneidad. pertinencia matematica de las soluciones de
un problema.
CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.
CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacion.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia.
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STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1 Manifestar una visién matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matematicas formando un todo
coherente.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las Matematicas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se
plantean en la sociedad.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Reconoce la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportacién de las
matematicas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informaciéon matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2.1. Seleciona las herramientas mas
adecuadas para la representacién de ideas
matematicas.

7.2.2. Comparte sus ideas con los
compaferos.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEMA4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las
ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.1.1. Comunica las ideas matematicas de
forma organizada.

8.1.2. Emplea el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados a cada situacion matematica.
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CP3, STEMS5,
CPSAAL.L,
CPSAAL.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.

9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matematico.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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198 Programacién de Matematicas

§ Unidad 7: Funciones exponenciales, logaritmicas y trigonométricas
Saberes bdsicos que se movilizan:

D.2,D.3, D4, D.5, F.1, F.2, F.3 (ver secci6n 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Funciones exponenciales. Aplicaciones.
= Funciones logaritmicas. Aplicaciones.
= Funciones trigonométricas. Aplicaciones.

= Funciones trigonométricas inversas.

En esta unidad se profundizara en el estudio y las aplicaciones practicas de las funciones tras-
cendentes: exponenciales, logaritmicas y trigonométricas. Se realizard también una introduccién
a las funciones trigonométricas inversas, con objeto de preparar adecuadamente al alumnado a la
materia de 22 de bachillerato.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del ambito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando ndmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestard especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visién analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion,
la valoracién de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visidn critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 7: FUNCIONES EXPONENCIALES, LOGARITMICAS Y TRIGONOMETRICAS

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAb,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacién y resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucion de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.1 Comprobar la validez matematica de las

2.1.1. Comprueba la validez matematica de

CD3, CPSAA4, soluciones de un problema empleando el posibles soluciones de un problema utilizando | las soluciones de un problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacién para el razonamiento y la argumentacién. 2.1.2. Argumenta adecuadamente la
contrastar su idoneidad. pertinencia matematica de las soluciones de
un problema.
CCL1, STEML1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.
CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnolégicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1 Manifestar una visién matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matematicas formando un todo
coherente.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las Matematicas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se
plantean en la sociedad.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacién matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2.1. Seleciona las herramientas mas
adecuadas para la representacién de ideas
matematicas.

7.2.2. Comparte sus ideas con los
compaiieros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las
ideas matematicas empleando el soporte, la

8.1.1. Comunica las ideas matematicas de
forma organizada.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | terminologia y el rigor apropiados. 8.1.2. Emplea el soporte, la terminologia y el
para organizar y consolidar el pensamiento rigor apropiados a cada situacién matematica.
matematico.

CP3, STEMS5, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las

CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las

CPSAA1.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a

CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.

CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra

CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.

201




202 Programacién de Matematicas

§ Unidad 8: Limites y continuidad
Saberes bdsicos que se movilizan:

B.2, D.1, D.2, D.5, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Concepto de limite.

= Limites en un punto finito.
= Limites en el infinito.

= Asintotas.

= El ndmero e.

= Continuidad. Tipos de discontinuidades.

En esta unidad se introducira el concepto de limite desde un punto de vista intuitivo y grafico.
A continuacién, se trabaja dicho concepto, tanto en el caso de limites en un punto finito como
en el infinito, ademas de la resolucién de algunas indeterminaciones, Se introduce el nimero e
como base para resolver limites indeterminados del tipo 1°°. Después, se aplicaran los conceptos
anteriores en la obtenciéon de las asintotas de una funcién y el estudio de su continuidad.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del ambito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando nGmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestard especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visién analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion,
la valoracién de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visién critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 8: LIMITES Y CONTINUIDAD

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacion y resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucién de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de

2.2.1. Valora la adecuacién de las soluciones

CD3, CPSAA4, soluciones de un problema empleando el un problema en funcién del contexto (de al contexto del problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacién para sostenibilidad, de consumo responsable, 2.2.2. Selecciona razonadamente la solucién
contrastar su idoneidad. equidad), usando el razonamiento y la mas adecuada segin el contexto del
argumentacion. problema.
CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.
CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnolégicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matematicos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las Matematicas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se
plantean en la sociedad.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Reconoce la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportacién de las
matematicas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacién matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
més adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | comunicando la informacién con precisién y 8.2.2. Comunica la informacién con precision
para organizar y consolidar el pensamiento rigor. y rigor.
matematico.
CP3, STEMS5, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las
CPSAA1.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a
CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.
CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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206 Programacién de Matematicas

¢ Unidad 9: Derivadas

Saberes bdsicos que se movilizan:

B.2, D.4, D.5, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

» Tasa de variacién.

= Derivada de una funcién en un punto.
= Recta tangente y recta normal.

= Funcién derivada.

= Reglas de derivacién.

= Aplicaciones de las derivadas.

Al inicio de esta unidad se presenta la tasa de variaciéon media, asi como la tasa de variacién
instantanea que serd el punto de partida para comprender el concepto de derivada de una funcién
en un punto. A continuacién, se trabaja en dicho concepto, asi como en la necesidad de definir
derivadas laterales. En ambos casos, se muestran tanto la interpretacién geométrica como gréaficas
que facilitan su comprensién. Es importante que el alumnado recuerde los contenidos relativos a
[imites para poder comprender y utilizar las derivadas.

Se estudian las funciones derivadas y el calculo de la derivada de diferentes funciones y de la
composicién de funciones, aplicando la regla de la cadena. Por dltimo, se analiza la relacién que
existe entre continuidad y derivabilidad. Asimismo se trabaja la determinacién de la recta tangente
y la recta normal a una curva a partir de las derivadas. Después se analizan diferentes aplicaciones
de la derivada como el estudio de la monotonia y la curvatura de funciones, la representacion de
funciones y la optimizacién.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del ambito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando nGmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visidén analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion,
la valoracion de la precisién, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visidn critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 9: DERIVADAS

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAb,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacién y resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucion de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.1 Comprobar la validez matematica de las

2.1.1. Comprueba la validez matematica de

CD3, CPSAAA4, soluciones de un problema empleando el posibles soluciones de un problema utilizando | las soluciones de un problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacion para el razonamiento y la argumentacién. 2.1.2. Argumenta adecuadamente la
contrastar su idoneidad. pertinencia matematica de las soluciones de
un problema.
CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.
CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacion.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia.
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STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1 Manifestar una visién matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matematicas formando un todo
coherente.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matematicos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las Matematicas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se
plantean en la sociedad.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Reconoce la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportacién de las
matematicas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacién matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2.1. Seleciona las herramientas mas
adecuadas para la representacién de ideas
matematicas.

7.2.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las
ideas matematicas empleando el soporte, la

8.1.1. Comunica las ideas matematicas de
forma organizada.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | terminologia y el rigor apropiados. 8.1.2. Emplea el soporte, la terminologia y el
para organizar y consolidar el pensamiento rigor apropiados a cada situacién matematica.
matematico.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje 8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
matematico en diferentes contextos, presente en la vida cotidiana.

comunicando la informacién con precisién y 8.2.2. Comunica la informacién con precisién
rigor. y rigor.

CP3, STEMS, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las

CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las

CPSAA1.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a

CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.

CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra

CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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210 Programacion de Matematicas

§ Unidad 10: Estadistica

Saberes bdsicos que se movilizan:

E.1, E3, F.1, F.2, F.3 (ver secci6n 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Variables estadisticas unidimensionales.
= Variables estadisticas bidimensionales.
= Correlacion.

= Recta de regresién lineal.

Al inicio de esta unidad se repasa la estadistica unidimensional que serd el punto de partida
para introducir la estadistica bidimensional. A continuacién, se analiza dicho concepto, asi como
la diferencia entre relaciones funcionales y relaciones estadisticas.

Se introduce la correlacion y los distintos tipos que pueden presentarse al estudiar variables
bidimensionales. Se trabaja el manejo de tablas de doble entrada y los conceptos de distribucién
conjunta, distribuciones marginales y condicionadas. Para terminar, se determinan las rectas de
regresion y se aplican para realizar estimaciones o predicciones.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del ambito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando ndmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestard especial atencion al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visidén analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion,
la valoracién de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visidn critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 10: ESTADISTICA

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacion y resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucién de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.1 Comprobar la validez matematica de las

2.1.1. Comprueba la validez matematica de

CD3, CPSAA4, soluciones de un problema empleando el posibles soluciones de un problema utilizando | las soluciones de un problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacién para el razonamiento y la argumentacion. 2.1.2. Argumenta adecuadamente la
contrastar su idoneidad. pertinencia matematica de las soluciones de
un problema.
CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.
CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnolégicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matematicos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informaciéon matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2.1. Seleciona las herramientas mas
adecuadas para la representacién de ideas
matematicas.

7.2.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las
ideas matematicas empleando el soporte, la

8.1.1. Comunica las ideas matematicas de
forma organizada.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | terminologia y el rigor apropiados. 8.1.2. Emplea el soporte, la terminologia y el
para organizar y consolidar el pensamiento rigor apropiados a cada situacién matematica.
matematico.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje 8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
matematico en diferentes contextos, presente en la vida cotidiana.

comunicando la informacién con precisién y 8.2.2. Comunica la informacién con precisién
rigor. y rigor.

CP3, STEMS, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las

CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las

CPSAA1.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a

CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.

CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra

CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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214 Programacion de Matematicas

¢ Unidad 11: Probabilidad

Saberes bdsicos que se movilizan:

B.1, E2, F.1, F.2, F.3 (ver seccién 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Combinatoria.
= Probabilidad. Propiedades.
= Probabilidad en experimentos compuestos.

= Probabilidad condicionada.

Al inicio de esta unidad se repasan las técnicas de recuento y se recuerda que en combinatoria
se pueden utilizar las permutaciones, las variaciones y las combinaciones, ya que permiten contar
todos los resultados sin necesidad de escribirlos todos. A continuacién, se analizan conceptos
como experimento aleatorio, sucesos elementales, espacio muestral, sucesos compuestos, suceso
seguro y suceso imposible, definiendo las operaciones con los mismos. Se introduce la regla de
Laplace para calcular la probabilidad y se define axiomaticamente el concepto. Por dltimo, se
explica la probabilidad condicionada.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del dmbito personal, social y laboral, en las que las mateméticas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando ndmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visién analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacién,
la valoracién de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visién critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 11: PROBABILIDAD

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAb,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacién y resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucion de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de

2.2.1. Valora la adecuacién de las soluciones

CD3, CPSAAA4, soluciones de un problema empleando el un problema en funcién del contexto (de al contexto del problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacion para sostenibilidad, de consumo responsable, 2.2.2. Selecciona razonadamente la solucién
contrastar su idoneidad. equidad), usando el razonamiento y la mas adecuada segin el contexto del
argumentacion. problema.
CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.
CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacion.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia.
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STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matematicos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCECA4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informaciéon matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la informacién con precisién

y rigor.
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CP3, STEMS5,
CPSAAL.L,
CPSAAL.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.

9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matematico.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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218 Programacién de Matematicas

7.3. Temporalizacién de las unidades de programacion de la materia
Matemadticas Aplicadas a las Ciencias Sociales |

Unidades de programaciéon Matematicas Aplicadas a las CCSS |
Trimestre | Titulo de la unidad | n? sesiones estimadas
1. Nameros reales 12
10 2. Algebra 15
3. Matematica financiera 15
4. Estadistica. Distribuciones unidimensionales 10
5. Distribuciones bidimensionales 10
20 6. Probabilidad 8
7. Distribuciones de probabilidad 11
8. Funciones reales de variable real 11
30 9. Limites y continuidad 18
10. Derivadas 18

El niimero de sesiones dedicadas al desarrollo de cada unidad es orientativo, y debera adaptarse
a las necesidades del alumnado.

7.4. Organizacién de las unidades de programacioén y criterios de

evaluacion asociados en Matematicas Aplicadas a las Ciencias
Sociales |

En cada una de las unidades de programacién se detalla:

= Los saberes basicos que se movilizan (ver seccién 2.5.3).
= Los diferentes aspectos del aprendizaje que se abordan en la unidad.
» Las competencias especificas que se van a trabajar en la unidad (ver seccién 2.3.4).

= Los criterios de evaluacién a partir de los cuales se evaliia cada una de las competencias
especificas en dicha unidad (ver seccién 2.3.4).

= Los indicadores de logro de cada criterio de evaluacion.

= Los descriptores operativos del perfil de salida conectados con las competencias especificas
(ver seccién 2.1).
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Organizacién y secuenciacion del curriculo de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | 219

§ Unidad 1: NGmeros reales
Saberes bdsicos que se movilizan:

A2, A3, C1, E1, E2, E.3 (ver seccién 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Nimeros reales.

» Operaciones. Propiedades.

= Potencias. Notacién cientifica.

= Radicales.

= Recta real. Intervalos. Valor absoluto.
= Aproximaciones y errores.

= Logaritmos

En esta unidad los estudiantes repasaran lo aprendido en cursos anteriores sobre este conjunto
de nGmeros y sus propiedades, comprobando su aplicacién en la vida cotidiana. Se presenta el
conjunto de los nimeros reales mostrando cémo representarlos en la recta real. Se trabajan las
potencias, los radicales y los logaritmos aplicando sus propiedades a la resolucién de problemas. A
continuacién, se analizan los diferentes tipos de intervalos y se introduce la definicién de entorno,
concepto que se utiliza al estudiar limites o derivadas. Por dltimo, se realizan aproximaciones
decimales y se determinan los errores cometidos al aproximar.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del &mbito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando ndmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visidén analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion,
la valoracion de la precisién, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visién critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 1: NUMEROS REALES

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolucién de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucién de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de

2.2.1. Valora la adecuacién de las soluciones

CD3, CPSAA4, soluciones de un problema empleando el un problema en funcién del contexto (de al contexto del problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacion para sostenibilidad, de consumo responsable, 2.2.2. Selecciona razonadamente la solucién
contrastar su idoneidad. equidad), usando el razonamiento y la mas adecuada segin el contexto del
argumentacion. problema.
CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.
CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnolégicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEML1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matematicos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las
Matematicas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribucién en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en las
ciencias sociales.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Reconoce la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportacién de las
matematicas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacién matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
més adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | comunicando la informacién con precisién y 8.2.2. Comunica la informacién con precision
para organizar y consolidar el pensamiento rigor. y rigor.
matematico.
CP3, STEMS5, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las
CPSAA1.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a
CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.
CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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¢ Unidad 2: Algebra
Saberes bdsicos que se movilizan:

C.1, C2,C3,C4, C5 E.1, E2, E.3 (ver seccidén 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Polinomios. Operaciones.
» Fracciones algebraicas. Operaciones.

Ecuaciones.

Sistemas de ecuaciones.

Inecuaciones. Sistemas de inecuaciones.

Los estudiantes repasaran lo aprendido en cursos anteriores sobre polinomios, y trabajaran con
ecuaciones conocidas y otras que empezaran a manejar por primera vez. Al inicio de esta unidad
se presentan los polinomios y sus operaciones y propiedades, asi como las fracciones algebraicas. A
continuacién, se trabajan las ecuaciones con una incégnita: polinémicas, racionales, con radicales,
logaritmicas y exponenciales. Después se analiza la resolucién de sistemas de ecuaciones, lineales
donde se estudia el método de Gauss y no lineales. Finalmente, se abordan las inecuaciones
polindmicas de primer grado, las de grado superior a 1, las racionales y los sistemas de inecuaciones
con una y dos incégnitas.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del &mbito personal, social y laboral, en las que las mateméticas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando ndmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visién analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacién,
la valoracion de la precisién, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visidn critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 2: ALGEBRA

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolucién de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucién de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.1 Comprobar la validez matematica de las

2.1.1. Comprueba la validez matematica de

CD3, CPSAA4, soluciones de un problema empleando el posibles soluciones de un problema utilizando | las soluciones de un problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacion para el razonamiento y la argumentacion. 2.1.2. Argumenta adecuadamente la
contrastar su idoneidad. pertinencia matematica de las soluciones de
un problema.
CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.
CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnolégicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEML1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1 Manifestar una visién matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matematicas formando un todo
coherente.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matematicos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las
Matematicas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribucién en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en las
ciencias sociales.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informaciéon matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | comunicando la informacién con precisién y 8.2.2. Comunica la informacién con precision
para organizar y consolidar el pensamiento rigor. y rigor.
matematico.
CP3, STEMS5, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las
CPSAA1.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a
CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.
CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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§ Unidad 3: Matemadtica financiera
Saberes bdsicos que se movilizan:

A4, C1, C5 E.1, E.2, E.3 (ver seccién 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Sucesiones.
= Porcentajes. Interés simple y compuesto.

= Capitalizaciones y amortizaciones.

El alumnado va a repasar lo aprendido en cursos anteriores sobre sucesiones y sera el punto
de partida para introducirles el estudio de contenidos relacionados con la matematica mercantil y
su aplicacion en la vida cotidiana. Al inicio de esta unidad se repasan las sucesiones y se trabaja
con progresiones aritméticas y geométricas y sus propiedades, para llegar en el siguiente epigrafe
a estudiar los intereses bancarios tanto el interés simple como el compuesto y su relacién con los
periodos de capitalizacién. Finalmente, se estudian las anualidades y manejan los conceptos de
anualidades de capitalizacién y de amortizacién.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del &mbito personal, social, econdmico y laboral, en las que las matematicas son funda-
mentales, puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando
nimeros, graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma
precisa y clara.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visién analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacién,
la valoracién de la precisién, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visidn critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

i Dpto. Matematicas. IES Aramo. Curso 2023-24
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Unidad 3: MATEMATICA FINANCIERA

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolucién de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucién de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.1 Comprobar la validez matematica de las

2.1.1. Comprueba la validez matematica de

CD3, CPSAA4, soluciones de un problema empleando el posibles soluciones de un problema utilizando | las soluciones de un problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacion para el razonamiento y la argumentacion. 2.1.2. Argumenta adecuadamente la
contrastar su idoneidad. pertinencia matematica de las soluciones de
un problema.
CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.
CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnolégicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEML1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1 Manifestar una visién matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matematicas formando un todo
coherente.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matematicos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las
Matematicas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribucién en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en las
ciencias sociales.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informaciéon matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | comunicando la informacién con precisién y 8.2.2. Comunica la informacién con precision
para organizar y consolidar el pensamiento rigor. y rigor.
matematico.
CP3, STEMS5, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las
CPSAA1.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a
CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.
CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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§ Unidad 4: Estadistica. Distribuciones unidimensionales
Saberes bdsicos que se movilizan:

A.1,D.1, D4, E1, E2, E.3 (ver seccién 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Variables estadisticas.

= Tablas de frecuencias y graficos.
= Medidas de centralizacién.

= Medidas de posicién.

= Medidas de dispersion.

El estudio de la estadistica serd el hilo conductor de la unidad, el alumnado aprendera a
trabajar con ella y comprobara su aplicacién en la vida cotidiana.

En esta unidad se repasa la estadistica unidimensional, que sera el punto de partida para intro-
ducir la estadistica bidimensional en la unidad siguiente. Se trabajaran las tablas de frecuencias,
tanto de variables discretas como continuas, y el calculo de los diversos pardmetros estadisticos,
asi como su interpretacién.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del &mbito personal, social y laboral, en las que las mateméticas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando ndimeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visién analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacién,
la valoracién de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visidn critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 4: ESTADISTICA. DISTRIBUCIONES UNIDIMENSIONALES

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolucién de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucién de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.1 Comprobar la validez matematica de las

2.1.1. Comprueba la validez matematica de

CD3, CPSAA4, soluciones de un problema empleando el posibles soluciones de un problema utilizando | las soluciones de un problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacion para el razonamiento y la argumentacion. 2.1.2. Argumenta adecuadamente la
contrastar su idoneidad. pertinencia matematica de las soluciones de
un problema.
CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.
CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnolégicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEML1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matematicos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCECA4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informaciéon matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2.1. Seleciona las herramientas mas
adecuadas para la representacién de ideas
matematicas.

7.2.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las
ideas matematicas empleando el soporte, la

8.1.1. Comunica las ideas matematicas de
forma organizada.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | terminologia y el rigor apropiados. 8.1.2. Emplea el soporte, la terminologia y el
para organizar y consolidar el pensamiento rigor apropiados a cada situaciéon matematica.
matematico.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje 8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
matematico en diferentes contextos, presente en la vida cotidiana.

comunicando la informacién con precisién y 8.2.2. Comunica la informacién con precisién
rigor. y rigor.

CP3, STEMS, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las

CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las

CPSAAL.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a

CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.

CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra

CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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¢ Unidad 5: Distribuciones bidimensionales
Saberes bdsicos que se movilizan:

D.1,D.4, E.1, E.2, E.3 (ver seccién 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Variables estadisticas bidimensionales.
= Tablas de distribucién conjunta.

= Diagramas de dispersion.

= Covarianza. Propiedades.

= Coeficiente de correlacion lineal.

= Rectas de regresion.

El estudio de la estadistica serd el hilo conductor de la unidad, el alumnado aprenderd a
trabajar con ella y comprobara su aplicacién en la vida cotidiana.

Se analiza dicho concepto de distribucién bidimensional, asi como la diferencia entre relaciones
funcionales y relaciones estadisticas. Se introduce la correlacién y los distintos tipos que pueden
presentarse al estudiar variables bidimensionales. Se trabaja el manejo de tablas de doble entrada y
los conceptos de distribucidon conjunta, distribuciones marginales y condicionadas. Para terminar,
se determina el coeficiente de correlacién lineal y las rectas de regresion, y se aplican para realizar
estimaciones o predicciones.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del ambito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando ndmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestard especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visién analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion,
la valoracién de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visién critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

¥
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Unidad 5: DISTRIBUCIONES BIDIMENSIONALES

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAb,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolucién de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucién de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.1 Comprobar la validez matematica de las

2.1.1. Comprueba la validez matematica de

CD3, CPSAAA4, soluciones de un problema empleando el posibles soluciones de un problema utilizando | las soluciones de un problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacion para el razonamiento y la argumentacién. 2.1.2. Argumenta adecuadamente la
contrastar su idoneidad. pertinencia matematica de las soluciones de
un problema.
CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemético | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.
CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEML1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matematicos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCECA4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informaciéon matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2.1. Seleciona las herramientas mas
adecuadas para la representacién de ideas
matematicas.

7.2.2. Comparte sus ideas con los
compafieros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las
ideas matematicas empleando el soporte, la

8.1.1. Comunica las ideas matematicas de
forma organizada.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | terminologia y el rigor apropiados. 8.1.2. Emplea el soporte, la terminologia y el
para organizar y consolidar el pensamiento rigor apropiados a cada situaciéon matematica.
matematico.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje 8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
matematico en diferentes contextos, presente en la vida cotidiana.

comunicando la informacién con precisién y 8.2.2. Comunica la informacién con precisién
rigor. y rigor.

CP3, STEMS, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las

CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las

CPSAAL.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a

CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.

CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra

CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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¢ Unidad 6: Probabilidad

Saberes bdsicos que se movilizan:

A.l,B.1, D.2, E.1, E.2, E.3 (ver seccién 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

» Combinatoria.
= Probabilidad. Propiedades.
= Probabilidad en experimentos compuestos.

= Probabilidad condicionada.

El estudio de la probabilidad serd el hilo conductor de la unidad, el alumnado aprenderd a
trabajar con ella y comprobara su aplicacién en la vida cotidiana. Al inicio de esta unidad se repasan
las técnicas de recuento y se recuerda que en combinatoria se pueden utilizar las permutaciones,
las variaciones y las combinaciones, ya que permiten contar todos los resultados sin necesidad
de escribirlos todos. A continuacién, se analizan conceptos como experimento aleatorio, sucesos
elementales, espacio muestral, sucesos compuestos, suceso seguro y suceso imposible, definiendo
las operaciones con los mismos. Se introduce la regla de Laplace para calcular la probabilidad y
se define axiomaticamente el concepto. Por (ltimo, se explica la probabilidad condicionada.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del &mbito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando ndmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visidén analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion,
la valoracién de la precisién, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visidn critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

i Dpto. Matematicas. IES Aramo. Curso 2023-24
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Unidad 6: PROBABILIDAD

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAb,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolucién de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucién de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de

2.2.1. Valora la adecuacién de las soluciones

CD3, CPSAAA4, soluciones de un problema empleando el un problema en funcién del contexto (de al contexto del problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacion para sostenibilidad, de consumo responsable, 2.2.2. Selecciona razonadamente la solucién
contrastar su idoneidad. equidad), usando el razonamiento y la mas adecuada segiin el contexto del
argumentacion. problema.
CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemético | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.
CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEML1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matematicos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCECA4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informaciéon matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

8.2.2. Comunica la informacién con precision
y rigor.
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CP3, STEMS5,
CPSAAL.L,
CPSAAL.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.

9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matematico.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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¢ Unidad 7: Distribuciones de probabilidad

Saberes bdsicos que se movilizan:

B.1, D.3, E.1, E.2, E.3 (ver secci6én 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

» Variable aleatoria discreta.

= Funcién de probabilidad. Funcién de distribucién.
= Pardmetros de una variable aleatoria discreta.

= La distribucién binomial.

= Variable aleatoria continua.

= Funcién de densidad. Funcién de distribucién.

» La distribucién normal. Variable normal tipificada.

= Aproximacién de la distribucién binomial por la normal.

El estudio de las distribuciones de probabilidad sera el hilo conductor de la unidad. El alumnado
va a repasar lo aprendido en cursos anteriores sobre variables aleatorias para introducirles el
estudio de contenidos relacionados con las distribuciones de probabilidad. Al inicio de la unidad
se introducen conceptos relacionados con las variables aleatorias discretas y continuas para llegar
a manejar las distribuciones de probabilidad discretas y en particular la distribucién binomial, y
continuas, en este caso analizando la distribucidon normal.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del ambito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando nGmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visién analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion,
la valoracién de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visién critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 7: DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAb,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolucién de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucién de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.1 Comprobar la validez matematica de las

2.1.1. Comprueba la validez matematica de

CD3, CPSAAA4, soluciones de un problema empleando el posibles soluciones de un problema utilizando | las soluciones de un problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacion para el razonamiento y la argumentacién. 2.1.2. Argumenta adecuadamente la
contrastar su idoneidad. pertinencia matematica de las soluciones de
un problema.
CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemético | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.
CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEML1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1 Manifestar una visién matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matematicas formando un todo
coherente.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las
Matematicas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribucién en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en las
ciencias sociales.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacién matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2.1. Seleciona las herramientas mas
adecuadas para la representacién de ideas
matematicas.

7.2.2. Comparte sus ideas con los
compaiieros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | comunicando la informacién con precisién y 8.2.2. Comunica la informacién con precision
para organizar y consolidar el pensamiento rigor. y rigor.
matematico.
CP3, STEMS5, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las
CPSAA1.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a
CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.
CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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§ Unidad 8: Funciones reales de variable real
Saberes bdsicos que se movilizan:

C.1, C.2, C4, C5 E.1, E2, E.3 (ver seccién 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Concepto de funcién. Dominio y recorrido.

= Caracteristicas de las funciones.

= Operaciones con funciones. Composicién.

= Funciones elementales.

= Transformaciones geométricas en las funciones.

= Interpolacién y extrapolacién lineal y cuadratica.

El uso del lenguaje grafico y algebraico serad el hilo conductor de la unidad, el alumnado
aprenderd a desarrollar procesos de matematizacién en contextos funcionales sencillos y a describir
caracteristicas de problemas de la vida real que puedan ser representados graficamente. Al inicio
de esta unidad se presenta el concepto de funcién. Es importante que el alumno recuerde los
contenidos relativos a funciones que estudid en cursos anteriores para poder comprender y utilizar
contenidos mas complejos. Se trabaja la comprensién y el calculo del dominio y recorrido de
una funcién, para profundizar después en sus caracteristicas. Se practican las operaciones con
funciones y se estudian las funciones elementales (funciones polinémicas, racionales, radicales,
exponenciales y logaritmicas). Finalmente se desarrolla la comprensién de las funciones definidas
a trozos y las transformaciones de funciones.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del &mbito personal, social y laboral, en las que las mateméticas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando ndimeros,
gréficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visién analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacién,
la valoracién de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visidn critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 8: FUNCIONES REALES DE VARIABLE REAL

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAb,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolucién de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucién de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.1 Comprobar la validez matematica de las

2.1.1. Comprueba la validez matematica de

CD3, CPSAAA4, soluciones de un problema empleando el posibles soluciones de un problema utilizando | las soluciones de un problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacion para el razonamiento y la argumentacién. 2.1.2. Argumenta adecuadamente la
contrastar su idoneidad. pertinencia matematica de las soluciones de
un problema.
CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemético | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.
CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEML1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1 Manifestar una visién matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matematicas formando un todo
coherente.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las
Matematicas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribucién en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en las
ciencias sociales.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacién matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2.1. Seleciona las herramientas mas
adecuadas para la representacién de ideas
matematicas.

7.2.2. Comparte sus ideas con los
compaiieros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las
ideas matematicas empleando el soporte, la

8.1.1. Comunica las ideas matematicas de
forma organizada.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | terminologia y el rigor apropiados. 8.1.2. Emplea el soporte, la terminologia y el
para organizar y consolidar el pensamiento rigor apropiados a cada situaciéon matematica.
matematico.

CP3, STEMS5, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las

CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las

CPSAA1.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a

CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.

CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra

CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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§ Unidad 9: Limites y continuidad
Saberes bdsicos que se movilizan:

B.2, C.4, C.5, E.1, E.2, E.3 (ver secci6n 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

= Concepto de limite.

= Limites en un punto finito.
= Limites en el infinito.

= Indeterminaciones.

= Asintotas.

= Continuidad.

El estudio de limites serd el hilo conductor de la unidad. El alumnado aprenderad a trabajar
con ellos y comprobaran su aplicacién en el estudio de la continuidad de funciones. Al inicio de
esta unidad se trabaja el concepto de limite ademas de la resolucién de algunas indeterminaciones
y se introduce el nimero e como limite de una sucesién. Después, se realiza el estudio aplicado
a funciones. En este momento se determinan las asintotas a partir de limites. Y para terminar se
relaciona la continuidad de funciones con el estudio de limites.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del &mbito personal, social y laboral, en las que las mateméticas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando ndmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visién analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacién,
la valoracién de la precisién, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visidn critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 9: LIMITES Y CONTINUIDAD

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolucién de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucién de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de

2.2.1. Valora la adecuacién de las soluciones

CD3, CPSAA4, soluciones de un problema empleando el un problema en funcién del contexto (de al contexto del problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacion para sostenibilidad, de consumo responsable, 2.2.2. Selecciona razonadamente la solucién
contrastar su idoneidad. equidad), usando el razonamiento y la mas adecuada segin el contexto del
argumentacion. problema.
CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.
CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnolégicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEML1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matematicos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las
Matematicas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribucién en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en las
ciencias sociales.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta atil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Reconoce la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportacién de las
matematicas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informacién matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
més adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,

8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | comunicando la informacién con precisién y 8.2.2. Comunica la informacién con precision
para organizar y consolidar el pensamiento rigor. y rigor.
matematico.
CP3, STEMS5, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las
CPSAA1.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a
CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.
CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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¢ Unidad 10: Derivadas

Saberes bdsicos que se movilizan:

B.2, C.4, C.5, E.1, E.2, E.3 (ver secci6n 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

» Tasa de variacion.

= Derivada de una funcién en un punto.
= Funcién derivada.

= Reglas de derivacién.

= Continuidad y derivabilidad.

= Recta tangente y normal.

= Monotonia. Problemas de optimizacién.

El estudio de las derivadas sera el hilo conductor de la unidad. El alumnado aprenderd a
trabajar con ellas y comprobard su aplicacién en la vida cotidiana. Al inicio de esta unidad se
presenta la tasa de variacién media, asi como la tasa de variacién instantanea que sera el punto
de partida para comprender el concepto de derivada de una funcién en un punto. A continuacién,
se trabaja en dicho concepto, asi como en la necesidad de definir derivadas laterales. En ambos
casos, se muestran tanto la interpretacién geométrica como graficas que facilitan su comprension.
Es importante que el alumnado recuerde los contenidos relativos a limites para poder comprender
y utilizar las derivadas.

Se estudian las funciones derivadas y el calculo de la derivada de diferentes funciones y de
la composicién de funciones, aplicando la regla de la cadena. También, se analiza la relacién
que existe entre continuidad y derivabilidad. Por dltimo, se trabaja la determinacién de la recta
tangente y la recta normal a una curva a partir de las derivadas y se analizan diferentes aplicaciones
de la derivada como el estudio de la monotonia.

Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del ambito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales,
puesto que habrad que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando nGmeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
matica como la visién analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion,
la valoracién de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visién critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 10: DERIVADAS

Descriptores perfil
de salida

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAb,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolucién de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.

1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolucién de problemas
(calculadora, software informatico, etc).

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.

1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,

2. Verificar la validez de las posibles

2.1 Comprobar la validez matematica de las

2.1.1. Comprueba la validez matematica de

CD3, CPSAAA4, soluciones de un problema empleando el posibles soluciones de un problema utilizando | las soluciones de un problema.
CC3, CE3 razonamiento y la argumentacion para el razonamiento y la argumentacién. 2.1.2. Argumenta adecuadamente la
contrastar su idoneidad. pertinencia matematica de las soluciones de
un problema.
CCL1, STEM1, 3. Formular o investigar conjeturas o 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemético | 3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
STEM2, CD1, CD2, | problemas, utilizando el razonamiento, la a partir de la formulacién de conjeturas y guiada a partir de indicios.
CD3, CD5, CE3 argumentacion, la creatividad y el uso de problemas de forma guiada. 3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando

herramientas tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.2. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

patrones, propiedades y relaciones.

3.2.1. Usa herramientas tecnolégicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informaticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
mas simples para facilitar su interpretacién.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEML1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1 Manifestar una visién matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matematicas formando un todo
coherente.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matematicos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,

creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las
Matematicas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribucién en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en las
ciencias sociales.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matematicos como una herramienta Gtil para
resolver problemas de su entorno.

6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas.

6.2.1. Reconoce la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportacion de las
matematicas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
informaciéon matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.2.1. Seleciona las herramientas mas
adecuadas para la representacién de ideas
matematicas.

7.2.2. Comparte sus ideas con los
compaferos.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando el

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las
ideas matematicas empleando el soporte, la

8.1.1. Comunica las ideas matematicas de
forma organizada.

CD3, CCEC3.2 soporte, la terminologia y el rigor apropiados, | terminologia y el rigor apropiados. 8.1.2. Emplea el soporte, la terminologia y el
para organizar y consolidar el pensamiento rigor apropiados a cada situacion matematica.
matematico.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje 8.2.1. Reconoce el lenguaje matematico
matematico en diferentes contextos, presente en la vida cotidiana.

comunicando la informacién con precisién y 8.2.2. Comunica la informacién con precision
rigor. y rigor.

CP3, STEMS5, 9. Utilizar destrezas personales y sociales, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre | 9.1.1. Gestiona de forma adecuada las

CPSAA1.1, identificando y gestionando las propias identificando y gestionando emociones y emociones, mostrando interés por superar las

CPSAAL.2, emociones, respetando las ajenas y aceptando y aprendiendo del error como parte | dificultades sin temer enfrentarse a

CPSAA3.1, organizando activamente el trabajo en del proceso de aprendizaje. situaciones nuevas.

CPSAA3.2, CC2, equipos heterogéneos, aprendiendo del error 9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra

CC3, CE2 como parte del proceso de aprendizaje y al desarrollar su quehacer matematico.

afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las matematicas.
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9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.

9.2.2. Acepta la critica, aceptandola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.

9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demas, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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260 Programacién de Matematicas

7.5. Temporalizacion de las unidades de programacion de la materia
Matemdticas Generales

(En construccién)

Unidades de programaciéon Matematicas Generales

Trimestre | Titulo de la unidad | n? sesiones estimadas

El niimero de sesiones dedicadas al desarrollo de cada unidad es orientativo, y debera adaptarse
a las necesidades del alumnado.

7.6. Organizacién de las unidades de programacioén y criterios de
evaluacion asociados en Matematicas Generales

En cada una de las unidades de programacién se detalla:

= Los saberes basicos que se movilizan (ver seccién 2.5.3).
= Los diferentes aspectos del aprendizaje que se abordan en la unidad.
= Las competencias especificas que se van a trabajar en la unidad (ver seccién 2.3.4).

= Los criterios de evaluacién a partir de los cuales se evalta cada una de las competencias
especificas en dicha unidad (ver seccién 2.3.4).

= Los indicadores de logro de cada criterio de evaluacién.

= Los descriptores operativos del perfil de salida conectados con las competencias especificas
(ver secci6n 2.1).
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8

Instrumentos, procedimientos de evaluacion y criterios de ca-
lificacion en 12 Bachillerato

La normativa vigente sefala que la evaluacién de los procesos de aprendizaje del alumnado de
Bachillerato sera continua, formativa e integradora, y serd un instrumento para la mejora tanto de
los procesos de ensefianza como para los procesos de aprendizaje. Consecuentemente, se tendran
en cuenta las siguientes cuestiones:

= La evaluacidon serad continua y global con el fin de detectar las dificultades en el momento
en que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas nece-
sarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias, que les permita continuar
adecuadamente su proceso de aprendizaje.

= La evaluaciéon del alumnado se llevard a cabo, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién
con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias especificas.

= Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos que estaran ajustados
a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado.

= A comienzo de curso, el profesorado informarad al alumnado acerca de los objetivos de la
materia, las competencias clave y especificas, y los procedimientos y criterios de evaluacién
y de calificacién.

= En el mes de septiembre se realizard una evaluacién inicial del alumnado para conocer y
valorar la situacién inicial en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias y el dominio
de los contenidos. Serd de ayuda el andlisis de informes personales de la etapa o el curso
anterior. Dicha evaluacién inicial tendrad caracter orientador y serd el punto de referencia
del equipo docente para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo, y para su
adecuacién a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

» La evaluacién del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo se regira por el
principio de inclusién y asegurara su no discriminacién, asi como la igualdad efectiva en el
acceso y permanencia en el sistema educativo. Se seguiran las indicaciones del Departamento
de Orientacidon para establecer las medidas méas adecuadas vy, si fuese necesario, adaptar
ciertos elementos del curriculo.

= Las evaluaciones se estructurardn en tres, una por trimestre, teniendo las dos primeras
caracter informativo.
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262 Programacién de Matematicas

8.1. Alumnado en el grupo ordinario

§ Procedimientos e instrumentos de evaluacion

La evaluacion requiere el empleo de herramientas adecuadas a los conocimientos y compe-
tencias, que tengan en cuenta situaciones y contextos concretos que permitan a los alumnos
demostrar su dominio y aplicacién, y cuya administracién resulte viable.

En el caso de determinadas competencias se requiere la observacién directa del desempefo
del alumno, como ocurre en la evaluacién de ciertas habilidades manipulativas, actitudes (hacia
la lectura, la resolucién de problemas, etc.) o valores (perseverancia, minuciosidad, etc.). Y, en
general, el grado en que un alumno ha desarrollado las competencias podria ser determinado me-
diante procedimientos como la resolucidén de problemas, la realizacién de trabajos y actividades
practicas. Junto con estos instrumentos, utilizamos también pruebas administradas colectivamen-
te, que constituyen el procedimiento habitual de las evaluaciones nacionales e internacionales que
vienen realizdndose sobre el rendimiento del alumnado.

Los procedimientos e instrumentos que utilizaremos para el desarrollo del proceso de evaluacion
seran los siguientes:

= Realizacién y correccién de tareas escritas individuales. Bajo este término se engloban pro-
ductos como pruebas escritas realizadas colectivamente en clase, ejercicios realizados en
casa, trabajos recogidos en el portfolio individual del alumno, etc. Se realizaran varias de
estas tareas por trimestre, constaran de actividades similares a las realizadas en clase, y
los referentes seran los criterios de evaluacion recogidos en los apartados j7 y 7 de la
programacién docente.

= Realizacién de trabajos grupales, y andlisis de las producciones correspondientes. Estas
tareas permitiran evaluar las competencias relacionadas con las destrezas sociales.

= Presentaciones orales y actuaciones en pizarra/clase, que permitiran valorear, entre otras,
las competencias relacionadas con la comunicacion y destrezas socioafectivas.

= Tareas que requieran el uso de las TIC (actividades con Excel, Geogebra, Wiris, presenta-
ciones con Power Point o su equivalente en software libre, etc).

§ Criterios de calificacion

La calificacion de la materia se calculara teniendo en cuenta la ponderacién establecida para
cada criterio de evaluacién. En la siguiente tabla se muestran dichas ponderaciones, asi como
los instrumentos de evaluacién asociados (la asignacién de los instrumentos de evaluacién es
orientativa, y queda al criterio del profesor, que harad los ajustes necesarios dependiendo de las
caracteristicas de cada grupo concreto de alumnado).
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Instrumentos de evaluacidon

Criterios de evaluacion

Ponderaciéon

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y/o resolucién de 10%

problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia o de las ciencias sociales, seleccionando la mas

adecuada y evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la 10%
Tarea escrita individual tecnologia o de las ciencias sociales, describiendo el procedimiento utilizado.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el razonamiento, la 10%

argumentacion y las herramientas digitales en su caso.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de conjeturas y problemas de forma 10%

guiada, o a partir de la formulacién de preguntas de naturaleza matematica de forma auténoma.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas. 10 %

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes 10%

ideas matematicas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando 10 %

conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las Matematicas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir informacién. 10 %

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de 2%
Trabajo en grupo consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y la argumentacion.

6.2. Analizar la aportacién de las Matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su contribucién 1,5%

en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos o de las ciencias

sociales, que se plantean en la sociedad.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y 1,5%

experiencias ajenas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
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Instrumentos de evaluaciéon

Criterios de evaluacion

Ponderaciéon

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor 2,5%
_ apropiados.
Tarea oral (pizarra/clase) 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con 2,5%
precisién y rigor.
9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y 2,5%
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje.
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer 2,5%
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
3.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacién o investigacién de conjeturas o problemas. 2%
Actividad TIC 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la 2%
tecnologia o de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando
algoritmos.
7.1. Representar ideas matematicas estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las 1%

tecnologias mas adecuadas.

264




Alumnado en el grupo ordinario 265

¥

I.E.S. ARAMO

Al final de cada trimestre se obtendra la calificaciéon de cada criterio de evaluacién como la
media aritmética de las calificaciones de dicho criterio, obtenidas mediante los instrumentos
de evaluacién.

La calificaciéon final del trimestre se obtendrd mediante la media ponderada de todos los
criterios de evaluacién, otorgando a cada uno el peso especificado en la tabla de la pagina
263 y siguientes. El alumno aprobard el trimestre si consigue, al menos, el 50% de la
nota aplicando lo anterior (y, por extensién, si adquiere las competencias y los criterios de
evaluacion asociados).

A los alumnos con evaluacién negativa se les propondran una serie de tareas de recuperacién
que les permitan la mejora y, seguramente, la adquisicién de las competencias no alcanzadas
en el trimestre previo.

La nota de la tercera evaluacién resultard de la ponderacién (por igual) de las tres evalua-
ciones realizadas.

Los alumnos que no consigan el aprobado deberdn presentarse a una prueba extraordinaria
en la segunda mitad de junio. Esta prueba serd individualizada, esto es, cada alumno se
examinara de las competencias especificas (y los criterios de evaluacién asociados) que no
haya adquirido. Por tanto, existira la posibilidad de que haya pruebas distintas en funcién
de qué competencias si haya obtenido y cuéles no el alumno con evaluacién final negativa.

Dpto. Matematicas. IES Aramo. Curso 2023-24
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Medidas de refuerzo y de atencion a las diferencias indivi-
duales en Bachillerato

La atencién a la diversidad del alumnado tendera a alcanzar los objetivos y las competencias
establecidas para el Bachillerato y se regird por los principios de calidad, equidad e igualdad de
oportunidades, normalizacién, integracién e inclusién escolar, igualdad entre mujeres y hombres,
no discriminacién, flexibilidad, accesibilidad y diseno universal y cooperacién de la comunidad
educativa.

Las medidas de atencién a la diversidad estaran orientadas a responder a las necesidades edu-
cativas concretas del alumnado de forma flexible y reversible, y no podran suponer discriminacion
alguna que le impida alcanzar los objetivos de la etapa y desarrollar al maximo sus capacidades
asi como obtener la titulacién correspondiente.

El profesorado adoptard medidas de caracter ordinario, adecuando su programacion didactica a
las necesidades del alumnado, adaptando actividades, metodologia o temporalizacién que faciliten
la prevencién de dificultades de aprendizaje y favorezcan el éxito escolar del alumnado.

9.1. Plan especifico personalizado para alumnos que repiten curso

Como principio general, creemos adecuado trabajar con dichos alumnos las mismas capacida-
des, actitudes y valores contemplados en los objetivos generales, modificando, si fuera preciso, el
tiempo de consecucién de tales objetivos o/y potenciando la priorizacién de algin otro aspecto
relevante.

Medidas especificas:

= Se propondran actividades diferenciadas (de refuerzo o de ampliacién) en funcién de los
contenidos establecidos.

= Se utilizardn metodologias diversas en funcién de la necesidad del alumnado.
= Las actividades de refuerzo se estableceran priorizando el contenido procedimental.

» Se propondran trabajos especificos de investigacion a los alumnos con altas capacidades
intelectuales.

= Se propondran actividades cuya realizacién admita distintos niveles de aplicacién o genera-
lizacién.

= Se adoptardn programas especificos para la mejora de determinadas capacidades.
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» Se implicard al alumnado en el proceso de evaluacién, proponiendo actividades de auto-
evaluacién para que sean los propios alumnos y alumnas quienes sean conscientes de sus
necesidades.

= Se favoreceran agrupamientos en el aula que posibiliten la interaccién y el aprendizaje
cooperativo.

Ademas, el profesorado tendrad en cuenta las siguientes pautas generales:

= Distinguir entre contenidos prioritarios, por su implicacién en el proceso de aprendizaje, y
contenidos complementarios.

= Priorizar los contenidos procedimentales de tipo general; es decir, aquellos que pueden ser
utilizados en una gran variedad de situaciones.

= Tomar como referentes las capacidades descritas en cada area y los criterios de evaluacién.
En el caso de estos dltimos, graduar las diversas aproximaciones que pueden darse a un
mismo criterio de evaluacion.

9.2. Normas generales para alumnado con altas capacidades inte-
lectuales

Las condiciones personales de alta capacidad intelectual, asi como las necesidades educativas
que de ellas se deriven, seran identificadas mediante evaluacidén psicopedagogica, realizada por
profesionales de los servicios de orientacién educativa con la debida cualificacién.

La atencién educativa al alumnado con altas capacidades se desarrollara, en general, a través
de medidas especificas de enriquecimiento del curriculo, proponiendo a dichos alumnos actividades
diversas que fomenten su creatividad y que proporcionen distintos enfoques de los temas tratados.
Estas actividades pueden ser problemas del curriculo pero de mayor dificultad, trabajos personales
sobre alglin tema mas o menos relacionado con el curriculo, o relacionado con el mundo que les
rodea a través de la prensa, Internet, otras asignaturas etc.

Para la evaluacion se tendran en cuenta la calificacién en dichas actividades en un porcentaje
previamente fijado con los alumnos, que no podemos precisar aqui ya que depende del tipo de
actividad y de las caracteristicas de dicho alumnado.
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Recursos didacticos y materiales curriculares

Los materiales y recursos son los medios de los que se vale el docente para el desarrollo
del curriculo de cada una de las materias. Asi, se entiende por material de desarrollo curricular
el producto disefiado y elaborado con una clara finalidad educativa, al objeto de incorporar los
contenidos al proceso de ensefianza-aprendizaje, y que pueda ser utilizado durante la puesta
en practica de las situaciones de aprendizaje. Asi mismo, se entiende por recurso de desarrollo
curricular la herramienta o instrumento al que se le ha dotado de contenido y valor educativo,
aunque esta no fuera su finalidad original, y que es utilizado por docentes y alumnado durante la
puesta en practica de las situaciones de aprendizaje. La eleccién de los materiales le corresponde
al departamento didactico, teniendo en cuenta los criterios fijados en la propuesta curricular. La
eleccion de los recursos les corresponde a los profesores, teniendo igualmente en cuenta los criterios
fijados en la propuesta curricular. El departamento de matematicas del IES Aramo establece los
siguientes materiales para el desarrollo curricular:

1. Libros de texto:

12 E.S.O.

Titulo: Matematicas 12 ESO - Serie Geniox (Ed. 2022)

Autores: Pedro Machin Polaina, M2 José Rey Fedriani (Recursos TIC)
Editorial: Oxford Educacién

32 ES.O

Titulo: Matematicas 32 ESO - Serie Geniox (Ed. 2022)

Autores: Mercedes de Lucas Benedicto, Miriam Pefia Romano, M? José Rey Fedriani (Re-
cursos TIC)

Editorial: Oxford Educacién.

12 Bachillerato Cientifico/Tecnolégico

Titulo: Matematicas | - Serie Geniox (Ed. 2022)

Autores: Noelia Calvo Zamorano, Adrian Ramirez Benito, M2 José Rey Fedriani (Recursos
TIC)

Editorial: Oxford Educacién

12 Bachillerato Ciencias Sociales

Titulo: Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | - Serie Geniox (Ed. 2022)

Autores: Noelia Calvo Zamorano, Adrian Ramirez Benito, M? José Rey Fedriani (Recursos
TIC)

Editorial: Oxford Educacién

12 Bachillerato General
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Titulo: Matematicas Generales - Serie Geniox (Ed. 2022)

Autores: Noelia Calvo Zamorano, Pedro Machin Polaina, Miriam Pefia Romano, Adrian Ra-
mirez Benito, M? José Rey Fedriani (Recursos TIC)

Editorial: Oxford Educacién

. Materiales complementarios de distintas editoriales.

Las editoriales de los libros de texto propuestos tienen recursos que estan concebidos para
facilitar la dindmica de aula, para atender a la diversidad, para trabajar las competencias,
para completar, ampliar o profundizar en los contenidos del curso y para evaluar. Ademas,
estan disponibles en diferentes formatos. Son los siguientes:

= Animaciones e interactividades GeoGebra.

= Video tutoriales.

» Test interactivos con traza para realizar seguimiento del alumno. Se trata de las prue-
bas de final de unidad del Libro del alumno, digitalizadas. Permiten la correccién y
evaluacién automatica por parte de la plataforma. El profesor tiene la opcién de co-
mentar la respuesta del alumno y modificar la calificacion asignada por el sistema.

= Actividades de refuerzo por unidad: documentos imprimibles.
= Actividades de ampliacién por unidad: documentos imprimibles.
Hojas de enunciados de ejercicios y problemas que complementen los del libro de texto y

lleven a una mejor asimilacién de lo expuesto en clase, realizadas por los profesores del
Departamento.

. Pizarras digitales.

. Calculadoras.

Ordenadores con programas y materiales especificos.
Grupos de Teams, en los que se compartira informacion, y se asignaran tareas al alumnado.

Libros que estimulen al estudio de las matematicas, paginas web, canales de YouTube con
videos de matematicas, etc.

Materiales manipulativos, juegos matematicos o de estrategia etc.

Dpto. Matematicas. IES Aramo. Curso 2023-24
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Concrecion de planes, programas y proyectos en el area de
Matematicas

11.1. Plan de Lectura y Escritura

Las mateméticas contribuyen todo su hacer al plan de lectura, ya que son concebidas como un
area de expresion que utiliza continuamente la expresién oral y escrita en la formulacién y expresién
de las ideas. Por ello, en todas las relaciones de ensefianza y aprendizaje de las matematicas y en
particular en la resolucién de problemas, adquiere especial importancia la lectura comprensiva, ya
que sin entender lo que hemos leido, no podemos dar el siguiente paso de realizacién del problema.

Ademas propondremos las siguientes actividades:

= En el aula, relatos cortos, ademas de las lecturas propuestas en su libro de texto. En la
primera reunién de departamento de cada trimestre, se seleccionaran de la web (de la que
mas sacamos es de
http://divulgamat.ehu.es/weborriak /PublicacionesDiv/Libros/LiburuakDenakBus.asp
relatos cortos con los que trabajaremos en clase un dia al trimestre.

= Otra actividad voluntaria, es la "Lectura en casa". Cada trimestre propondremos al alumnado
la lectura de los siguientes libros:

Primero de ESO

= Lectura y trabajo segln guia de El sefor del cero.
= Elaboracién de un comic con La Historia de Egipto.

= Lectura y trabajo segiin guia de Ojald no hubiera nimeros.
Tercero de ESO

» Lectura y trabajo segiin guia del Asesinato del Profesor de Matematicas.
» lectura y trabajo segtin guia del Lee a Julio Verne: El amor en tiempos de criptografia.

= Lectura y trabajo segln guia del Un cuento enmarafiado
Primero de Bachillerato

= F/ rescoldo.

270
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El libro infierno.

Los jardines cifrados.

Paginas web que se recomendaran en este plan de lectura, para los trabajos:

Libros gratuitos: http://www.librosmaravillosos.com/

Libros de divulgacién matematica:

http://divulgamat.ehu.es/weborriak /PublicacionesDiv/Libros/LiburuakDenakBus.asp

En esta hay libros de relatos cortos que son el compendio de los concursos que convoca

DivulgaMat.

Libros de lectura clasificados por niveles:
http://personal.telefonica.terra.es/web /ies4hellin/matematicas/index.htm

Matematicas sin nimeros. Actividades:
http://www.divulgamat.net/weborriak /RecursosInternet /Reclnternet /Primaria/MatePrimaria.asp

Historia de las Matematicas. Las matematicas en Egipto:
http://centros5.pntic.mec.es/sierrami /dematesna/demates67 /opciones /investigaciones %
20matematicas % 200607 / matematicas % 20 en % 20egipto /matematicas % 20 en %
20 egipto. htm

http://personal.telefonica.terra.es/web /ies4hellin/matematicas/index.htm
http://profeblog.es/blog/fjros/category /lecturas-recomendadas/

http://centrosb.pntic.mec.es/ies.salvador.dalil/

http://www.oei.es/innovamedia/mat.htm: relatos, conferencias.

11.2. Concrecion de actividades que requieran que el alumnado se

exprese en publico

En todos los cursos, el profesor podra realizar preguntas orales después de explicar el tema
correspondiente, y una de las finalidades serad que el alumno aprenda a expresarse en publico.

Otras actividades que van a requerir que el alumno se exprese en piiblico, serd resumir a sus
compaiieros la lectura que haya hecho o la presentacién del cartel o del resumen que se haya
hecho de los trabajos realizados en equipo o individuales.

11.3. Concrecidn de actividades que requieran que el alumnado uti-

licen las TIC

Con los alumnos de la ESO, el profesor podra realizar las siguientes actividades en clase
durante el bloque correspondiente. El esquema de clase que se seguira sera similar a las practicas
propuestas en los libros de texto de Brufio para los distintos cursos.
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ESO
Bloque Tecnologia aplicada | Sesiones estimadas
Nameros Calculadora y ordenador (Wiris) 1
Algebra Ordenador (Wiris) 1
Geometria Ordenador (Geogebra) 1
Funciones y graficas Ordenador (Wiris) 1
Estadistica y probabilidad Ordenador (Excel) 1

Una vez que les hayamos ensefiado a manejar el programa, los alumnos podran corregir los
resultados de los ejercicios que haya propuesto el profesor para su trabajo personal.

11.4. Concrecion de actividades que requieran el trabajo en equipo
del alumnado e investigacion

En el aula, los alumnos podran resolver en equipo problemas contextualizados y relacionados
con la vida cotidiana (situaciones de aprendizaje); ademas se les podra proponer el desarrollo
de actividades de investigaciéon. En la mediateca tienen materiales manipulativos y juegos de
estrategia, que permitirdn al profesor proponer el desarrollo por equipos de diferentes estrategias
con los distintos materiales utilizados.

Cuando hayan terminado la lectura trimestral o hayan realizado un mismo trabajo varios
alumnos, aunque no haya sido en grupo, podran realizar el siguiente trabajo en equipo.

= Resumen. Todos los resiimenes deberan incluir los siguientes apartados: titulo del trabajo,
autores y/o coautores, introduccién, objetivos, material y métodos, resultados y conclusio-
nes.

= Realizacién de un cartel sobre el libro o trabajo de acuerdo con las siguientes instrucciones.
El tipo de papel queda a eleccién de los autores. La dimensién maxima para los carteles es
de 150 cm de alto por 90 cm de ancho. Se les recomienda traer un respaldo electrénico de
su poster.

El disefio de su cartel debe representar una sintesis de su trabajo, utilizando preferentemente
cuadros, gréficas, esquemas y/o fotografias, entre otros elementos graficos. Se recomienda
que el poster sea auto-explicable y presentado de forma gréfica. El cartel debe contener
los mismos apartados incluidos en el resumen. Es recomendable que incluya un maximo de
cinco referencias bibliograficas. El encabezado debe contener titulo y listado de autores,
con letra no menor de 3 cm de longitud para el titulo. Para los demas apartados, se debe
considerar que sus textos deben leerse claramente a una distancia minima de un metro.
Se debe recordar que un cartel es una representacién grafica de un trabajo cientifico y no
simplemente amplificar un resumen y poner algunas imagenes. Un buen cartel involucra
claridad, analisis, sintesis e incluso didactica y estética. Al planear el poster deben tratar de
identificar los principales mensajes que se desean transmitir y usarlo como una guia para su
presentacién y discusion.
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Actividades complementarias y extraescolares

ESO:

Los profesores de este departamento realizaran las siguientes actividades extraescolares durante
el presente curso, en la etapa de la ESO:

= 12 ESO: celebracién del “Dia de 7" (14 de Marzo): se realizard la decoracién del aula
314 con las cifras de dicho nimero, elaboradas por los alumnos mediante procedimientos
artisticos de técnica libre, elegidos por ellos mismos. Paralelamente, se propondrd a los
alumnos la actividad m—Textos, para estimular su creatividad conjugando la competencia
matematica con la comunicacién lingiiistica.

= 12y 32 ESO: realizacién de las pruebas Canguro Matematico, organizadas por la Fede-
racion Espafiola de Sociedades de Profesores de Matematicas (FESPM), que se realizaran
el dia 21 de marzo en el propio Centro.

= 32 ESO: Prepararaciéon y acompafiamiento a los alumnos participantes, a las pruebas de
la Olimpiada Matematica, organizada por la Sociedad Asturiana de Educacién Matematica
“Agustin de Pedrayes”. Las pruebas suelen realizarse en los meses de abril (fase semifinal)
y mayo (fase final).

= 32 ESO: Visita al aula de las Matematicas y la Ciencia de Buefio (Ribera de Arriba), en
fecha a determinar, durante el tercer trimestre.

Bachillerato:

Los profesores de este departamento completaran sus actividades, procurando siempre mejorar la
didactica de esta asignatura, para lo cual:

= Organizaran, si es posible, alguna conferencia impartida por algin profesor de Matematicas
de la Universidad de Oviedo.

= Preparardn y acompafiardn a los alumnos participantes, a las pruebas de la Olimpiada
Matematica.

= Realizacién de las pruebas Canguro Matematico, organizadas por la Federacién Espaiiola
de Sociedades de Profesores de Matematicas (FESPM), que se realizaréan el dia 21 de marzo
en el propio Centro.

= Realizaran y publicaran apuntes de aquellos temas que lo requieran.

= Publicarédn enunciados de problemas que completen los del libro de texto y lleven a una
mejor asimilacién de lo expuesto en clase.
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= Publicardn en la pagina web del centro los materiales didacticos, que elaboremos para tal
fin, asi como los enlaces que consideremos oportunos para el desarrollo del curriculo.
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Indicadores de logro y procedimiento de evaluacion de la apli-
cacion y desarrollo de la programacion docente

Desarrollaremos la evaluaciéon de la ensefianza y de sus componentes conforme a estrate-
gias que nos permitan obtener informacién significativa y continua para formular juicios y tomar
decisiones que favorezcan la mejora de calidad de la ensefianza.

En la evaluacién de los procesos de ensefianza y de nuestra practica docente tendremos en
cuenta tanto aspectos relacionados con el propio documento de programacién (adecuacién de
sus elementos al contexto, identificacién de todos los elementos, etc), como los relacionados con
su aplicacién (actividades desarrolladas, respuesta a los intereses de los alumnos, seleccién de
materiales, referentes de calidad en recursos didacticos, etc.).

Asimismo, velaremos por el ajuste y calidad de nuestra programacién a través del seguimiento
de los siguientes indicadores:

= Adecuacién de la secuencia y distribuciéon temporal de las unidades de programacién y, en
ellas, de los objetivos, contenidos, criterios de evaluacién y competencias evaluables.

= Integracién con los contenidos de la materia con los perfiles competenciales.
= Evaluacién del tratamiento de los temas transversales.

» Pertinencia de las medidas de atencién a las diferencias individuales y las adaptaciones
curriculares aplicadas.

= Valoracién de las estrategias e instrumentos de evaluacién de los aprendizajes del alumnado.

= Evaluacién de los procedimientos, instrumentos de evaluacién e indicadores de logro del
proceso de ensefianza.

= |doneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.
= Adecuacién de las actividades extraescolares y complementarias programadas.

= Deteccién de los aspectos mejorables e indicacién de los ajustes que se realizarén en conse-
cuencia.

La evaluacién del proceso de ensefianza tendrd un caracter formativo, orientado a facilitar la
toma de decisiones para introducir las modificaciones oportunas que nos permitan la mejora del
proceso de manera continua. Con ello pretendemos una evaluacién que contribuya a garantizar
la calidad y eficacia del proceso educativo. Todos estos logros y dificultades encontrados seran
recogidos en la Memoria Final de curso, junto con las correspondientes Propuestas de Mejora de
cara a que cada curso escolar, la practica docente aumente su nivel de calidad.
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Haremos tres tipos de evaluaciones de la aplicacién y desarrollo de la programacién docente:

= Mensual: A lo largo del curso, cada profesor/a evaluara en reunién de departamento el segui-
miento de |la programacién en cada curso y grupo, especialmente en lo que a temporalizacién
se refiere, concluyendo los reajustes precisos.

= Trimestral: Se analizaran los resultados de cada evaluacién por curso y grupo, asi como los
reajustes posibles en la programacién para la mejora de los resultados.

= Fin curso: El departamento realizard una evaluacién de las programaciones docentes para
cada curso y grupo. Los dos enfoques que evaluar son:

* El grado de cumplimiento y adecuacién de lo programado.

* Resultados académicos en el alumnado del proceso de aprendizaje programado.

La evaluacién sera realizada por el profesorado que ha aplicado la programacién docente en
cada curso y grupo. Como conclusioén a esta evaluacién, el jefe de Departamento recogera
en acta de Departamento la sintesis de conclusiones que considere oportunas.

Curso 2023-24 Dpto. Matematicas. IES Aramo. %
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A

Profesorado del departamento

Esta Programacién Didactica fue aprobada en fecha 11 de Octubre de 2024 por los miembros del
Departamento de Matematicas (curso 2023-24):

Ana Asenjo Ferreiro

Rosana Bermejo Castro

Cristina Calvo Sanz

Ana Garcia Arias

Manuel Garcia-Mendoza Sanchez

Ramén Lépez-Sela Ferndndez-Caveda

Maria Luz Mier Prado

Maria Isabel Mufioz Molina (Jefa de Departamento)
Miguel Sienz de Santa Maria Elizalde

Félix Sandoval Peix
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