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1

Marco normativo

• Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgánica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educación (LOMLOE).

• Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y las ense-
ñanzas mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria.

• Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, se establecen la ordenación y las enseñanzas mínimas
del Bachillerato.

• Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenación y se establece el
currículo de la Educación Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias.

• Decreto 60/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenación y se establece el
currículo de Bachillerato en el Principado de Asturias.
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Contexto curricular de las matemáticas en la etapa de la
Educación Secundaria Obligatoria y el Bachillerato

Las matemáticas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humani-
dad; se encuentran en cualquier actividad humana, desde el trabajo científico hasta las expresiones
culturales y artísticas, y forman parte del acervo cultural de nuestra sociedad. El razonamiento, la
argumentación, la modelización, el conocimiento del espacio y del tiempo, la toma de decisiones,
la previsión y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnología digital son caracte-
rísticas de las matemáticas, pero también la comunicación, la perseverancia, la organización y
optimización de recursos, formas y proporciones o la creatividad. Así pues, resulta importante
desarrollar en el alumnado las herramientas y saberes básicos de las matemáticas que le permitan
desenvolverse satisfactoriamente tanto en contextos personales, académicos y científicos como
sociales y laborales.

El desarrollo curricular de las matemáticas se fundamenta en los objetivos de la etapa, pres-
tando especial atención a la adquisición de las competencias clave establecidas en el Perfil de
salida del alumnado al término de la enseñanza básica y del Bachillerato. Dicha adquisición es
una condición indispensable para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado y
constituye el marco de referencia para la definición de las competencias específicas de la materia.

El referente de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha sido
la Recomendación del Consejo de la Unión Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente, las cuales se han vinculado con los principales
retos y desafíos globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado y ante los
que necesitará desplegar dichas competencias.

Para cada una de las competencias clave se ha definido un conjunto de descriptores ope-
rativos, que constituyen el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias
específicas del área de matemáticas en la Educación Secundaria Obligatoria y Bachillerato. La
adquisición de dichas competencias específicas se evalúa a través de los criterios de evaluación
y se lleva a cabo a través de la movilización de un conjunto de saberes básicos estructurados en
torno al concepto de sentido matemático.

La adquisición y el desarrollo de las competencias clave y específicas deben favorecerse por la
aplicación de metodologías didácticas que impliquen la creación de situaciones de aprendiza-
je: tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y
cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomía, la reflexión crítica y la responsabilidad.

En las secciones siguientes se establece la conexión de estos conceptos con la secuenciación
de contenidos, criterios e instrumentos de evaluación, que conforman la presente Programación
Docente del área de Matemáticas.
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2.1. Competencias clave que se deben adquirir y sus descriptores operativos

Competencias clave Descriptores operativos ESO Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia en
comunicación
lingüística (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal
con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes con-
textos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar infor-
mación, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vínculos personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal
con fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los diferen-
tes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar información, crear conocimiento y argumentar sus
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interper-
sonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos
orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos perso-
nal, social, educativo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para construir cono-
cimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos
orales, escritos, signados o multimodales de los distintos ám-
bitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los
medios de comunicación, para participar en diferentes contextos
de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresiva-
mente autónoma información procedente de diferentes fuentes,
evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinforma-
ción, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autónoma
información procedente de diferentes fuentes evaluando su fia-
bilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la in-
tegra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera
clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y crítico
a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomía obras diversas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intere-
ses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de
la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia expe-
riencia biográfica y sus conocimientos literarios y culturales para
construir y compartir su interpretación de las obras y para crear
textos de intención literaria de progresiva complejidad.

CCL4. Lee con autonomía obras relevantes de la literatura po-
niéndolas en relación con su contexto sociohistórico de produc-
ción, con la tradición literaria anterior y posterior y examinando
la huella de su legado en la actualidad, para construir y com-
partir su propia interpretación argumentada de las obras, crear y
recrear obras de intención literaria y conformar progresivamente
un mapa cultural.
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Competencias clave Descriptores operativos ESO Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia en
comunicación
lingüística (CCL)

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convi-
vencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y
la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos
discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer
la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación.

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convi-
vencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y
la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y recha-
zando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder,
para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de
los diferentes sistemas de comunicación.

Competencia
Plurilingüe (CP)

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua
o lenguas familiares, para responder a sus necesidades comuni-
cativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo
e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ám-
bitos personal, social, educativo y profesional.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuación y aceptable corrección una
o más lenguas, además de la lengua familiar o de las lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomía en diferentes situaciones y contextos
de los ámbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre
distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar
su repertorio lingüístico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le
permitan ampliar y enriquecer de forma sistemática su repertorio
lingüístico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural
presente en la sociedad, integrándola en su desarrollo personal
como factor de diálogo, para fomentar la cohesión social.

CP3. Conoce y valora críticamente la diversidad lingüística y
cultural presente en la sociedad, integrándola en su desarrollo
personal y anteponiendo la comprensión mutua como caracte-
rística central de la comunicación, para fomentar la cohesión
social.

Competencia
matemática y
competencia en
ciencia, tecnología e
ingeniería (STEM)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del ra-
zonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y
emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizan-
do críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la re-
solución de problemas analizando críticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
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Competencias clave Descriptores operativos ESO Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia
matemática y
competencia en ciencia,
tecnología e ingeniería
(STEM)

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y expli-
car los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose pregun-
tas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mos-
trando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones
de la ciencia.

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y expli-
car fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando
en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hi-
pótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la obser-
vación, la experimentación y la investigación, utilizando herra-
mientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o uti-
lizar productos que den solución a una necesidad o problema
de forma creativa y en equipo, procurando la participación de
todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que pue-
dan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando pro-
totipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solución a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pa-
cíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transfor-
mador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de
procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados
científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa
y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas,
esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimien-
tos.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma crítica la contribución de la ciencia y la
tecnología en el cambio de las condiciones de vida para compartir
y construir nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente pa-
ra promover la salud física, mental y social, y preservar el medio
ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguri-
dad en la realización de proyectos para transformar su entorno
próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y prac-
ticando el consumo responsable.

STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas científi-
camente para promover la salud física y mental, y preservar el
medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo res-
ponsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear
valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el ámbito local y global.
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Competencias clave Descriptores operativos ESO Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia Digital
(CD)

CD1. Realiza búsquedas en Internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resul-
tados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, re-
ferenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo fun-
cionan los motores de búsqueda en internet aplicando criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los re-
sultados de manera crítica y organizando el almacenamiento de
la información de manera adecuada y segura para referenciarla
y reutilizarla posteriormente.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de apren-
dizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso
de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configuran-
do la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respe-
tando, en todo momento, los derechos de autoría digital para
ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartien-
do contenidos, datos e información mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus ac-
ciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciuda-
danía digital activa, cívica y reflexiva.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herra-
mientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su
entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, tra-
bajar colaborativamente y compartir información, gestionando
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la
red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar
las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia
de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías.

CD4. Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologías
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente y hace un uso crítico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologías.

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones
tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas con-
cretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y cu-
riosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sosteni-
bles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando in-
terés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y
por su desarrollo sostenible y uso ético.
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Competencias clave Descriptores operativos ESO Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia Personal,
Social y de Aprender a
Aprender (CPSAA)

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el opti-
mismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito
y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y
cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia
y la búsqueda de objetivos de forma autónoma para hacer eficaz
su aprendizaje.
CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autónoma, gestionan-
do constructivamente los cambios, la participación social y su
propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con
factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel físico
y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA2. Adopta de forma autónoma un estilo de vida sosteni-
ble y atiende al bienestar físico y mental propio y de otras perso-
nas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir
un mundo más saludable.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las ex-
periencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje,
para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptan-
do tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experien-
cias de otras personas, siendo consciente de la influencia que
ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personali-
dad empática e independiente y desarrollar su inteligencia.
CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y res-
ponsabilidades de manera ecuánime, según sus objetivos, favo-
reciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecución
de objetivos compartidos.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendi-
zaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar
la información y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, informa-
ción e ideas de los medios de comunicación, para obtener con-
clusiones lógicas de forma autónoma, valorando la fiabilidad de
las fuentes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus erro-
res en el proceso de construcción del conocimiento.

CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y los
procesos de la construcción del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorre-
gulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conoci-
miento, proponer ideas creativas y resolver problemas con auto-
nomía.
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Competencias clave Descriptores operativos ESO Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia
Ciudadana (CC)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social
y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos cul-
turales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo
en la interacción con los demás en cualquier contexto.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensión so-
cial, histórica, cívica y moral de su propia identidad, para contri-
buir a la consolidación de su madurez personal y social, adquirir
una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autono-
mía y el espíritu crítico, y establecer una interacción pacífica y
respetuosa con otras personas y con el entorno.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que
emanan del proceso de integración europea, la Constitución es-
pañola y los derechos humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la
resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por
la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohe-
sión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía
mundial.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma
crítica y consecuente, los principios, ideales y valores relativos
al proceso de integración europea, la Constitución Española, los
derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios,
a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con
una actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democráticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesión
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mun-
dial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y
de actualidad, considerando críticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la contro-
versia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa
y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éti-
cos y filosóficos fundamentales y de actualidad, afrontando con
actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, re-
chazando todo tipo de discriminación y violencia, y promoviendo
activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mu-
jeres y hombres.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexión entre actuaciones locales y glo-
bales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de
vida sostenible y ecosocialmente responsable.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependen-
cia entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un
análisis crítico de la huella ecológica de las acciones humanas,
y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente respon-
sable con actividades y hábitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio
climático.
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Competencias clave Descriptores operativos ESO Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia
Emprendedora (CE)

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con
sentido crítico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando
el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ámbito personal, social, educativo y profesional.

CE1. Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con
sentido crítico y ético, evaluando su sostenibilidad y compro-
bando, a partir de conocimientos técnicos específicos, el impac-
to que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar
ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos,
tanto locales como globales, en el ámbito personal, social y
académico con proyección profesional emprendedora.

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso
de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y compren-
de los elementos fundamentales de la economía y las finanzas,
aplicando conocimientos económicos y financieros a actividades
y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios que lleven a la acción una experiencia em-
prendedora que genere valor.

CE2. Evalúa y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades pro-
pias y las de otras personas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos
económicos y financieros específicos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agili-
cen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar
los recursos necesarios, que lleven a la acción una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando es-
trategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término
el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, con-
siderando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, apli-
cando conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles de
planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proce-
so realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo
final de valor para el resto de las personas, considerando tanto
la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.
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Competencias clave Descriptores operativos ESO Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia en
Conciencia y Expresión
Culturales (CCEC)

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio
cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando
el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artística.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora críticamente el patrimo-
nio cultural y artístico de cualquier época, contrastando sus sin-
gularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la
libertad de expresión, la igualdad y el enriquecimiento inherente
a la diversidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especi-
ficidades e intencionalidades de las manifestaciones artísticas y
culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo los me-
dios y soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que
las caracterizan.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de di-
versas manifestaciones artísticas y culturales del patrimonio, me-
diante una postura de recepción activa y deleite, diferenciando
y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que
se materializan, así como los lenguajes y elementos técnicos y
estéticos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por
medio de producciones culturales y artísticas, integrando su pro-
pio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empática, abierta y colaborativa.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones
con creatividad y espíritu crítico, realizando con rigor sus pro-
pias producciones culturales y artísticas, para participar de forma
activa en la promoción de los derechos humanos y los procesos
de socialización y de construcción de la identidad personal que
se derivan de la práctica artística.
CCEC3.2 Descubre la autoexpresión, a través de la interactua-
ción corporal y la experimentación con diferentes herramientas
y lenguajes artísticos, enfrentándose a situaciones creativas con
una actitud empática y colaborativa, y con autoestima, iniciativa
e imaginación.
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Competencias clave Descriptores operativos ESO Descriptores operativos (Bachillerato)

Competencia en
Conciencia y
Expresión Culturales
(CCEC)

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audio-
visuales, sonoras o corporales, para la creación de productos
artísticos y culturales, tanto de forma individual como colabora-
tiva, identificando oportunidades de desarrollo personal, social
y laboral, así como de emprendimiento.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios
y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para diseñar y producir proyectos artísticos
y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desa-
rrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretación, la ejecución, la improvisación o la composición.
CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, des-
trezas y actitudes para responder con creatividad y eficacia a
los desempeños derivados de una producción cultural o artísti-
ca, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, códigos,
técnicas, herramientas y recursos plásticos, visuales, audiovisua-
les, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso
como el producto final y comprendiendo las oportunidades per-
sonales, sociales, inclusivas y económicas que ofrecen.

111111



12 Programación de Matemáticas

2.2. Contribución de las matemáticas al logro de las competencias
clave establecidas para la etapa de la ESO y del Bachillerato

La adquisición de las competencias clave incluidas en el Perfil de salida al finalizar la educación
secundaria y el Bachillerato es indispensable para lograr el desarrollo educativo, personal, social
y profesional del alumnado, garantizando su formación integral y preparándolo para el ejercicio
de una ciudadanía activa y democrática en la sociedad actual. En este sentido, se desarrollarán
metodologías propias de un aprendizaje competencial, activas y participativas, favoreciendo el
trabajo individual y grupal, atendiendo a la diversidad y a los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado.

• La materia de Matemáticas contribuye a la adquisición de la Competencia en Comuni-
cación Lingüística (CCL) trabajando el diálogo, la expresión, la comprensión, y la pro-
ducción de textos con contenidos matemáticos de forma oral y escrita en distintos ámbitos
y contextos, así como seleccionando, transformando y comunicando información proceden-
te de diferentes fuentes y en diversos formatos, interpretándola críticamente, evaluando
su fiabilidad, respetando la propiedad intelectual y evitando los riesgos de manipulación y
desinformación.

• Las Matemáticas permiten comunicarse de forma universal y esa es su principal contribución
a la Competencia Plurilingüe (CP). La terminología específica empleada y su etimología
acercan al alumnado al conocimiento de otras lenguas, incluidas las clásicas, fomentando
el respeto por la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad e integrando esta
diversidad para fomentar la cohesión social.

• Esta materia posibilita en todos y cada uno de sus aspectos la adquisición de la Competencia
Matemática a partir del conocimiento de los contenidos y de la variedad de procedimientos
susceptibles de ser empleados, siendo un instrumento imprescindible en el desarrollo del
pensamiento del alumnado. La Competencia Matemática y Competencia en Ciencia,
Tecnología e Ingeniería (STEM) se adquiere utilizando métodos propios del razonamiento
matemático, empleando diferentes estrategias para la resolución de problemas, y analizando
críticamente las soluciones; utilizando el pensamiento científico para entender y explicar
los fenómenos que ocurren a nuestro alrededor; planteando modelos, evaluando su eficien-
cia; interpretando y transmitiendo razonamientos, demostraciones, métodos y resultados
científicos, matemáticos y tecnológicos en diferentes formatos de forma clara y precisa.

• La Competencia Digital (CD) se desarrollará a través de un uso crítico, responsable y
saludable de las tecnologías digitales usando criterios fiables y de calidad en la búsqueda
de información, reelaborando la información obtenida, desarrollando soluciones tecnológi-
cas innovadoras, creando contenidos digitales con diferentes herramientas y respetando la
propiedad intelectual.

• Esta materia contribuye al desarrollo de la Competencia Personal, Social y de Aprender
a Aprender (CPSAA) potenciando la resiliencia, la autonomía y la motivación hacia el
aprendizaje, a través del trabajo en grupo o individual, incluyendo la autoevaluación en el
proceso de aprendizaje.

• Las Matemáticas también contribuyen al desarrollo de la Competencia Ciudadana (CC)
fomentando la resolución de conflictos con respeto por la diversidad, la implicación en la
igualdad de género y el rechazo a cualquier tipo de discriminación o violencia. El plan-
teamiento y resolución de problemas permite estimular la argumentación respetuosa y la
creación de hábitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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Competencias específicas, criterios de evaluación y descriptores operativos 13

• La Competencia Emprendedora (CE) se promoverá mediante el análisis de las conse-
cuencias de un cambio en las condiciones iniciales de un problema, proponiendo soluciones
de forma razonada, y desarrollando estrategias, tanto de autoconocimiento y autoeficacia
como de trabajo colaborativo, para resolver con sentido crítico situaciones problemáticas
que planteen una optimización de recursos, que lleven a la acción una experiencia o inicia-
tiva emprendedora de valor y apreciando la importancia de la experiencia del fracaso y del
éxito.

• La contribución a la adquisición de la Competencia en Conciencia y Expresión Culturales
(CCEC) por parte de la materia se realizará fomentando la expresión de ideas, opiniones,
sentimientos y emociones de manera creativa y abierta, así como utilizando la presencia de
las matemáticas en la cultura y el arte para estimular el conocimiento, aprecio y respeto
por el patrimonio cultural y artístico de cualquier época.

2.3. Competencias específicas, criterios de evaluación asociados y
vinculaciones con los descriptores operativos

Las competencias específicas del área de Matemáticas se relacionan entre sí y han sido agru-
padas en torno a cinco bloques competenciales según su naturaleza:

• La primera y la segunda competencias específicas (CE01 y CE02) se relacionan con la reso-
lución de problemas que constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matemáticas.
Estas competencias conllevan aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee
en el contexto de la resolución de problemas además de desarrollar procesos reflexivos tanto
desde un punto de vista estrictamente matemático como desde una perspectiva global.

• La tercera y la cuarta competencias específicas (CE03 y CE04) se refieren al razonamiento
y prueba. El desarrollo de estas competencias conlleva formular y comprobar conjeturas,
examinar su validez y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas
a prueba promoviendo el uso del razonamiento y la demostración y la creación de modelos
abstractos de situaciones cotidianas, su automatización y modelización y la codificación en
un lenguaje fácil de interpretar por un sistema informático.

• La quinta y la sexta competencias específicas (CE05 y CE06) se relacionan con las conexiones
entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matemáticas y con la utilización de la
conexión de las matemáticas con otras materias, con la vida real o con la propia experiencia.

• La séptima y la octava competencias específicas (CE07 y CE08) se relacionan con la comu-
nicación y representación. Su desarrollo supone la adquisición de un conjunto de representa-
ciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para interpretar y resolver
problemas de la vida real y hacer públicos hechos, ideas, conceptos y procedimientos, de for-
ma oral, escrita o gráfica, con veracidad y precisión, utilizando la terminología matemática
adecuada.

• La novena y la décima competencias específicas (CE09 y CE10) se relacionan con destrezas
socioafectivas. Conllevan identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de estrés,
ser perseverante, pensar de forma crítica y creativa, mejorar la resiliencia y mantener una
actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos. También mostrar empatía por los demás,
establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicación
asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones responsables.

Para cada competencia específica de la materia de Matemáticas se formulan criterios de
evaluación que establecen el nivel de desempeño esperado en la adquisición de cada una de
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ellas. Asímismo, cada competencia específica está vinculada a varios descriptores operativos de
las competencias clave recogidas en el Perfil de Salida del alumnado al término de la Enseñanza
Básica y del Bachillerato.

H
Educación Secundaria Obligatoria

Competencia específica 1 (CE01): Interpretar, modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana propios de las matemáticas aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM 4, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4

Criterios de evaluación en 1º, 2º y 3º ESO:

1.1 Interpretar problemas matemáticos organizando los datos dados, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolución de problemas.

1.3 Obtener soluciones matemáticas de un problema activando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnológicas necesarias.

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas A:

1.1 Reformular problemas matemáticos de forma verbal y gráfica, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la
resolución de problemas.

1.3 Obtener todas las soluciones matemáticas de un problema movilizando los conocimientos
necesarios.

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas B:

1.1 Reformular de forma verbal y gráfica problemas matemáticos, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2 Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolución de
un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3 Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de un problema movilizando los conoci-
mientos y utilizando las herramientas tecnológicas necesarias.

Competencia específica 2 (CE02): Analizar las soluciones de un problema usando dife-
rentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez
e idoneidad desde un punto de vista matemático y su repercusión global.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3

Criterios de evaluación en 1º, 2º y 3º ESO:
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2.1 Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas A:

2.1 Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema.

2.2 Seleccionar las soluciones óptimas de un problema valorando tanto la corrección matemá-
tica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc).

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas B:

2.1 Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema.

2.2 Justificar las soluciones óptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matemática,
de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc).

Competencia específica 3 (CE03): Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma autónoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación
para generar nuevo conocimiento.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3

Criterios de evaluación en 1º, 2º y 3º ESO:

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades
y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condición
del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y comprobación de con-
jeturas o problemas.

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas A:

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propie-
dades y relaciones.

3.2 Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la
relación entre los diferentes resultados obtenidos.

3.3 Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y comprobación de con-
jeturas o problemas.

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas B:
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3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

3.2 Plantear variantes de un problema que lleven a una generalización.

3.3 Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y comprobación de con-
jeturas o problemas.

Competencia específica 4 (CE04): Utilizar los principios del pensamiento computacio-
nal organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando,
modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3

Criterios de evaluación en 1º, 2º y 3º ESO:

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes más simples
facilitando su interpretación computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas A:

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes más
simples facilitando su interpretación y su tratamiento computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando y
creando algoritmos sencillos.

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas B:

4.1 Generalizar patrones y proporcionar una representación computacional de situaciones pro-
blematizadas.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando ge-
neralizando y creando algoritmos.

Competencia específica 5 (CE05): Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes
elementos matemáticos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una
visión de las matemáticas como un todo integrado.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

Criterios de evaluación en 1º, 2º y 3º ESO:

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matemáticas formando un
todo coherente.
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5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos aplicando conocimientos y expe-
riencias previas.

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas A:

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matemáticas, formando un todo
coherente.

5.2 Analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas B:

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matemáticas, formando un todo
coherente.

5.2 Analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Competencia específica 6 (CE06): Identificar las matemáticas implicadas en otras ma-
terias y en situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en términos matemáticos, in-
terrelacionando conceptos y procedimientos para aplicarlos en situaciones diversas.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

Criterios de evaluación en 1º, 2º y 3º ESO:

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matemáticas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemáticas
y usando los procesos inherentes a la investigación: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y otras materias resolviendo pro-
blemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución
a la superación de los retos que demanda la sociedad actual.

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas A:

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matemáticas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matemáticas, y usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matemáticas y otras materias realizando
un análisis crítico.

6.3 Valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a
la superación de los retos que demanda la sociedad actual.
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Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas B:

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matemáticas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matemáticas, y usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matemáticas y otras materias realizando
un análisis crítico.

6.3 Valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a
la superación de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia específica 7 (CE07): Representar, de forma individual y colectiva, concep-
tos, procedimientos, información y resultados matemáticos usando diferentes tecnologías,
para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.

Criterios de evaluación en 1º, 2º y 3º ESO:

7.1 Representar conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructu-
rando procesos matemáticos y valorando su utilidad para compartir información.

7.2 Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda de estrategias de reso-
lución de una situación problematizada.

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas A:

7.1 Representar matemáticamente la información más relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matemáticos visualizando ideas y estructurando procesos ma-
temáticos.

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representación
(pictórica, gráfica, verbal o simbólica) valorando su utilidad para compartir información.

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas B:

7.1 Representar matemáticamente la información más relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matemáticos visualizando ideas y estructurando procesos ma-
temáticos.

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representación
(pictórica, gráfica, verbal o simbólica) valorando su utilidad para compartir información.

Competencia específica 8 (CE08): Comunicar de forma individual y colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos matemáticos usando lenguaje oral, escrito o gráfico, utili-
zando la terminología matemática apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matemáticas.
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Conexión con los descriptores del perfil de salida:
CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

Criterios de evaluación en 1º, 2º y 3º ESO:

8.1 Comunicar información utilizando el lenguaje matemático apropiado, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matemático con precisión y rigor.

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas A:

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matemáticos, utilizando dife-
rentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminología apropiada.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con contenido matemático con precisión y rigor.

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas B:

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matemáticos, utilizando dife-
rentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminología apropiada.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con contenido matemático con precisión y rigor.

Competencia específica 9 (CE09): Desarrollar destrezas personales, identificando y ges-
tionando emociones, poniendo en práctica estrategias de aceptación del error como parte
del proceso de aprendizaje y adaptándose ante situaciones de incertidumbre, para mejo-
rar la perseverancia en la consecución de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3.

Criterios de evaluación en 1º, 2º y 3º ESO:

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matemático como herramienta
generando expectativas positivas ante nuevos retos matemáticos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la crítica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas.

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas A:

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemático ge-
nerando expectativas positivas ante nuevos retos matemáticos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas aceptando la crítica razonada.
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Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas B:

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemático ge-
nerando expectativas positivas ante nuevos retos matemáticos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas aceptando la crítica razonada.

Competencia específica 10 (CE10): Desarrollar destrezas sociales reconociendo y res-
petando las emociones y experiencias ajenas, participando activa y reflexivamente en pro-
yectos en equipos heterogéneos con roles asignados para construir una identidad positiva
como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

Criterios de evaluación en 1º, 2º y 3º ESO:

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matemáticas en equipos he-
terogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicándose de manera efectiva, pensando
de forma crítica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favo-
reciendo la inclusión, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de
la propia contribución al equipo.

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas A:

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matemáticas en equipos he-
terogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicándose de manera efectiva, pensando
de forma crítica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusión, la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de la propia contribución
al equipo.

Criterios de evaluación en 4º ESO - Matemáticas B:

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matemáticas en equipos he-
terogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicándose de manera efectiva, pensando
de forma crítica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusión, la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de la propia contribución
al equipo.
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H
Bachillerato - Matemáticas

Competencia específica 1 (CE01): Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnología aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para
obtener posibles soluciones.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3

Criterios de evaluación en Matemáticas I:

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelización y
resolución de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología, evaluando su
eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnología, describiendo el procedimiento utilizado.

Criterios de evaluación en Matemáticas II:

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y re-
suelven problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnología, seleccionando las
más adecuada según su eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnología, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia específica 2 (CE02): Verificar la validez de las posibles soluciones de un
problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3

Criterios de evaluación en Matemáticas I:

2.1 Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentación.

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (de sosteni-
bilidad, de consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y la argumentación.

Criterios de evaluación en Matemáticas II:

2.1 Demostrar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentación.

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (de sosteni-
bilidad, de consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y la argumentación.
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Competencia específica 3 (CE03): Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizan-
do el razonamiento, la argumentación, la creatividad y el uso de herramientas tecnológicas,
para generar nuevo conocimiento matemático.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3

Criterios de evaluación en Matemáticas I:

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matemático a partir de la formulación de conjeturas y proble-
mas de forma guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la formulación o investigación de conjetu-
ras o problemas.

Criterios de evaluación en Matemáticas II:

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la formulación, razonamiento y justifi-
cación de conjeturas y problemas de forma autónoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnológicas en la formulación o investigación de conjeturas
y problemas.

Competencia específica 4 (CE04): Utilizar el pensamiento computacional de forma efi-
caz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante
el uso de las matemáticas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del
ámbito de la ciencia y la tecnología.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3

Criterios de evaluación en Matemáticas I:

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnología, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando
algoritmos.

Criterios de evaluación en Matemáticas II:

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnología, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

Competencia específica 5 (CE05): Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argu-
mentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matemático.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1

Criterios de evaluación en Matemáticas I:

Curso 2023-24 Dpto. Matemáticas. IES Aramo.



Competencias específicas Bachillerato 23

5.1 Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matemáticas.

5.2 Resolver problemas en contextos matemáticos estableciendo y aplicando conexiones entre
las diferentes ideas matemáticas.

Criterios de evaluación en Matemáticas II:

5.1 Demostrar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matemáticas.

5.2 Resolver problemas en contextos matemáticos estableciendo y aplicando conexiones entre
las diferentes ideas matemáticas.

Competencia específica 6 (CE06): Descubrir los vínculos de las Matemáticas con otras
áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y pro-
cedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa
e innovadora en situaciones diversas.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCEC1

Criterios de evaluación en Matemáticas I:

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real, otras áreas de conocimiento y las Matemáticas.

6.2 Analizar la aportación de las Matemáticas al progreso de la humanidad reflexionando sobre
su contribución en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos científicos
y tecnológicos que se plantean en la sociedad.

Criterios de evaluación en Matemáticas II:

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.2 Analizar la aportación de las Matemáticas al progreso de la humanidad valorando su con-
tribución en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos científicos y
tecnológicos que se plantean en la sociedad.

Competencia específica 7 (CE07): Representar conceptos, procedimientos e informa-
ción matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matemáticos.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

Criterios de evaluación en Matemáticas I:
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7.1 Representar ideas matemáticas estructurando diferentes razonamientos matemáticos y se-
leccionando las tecnologías más adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir
información.

Criterios de evaluación en Matemáticas II:

7.1 Representar ideas matemáticas, estructurando diferentes razonamientos matemáticos y se-
leccionando las tecnologías más adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir
información.

Competencia específica 8 (CE08): Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual
y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento matemático.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2

Criterios de evaluación en Matemáticas I:

8.1 Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas empleando el soporte, la termi-
nología y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la in-
formación con precisión y rigor.

Criterios de evaluación en Matemáticas II:

8.1 Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas empleando el soporte, la termi-
nología y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la in-
formación con precisión y rigor.

Competencia específica 9 (CE09): Utilizar destrezas personales y sociales, identificando
y gestionando las propias emociones, respetando las ajenas y organizando activamente el
trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendiza-
je y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos
en el aprendizaje de las matemáticas.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2

Criterios de evaluación en Matemáticas I:

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando
y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje.
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9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas.

9.3 Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias ajenas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales más propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

Criterios de evaluación en Matemáticas II:

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las matemáticas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas.

9.3 Trabajar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias del resto de las personas, escuchando su razonamiento, aplicando
las habilidades sociales más propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables.

H
Bachillerato - Matemáticas Generales

Competencia específica 1 (CE01): Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y
de diversos ámbitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda
de herramientas tecnológicas, para obtener posibles soluciones.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3

Criterios de evaluación:

1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan proble-
mas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, seleccionando la más adecuada en cada
caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de
ámbitos diversos, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia específica 2 (CE02): Verificar la validez de las posibles soluciones de un
problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAA3.1, CC3, CE3

Criterios de evaluación:

2.1 Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento, la argumentación y las herramientas digitales.

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (sostenibilidad,
consumo responsable, equidad) usando el razonamiento y la argumentación.
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Competencia específica 3 (CE03): Generar preguntas de tipo matemático aplicando
saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problemáticas de la vida
cotidiana.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3

Criterios de evaluación:

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la formulación de preguntas de natura-
leza matemática de forma autónoma.

3.2 Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la formulación o investigación de preguntas
o problemas.

Competencia específica 4 (CE04): Utilizar el pensamiento computacional de forma efi-
caz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ámbi-
tos.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3

Criterios de evaluación:

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ámbitos diversos, utilizando
el pensamiento computacional, modificando o creando algoritmos.

Competencia específica 5 (CE05): Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argu-
mentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matemático.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1

Criterios de evaluación:

5.1 Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matemáticas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas mate-
máticas.

Competencia específica 6 (CE06): Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras
áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y pro-
cedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa
e innovadora en situaciones diversas.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
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STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1

Criterios de evaluación:

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real, otras áreas de conocimiento y las matemáticas.

6.2 Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre
su contribución en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se
plantean en la sociedad.

Competencia específica 7 (CE07): Representar conceptos, procedimientos e informa-
ción matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matemáticos.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

Criterios de evaluación:

7.1 Representar ideas matemáticas estructurando diferentes razonamientos matemáticos y se-
leccionando las tecnologías más adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir
información.

Competencia específica 8 (CE08): Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual
y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento matemático.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CCEC3.2

Criterios de evaluación:

8.1 Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas, empleando el soporte, la termi-
nología y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la in-
formación con precisión y rigor.

Competencia específica 9 (CE09): Utilizar destrezas personales y sociales, identificando
y gestionando las propias emociones y respetando las ajenas y organizando activamente el
trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendiza-
je y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos
en el aprendizaje de las matemáticas.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2

Criterios de evaluación:
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9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, y tomar decisiones evaluando distintas opciones
identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las matemáticas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada,
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas.

9.3 Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las demás personas, escuchando su razonamiento, identificando
las habilidades sociales más propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables.

H
Bachillerato - Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales

Competencia específica 1 (CE01): Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana
y de las ciencias sociales aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para
obtener posibles soluciones.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3

Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolución de pro-
blemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales II:

1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas
de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la más adecuada según su
eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia específica 2 (CE02): Verificar la validez de las posibles soluciones de un
problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3

Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:

2.1 Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentación.

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (de sosteni-
bilidad, de consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y la argumentación.
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Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales II:

2.1 Demostrar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentación.

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (de sosteni-
bilidad, de consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y la argumentación.

Competencia específica 3 (CE03): Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizan-
do el razonamiento, la argumentación, la creatividad y el uso de herramientas tecnológicas,
para generar nuevo conocimiento matemático.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3

Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matemático a partir de la formulación de conjeturas y proble-
mas de forma guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la formulación o investigación de conjetu-
ras o problemas.

Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales II:

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la formulación, razonamiento y justifi-
cación de conjeturas y problemas de forma autónoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnológicas en la formulación o investigación de conjeturas
y problemas.

Competencia específica 4 (CE04): Utilizar el pensamiento computacional de forma efi-
caz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante
el uso de las matemáticas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del
ámbito de las ciencias sociales.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3

Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algorit-
mos.

Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales II:

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las cien-
cias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizan-
do algoritmos.
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Competencia específica 5 (CE05): Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argu-
mentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matemático.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1

Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:

5.1 Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matemáticas.

5.2 Resolver problemas en contextos matemáticos estableciendo y aplicando conexiones entre
las diferentes ideas matemáticas.

Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales II:

5.1 Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matemáticas.

5.2 Resolver problemas en contextos matemáticos estableciendo y aplicando conexiones entre
las diferentes ideas matemáticas.

Competencia específica 6 (CE06): Descubrir los vínculos de las Matemáticas con otras
áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y pro-
cedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa
e innovadora en situaciones diversas.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCEC1

Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real, otras áreas de conocimiento y las Matemáticas.

6.2 Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad reflexionando sobre
su contribución en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.

Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales II:

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.2 Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad, valorando su con-
tribución en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las ciencias sociales.
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Competencia específica 7 (CE07): Representar conceptos, procedimientos e informa-
ción matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matemáticos.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:

7.1 Representar ideas matemáticas estructurando diferentes razonamientos matemáticos y se-
leccionando las tecnologías más adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir
información.

Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales II:

7.1 Representar y visualizar ideas matemáticas, estructurando diferentes procesos matemáticos
y seleccionando las tecnologías más adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir
información.

Competencia específica 8 (CE08): Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual
y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento matemático.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2

Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:

8.1 Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas empleando el soporte, la termi-
nología y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la in-
formación con precisión y rigor.

Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales II:

8.1 Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas empleando el soporte, la termi-
nología y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la in-
formación con precisión y rigor.
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Competencia específica 9 (CE09): Utilizar destrezas personales y sociales, identificando
y gestionando las propias emociones, respetando las ajenas y organizando activamente el
trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendiza-
je y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos
en el aprendizaje de las matemáticas.

Conexión con los descriptores del perfil de salida:
CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2

Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I:

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando
y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matemáticas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas.

9.3 Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias ajenas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales más propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

Criterios de evaluación en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales II:

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las matemáticas.

9.2 Mostrar perseverancia y una motivación positiva, aceptando y aprendiendo de la crítica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas.

9.3 Trabajar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias del resto de las personas, escuchando su razonamiento, aplicando
las habilidades sociales más propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables.
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2.4. Sentidos matemáticos y saberes básicos (ESO)

Los sentidos matemáticos se entienden como el conjunto de destrezas relacionadas con el
dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocásticos
y socioafectivos. Dichos sentidos permiten emplear los saberes básicos de una manera funcional
proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los mismos; el orden de
aparición no implica temporalización ni orden cronológico en su tratamiento en el aula.

Bloque A. Sentido numérico
El sentido numérico se caracteriza por la aplicación del conocimiento sobre numeración y cálculo
en distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar basados en la
comprensión, la representación y el uso flexible de los números y las operaciones.

1º ESO 3º ESO
A.1. Conteo:
∗ Estrategias variadas para hacer recuentos sis-
temáticos en situaciones de la vida cotidiana.
∗ Adaptación del conteo al tamaño de los nú-
meros en problemas de la vida cotidiana.

A.1. Conteo:
∗ Estrategias variadas para hacer recuentos sis-
temáticos en situaciones de la vida cotidiana.
∗ Adaptación del conteo al tamaño de los nú-
meros en problemas de la vida cotidiana.

A.2. Cantidad:
∗ Números grandes y pequeños: notación ex-
ponencial y científica y uso de la calculadora.
∗ Realización de estimaciones con la precisión
requerida.
∗ Números enteros, fraccionarios, decimales y
raíces en la expresión de cantidades en contex-
tos de la vida cotidiana.
∗ Reconocimiento y aplicación de diferentes
formas de representación de números enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la recta nu-
mérica.
∗ Diferentes formas de representación de nú-
meros enteros, fraccionarios y decimales inclui-
da la recta numérica.
∗ Porcentajes mayores que 100 y menores que
1: interpretación.

A.2. Cantidad:
∗ Números grandes y pequeños: notación ex-
ponencial y científica y uso de la calculadora.
∗ Realización de estimaciones con la precisión
requerida.
∗ Porcentajes mayores que 100 y menores que
1: interpretación.

A.3. Sentido de las operaciones:
∗ Estrategias de cálculo mental con números
naturales, enteros, fracciones y decimales.
∗ Operaciones con números enteros, fracciona-
rios o decimales en situaciones contextualiza-
das.
∗ Relaciones inversas entre las operaciones
(adición y la sustracción; multiplicación y divi-
sión; elevar al cuadrado y extraer la raíz cua-
drada): comprensión y utilización en la simpli-
ficación y resolución de problemas.
∗ Efecto de las operaciones aritméticas con nú-
meros enteros, fracciones y expresiones deci-
males.

A.3. Sentido de las operaciones:
∗ Efecto de las operaciones aritméticas con nú-
meros enteros, fracciones y expresiones deci-
males.
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∗ Propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicación, división y potenciación): cálcu-
los de manera eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales tanto men-
talmente como de forma manual, con calcula-
dora u hoja de cálculo.
A.4. Relaciones:
∗ Factores, múltiplos y divisores. Factorización
en números primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.
∗ Comparación y ordenación de fracciones, de-
cimales y porcentajes: situación exacta o apro-
ximada en la recta numérica.
∗ Selección de la representación adecuada para
una misma cantidad en cada situación o pro-
blema.
∗ Patrones y regularidades numéricas.

A.4. Relaciones:
∗ Patrones y regularidades numéricas.

A.5. Razonamiento proporcional:
∗ Razones y proporciones: comprensión y re-
presentación de relaciones cuantitativas.
∗ Porcentajes: comprensión y resolución de
problemas.
∗ Situaciones de proporcionalidad en diferentes
contextos (aumentos y disminuciones porcen-
tuales, rebajas y subidas de precios, impuestos,
escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo,
etc.).
A.6. Educación financiera:
∗ Información numérica en contextos financie-
ros sencillos: interpretación.
∗ Métodos para la toma de decisiones de con-
sumo responsable: relaciones calidad-precio y
valor-precio en contextos cotidianos.

A.6. Educación financiera:
∗ Información numérica en contextos financie-
ros sencillos: interpretación.
∗ Métodos para la toma de decisiones de con-
sumo responsable: relaciones calidad-precio y
valor-precio en contextos cotidianos.
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Bloque B. Sentido de la medida
El sentido de la medida se centra en la comprensión y comparación de atributos de los objetos
del mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar
magnitudes, utilizar los instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar objetos
físicos y comprender las relaciones entre formas y medidas son los ejes centrales de este sentido.
Asimismo, se introduce el concepto de probabilidad como medida de la incertidumbre.

1º ESO 3º ESO
B.1. Magnitud:
∗ Atributos mensurables de los objetos físicos
y matemáticos: investigación y relación entre
los mismos.
∗ Estrategias de elección de las unidades y ope-
raciones adecuadas en problemas que impli-
quen medida.
B.2. Medición:
∗ Longitudes y áreas en figuras planas: deduc-
ción, interpretación y aplicación.
∗ Representación de objetos geométricos con
propiedades fijadas, como las longitudes de los
lados o las medidas de los ángulos.

B.2. Medición:
∗ Longitudes, áreas y volúmenes en figuras pla-
nas y tridimensionales: deducción, interpreta-
ción y aplicación.
∗ Representaciones planas de objetos tridimen-
sionales en la visualización y resolución de pro-
blemas de áreas.
∗ Representación de objetos geométricos con
propiedades fijadas, como las longitudes de los
lados o las medidas de los ángulos.

B.3. Estimación y relaciones:
∗ Formulación de conjeturas sobre medidas o
relaciones entre las mismas basadas en estima-
ciones.
∗ Estrategias para la toma de decisión justifi-
cada del grado de precisión requerida en situa-
ciones de medida.
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Bloque C. Sentido espacial
El sentido espacial aborda la comprensión de los aspectos geométricos de nuestro mundo.
Registrar y representar formas y figuras, reconocer sus propiedades, identificar relaciones entre
ellas, ubicarlas, describir sus movimientos, elaborar o descubrir imágenes de ellas, clasificarlas y
razonar con ellas son elementos fundamentales de la enseñanza y aprendizaje de la geometría.

1º ESO 3º ESO
C.1. Figuras geométricas de dos dimen-
siones:
∗ Figuras geométricas planas: descripción y
clasificación en función de sus propiedades o
características.
∗ Construcción de figuras geométricas con he-
rramientas manipulativas y digitales (progra-
mas de geometría dinámica, realidad aumen-
tada...)

C.1. Figuras geométricas de dos y tres di-
mensiones:
∗ Figuras geométricas planas y tridimensiona-
les: descripción y clasificación en función de
sus propiedades o características.
∗ Relaciones geométricas como la congruencia,
la semejanza y la relación pitagórica en figu-
ras planas y tridimensionales: identificación y
aplicación.
∗ Construcción de figuras geométricas con he-
rramientas manipulativas y digitales (progra-
mas de geometría dinámica, realidad aumen-
tada...)

C.2. Localización y sistemas de represen-
tación:
∗ Relaciones espaciales: localización y des-
cripción mediante coordenadas geométricas y
otros sistemas de representación.

C.2. Localización y sistemas de represen-
tación:
∗ Relaciones espaciales: localización y des-
cripción mediante coordenadas geométricas y
otros sistemas de representación.

C.3. Movimientos y transformaciones:
∗ Transformaciones elementales como giros,
traslaciones y simetrías en situaciones diversas
utilizando herramientas tecnológicas o mani-
pulativas.

C.3. Movimientos y transformaciones:
∗ Transformaciones elementales como giros,
traslaciones y simetrías en situaciones diversas
utilizando herramientas tecnológicas o mani-
pulativas.
C.4. Visualización, razonamiento y mode-
lización geométrica:
∗ Modelización geométrica: relaciones numéri-
cas y algebraicas en la resolución de proble-
mas.
∗ Relaciones geométricas en contextos mate-
máticos y no matemáticos (arte, ciencia, vida
diaria).
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Bloque D. Sentido algebraico y pensamiento computacional
El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matemáticas. Ver lo
general en lo particular, reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre variables y
expresándolas mediante diferentes representaciones, así como la modelización de situaciones
matemáticas o del mundo real con expresiones simbólicas son características fundamentales
del sentido algebraico. La formulación, representación y resolución de problemas a través de
herramientas y conceptos propios de la informática son características del pensamiento compu-
tacional.

1º ESO 3º ESO
D.1. Patrones:
∗ Patrones: observación en casos sencillos.

D.1. Patrones:
∗ Patrones, pautas y regularidades: observa-
ción y determinación de la regla de formación
en casos sencillos.

D.2. Modelo matemático:
∗ Modelización de situaciones de la vida coti-
diana usando representaciones matemáticas y
el lenguaje algebraico.
∗ Estrategias de deducción de conclusiones ra-
zonables a partir de un modelo matemático.

D.2. Modelo matemático:
∗ Modelización de situaciones de la vida coti-
diana usando representaciones matemáticas y
el lenguaje algebraico.
∗ Estrategias de deducción de conclusiones ra-
zonables a partir de un modelo matemático.

D.3. Variable:
∗ Comprensión del concepto de variable en sus
diferentes naturalezas.

D.3. Variable:
∗ Comprensión del concepto de variable en sus
diferentes naturalezas.

D.4. Igualdad y desigualdad:
∗ Relaciones lineales en situaciones de la vida
cotidiana o matemáticamente relevantes: ex-
presión mediante álgebra simbólica.
∗ Equivalencia de expresiones algebraicas en la
resolución de problemas basados en relaciones
lineales.
∗ Estrategias de búsqueda de soluciones en
ecuaciones lineales en situaciones de la vida
cotidiana.
∗ Ecuaciones: resolución mediante el uso de la
tecnología.

D.4. Igualdad y desigualdad:
∗ Relaciones lineales y cuadráticas en situacio-
nes de la vida cotidiana o matemáticamente
relevantes: expresión mediante álgebra simbó-
lica.
∗ Equivalencia de expresiones algebraicas en la
resolución de problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.
∗ Estrategias de búsqueda de soluciones en
ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana.
∗ Ecuaciones: resolución mediante el uso de la
tecnología.

D.5. Relaciones y funciones:
∗ Relaciones cuantitativas en situaciones de la
vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.
∗ Relaciones lineales y cuadráticas: identifica-
ción y comparación de diferentes modos de re-
presentación, tablas, gráficas o expresiones al-
gebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
∗ Estrategias de deducción de la información
relevante de una función mediante el uso de
diferentes representaciones simbólicas.

D.5. Relaciones y funciones:
∗ Relaciones cuantitativas en situaciones de la
vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.
∗ Relaciones lineales y cuadráticas: identifica-
ción y comparación de diferentes modos de re-
presentación, tablas, gráficas o expresiones al-
gebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
∗ Estrategias de deducción de la información
relevante de una función mediante el uso de
diferentes representaciones simbólicas.
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D.6. Pensamiento computacional:
∗ Generalización y transferencia de procesos de
resolución de problemas a otras situaciones.

D.6. Pensamiento computacional:
∗ Generalización y transferencia de procesos de
resolución de problemas a otras situaciones.
∗ Estrategias útiles en la interpretación y mo-
dificación de algoritmos.
∗ Estrategias de formulación de cuestiones sus-
ceptibles de ser analizadas mediante progra-
mas y otras herramientas.

Bloque E. Sentido estocástico
El sentido estocástico comprende el análisis y la interpretación de datos, la elaboración de
conjeturas y la toma de decisiones a partir de la información estadística, su valoración crítica y
la comprensión y comunicación de fenómenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones
cotidianas.

1º ESO 3º ESO
E.1. Distribución:
∗ Estrategias de recogida y organización de da-
tos de situaciones de la vida cotidiana que in-
volucran una sola variable. Diferencia entre va-
riable y valores individuales.
∗ Análisis e interpretación de tablas y gráficos
estadísticos de variables cualitativas, cuanti-
tativas discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.
∗ Gráficos estadísticos: representación median-
te diferentes tecnologías (calculadora, hoja de
cálculo, aplicaciones...) y elección del más ade-
cuado.
∗ Medidas de localización: interpretación y
cálculo con apoyo tecnológico en situaciones
reales.

E.1. Distribución:
∗ Estrategias de recogida y organización de da-
tos de situaciones de la vida cotidiana que in-
volucran una sola variable. Diferencia entre va-
riable y valores individuales.
∗ Análisis e interpretación de tablas y gráficos
estadísticos de variables cualitativas, cuanti-
tativas discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.
∗ Gráficos estadísticos: representación median-
te diferentes tecnologías (calculadora, hoja de
cálculo, aplicaciones...) y elección del más ade-
cuado.
∗ Medidas de localización: interpretación y
cálculo con apoyo tecnológico en situaciones
reales.
∗ Variabilidad: interpretación y cálculo, con
apoyo tecnológico, de medidas de dispersión
en situaciones reales.
∗ Comparación de dos conjuntos de datos
atendiendo a las medidas de localización y dis-
persión.

E.2. Inferencia:
∗ Formulación de preguntas adecuadas que
permitan conocer las características de interés
de una población.
∗ Datos relevantes para dar respuesta a cues-
tiones planteadas en investigaciones estadísti-
cas: presentación de la información procedente
de una muestra mediante herramientas digita-
les.
∗ Estrategias de deducción de conclusiones a
partir de una muestra con el fin de emitir jui-
cios y tomar decisiones adecuadas.

E.2. Inferencia:
∗ Formulación de preguntas adecuadas que
permitan conocer las características de interés
de una población.
∗ Datos relevantes para dar respuesta a cues-
tiones planteadas en investigaciones estadísti-
cas: presentación de la información procedente
de una muestra mediante herramientas digita-
les.
∗ Estrategias de deducción de conclusiones a
partir de una muestra con el fin de emitir jui-
cios y tomar decisiones adecuadas.
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Bloque F. Sentido socioafectivo
El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y mane-
jar las emociones, establecer y alcanzar metas, y aumentar la capacidad de tomar decisiones
responsables e informadas, lo que se dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en mate-
máticas, a la disminución de actitudes negativas hacia ellas, a la promoción de un aprendizaje
activo y a la erradicación de ideas preconcebidas relacionadas con el género o el mito del talento
innato indispensable. Para lograr estos fines, se desarrollarán estrategias como dar a conocer al
alumnado el papel de las mujeres en las matemáticas a lo largo de la historia y en la actualidad,
normalizar el error como parte del aprendizaje, fomentar el diálogo equitativo y las actividades
no competitivas en el aula.

1º ESO 3º ESO
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
∗ Gestión emocional: emociones que intervie-
nen en el aprendizaje de las matemáticas. Au-
toconciencia y autorregulación.
∗ Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.
∗ Estrategias de fomento de la flexibilidad cog-
nitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformación del error en oportunidad de
aprendizaje.

F.1. Creencias, actitudes y emociones:
∗ Gestión emocional: emociones que intervie-
nen en el aprendizaje de las matemáticas. Au-
toconciencia y autorregulación.
∗ Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.
∗ Estrategias de fomento de la flexibilidad cog-
nitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformación del error en oportunidad de
aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisio-
nes:
∗ Técnicas cooperativas para optimizar el tra-
bajo en equipo y compartir y construir cono-
cimiento matemático.
∗ Conductas empáticas y estrategias de ges-
tión de conflictos.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisio-
nes:
∗ Técnicas cooperativas para optimizar el tra-
bajo en equipo y compartir y construir cono-
cimiento matemático.
∗ Conductas empáticas y estrategias de ges-
tión de conflictos.

F.3. Inclusión, respeto y diversidad:
∗ Actitudes inclusivas y aceptación de la diver-
sidad presente en el aula y en la sociedad.
∗ La contribución de las matemáticas al desa-
rrollo de los distintos ámbitos del conocimien-
to humano desde una perspectiva de género.

F.3. Inclusión, respeto y diversidad:
∗ Actitudes inclusivas y aceptación de la diver-
sidad presente en el aula y en la sociedad.
∗ La contribución de las matemáticas al desa-
rrollo de los distintos ámbitos del conocimien-
to humano desde una perspectiva de género.
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2.5. Sentidos matemáticos y saberes básicos (Bachillerato)

Los saberes básicos se agrupan en bloques denominados sentidos, los cuales se entienden co-
mo el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos,
métricos, geométricos, algebraicos, estocásticos y socioafectivos que permiten emplear estos con-
tenidos de una manera funcional y con confianza en la resolución de problemas o en la realización
de tareas. Es importante destacar que el orden de aparición de los sentidos y, dentro de ellos, de
los saberes no supone ninguna secuenciación.

H
Matemáticas I

Bloque A. Sentido numérico
El sentido numérico se caracteriza por la aplicación del conocimiento sobre numeración y cálculo
en distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y modos de hacer y de pensar basados
en la comprensión, la representación y el uso flexible de los números, de objetos matemáticos
formados por números y de las operaciones.

A.1. Sentido de las operaciones:
∗ Adición y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.
∗ Estrategias para operar con números reales y vectores: cálculo mental o escrito en los casos
sencillos y con herramientas tecnológicas en los casos más complicados.
A.2. Relaciones:
∗ Los números complejos como soluciones de ecuaciones polinómicas que carecen de raíces
reales.
∗ Conjunto de vectores: estructura, comprensión y propiedades.

Bloque B. Sentido de la medida
El sentido de la medida se centra en la comprensión y comparación de los atributos de los
objetos del mundo que nos rodea, así como de la medida de incertidumbre.

B.1. Medición:
∗ Cálculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometría.
∗ La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenómenos aleatorios.
B.2. Cambio:
∗ Límites: estimación y cálculo a partir de una tabla, un gráfico o una expresión algebraica.
∗ Continuidad de funciones: aplicación de límites en el estudio de la continuidad.
∗ Derivada de una función: definición a partir del estudio del cambio en diferentes contextos.
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Bloque C. Sentido espacial
El sentido espacial comprende los aspectos geométricos de nuestro entorno; identificar rela-
ciones entre ellos, ubicarlos, clasificarlos o razonar con ellos son elementos fundamentales del
aprendizaje de la geometría.

C.1. Formas geométricas de dos dimensiones:
∗ Objetos geométricos de dos dimensiones: análisis de las propiedades y determinación de sus
atributos.
∗ Resolución de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con coor-
denadas cartesianas.
C.2. Localización y sistemas de representación:
∗ Relaciones de objetos geométricos en el plano: representación y exploración con ayuda de
herramientas digitales.
∗ Expresiones algebraicas de objetos geométricos: selección de la más adecuada en función de
la situación a resolver.
C.3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica:
∗ Representación de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.
∗ Modelos matemáticos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolución de problemas en el
plano. Conexiones con otras disciplinas y áreas de interés.
∗ Conjeturas geométricas en el plano: validación por medio de la deducción y la demostración
de teoremas.
∗ Modelización de la posición y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores.

Bloque D. Sentido algebraico
El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matemáticas. Por
ejemplo, son características de este sentido ver lo general en lo particular, reconocer relaciones
de dependencia entre variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, así como
modelizar situaciones matemáticas o del mundo real con expresiones simbólicas.

D.1. Patrones:
∗ Generalización de patrones en situaciones sencillas.
D.2. Modelo matemático:
∗ Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificación y determinación
de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
∗ Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelización de situaciones en diversos contextos.
D.3. Igualdad y desigualdad:
∗ Resolución de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en
diferentes contextos.
D.4. Relaciones y funciones:
∗ Análisis, representación e interpretación de relaciones mediante herramientas tecnológicas.
∗ Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinómicas, exponenciales, irra-
cionales, racionales sencillas, logarítmicas, trigonométricas y a trozos: comprensión y compara-
ción.
∗ Álgebra simbólica en la representación y explicación de relaciones matemáticas de la ciencia
y la tecnología.
D.5. Pensamiento computacional:
∗ Formulación, resolución y análisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnología utilizando herramientas o programas adecuados.
∗ Comparación de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento
lógico.
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Bloque E. Sentido estocástico
El sentido estocástico comprende el análisis y la interpretación de datos, la elaboración de
conjeturas y la toma de decisiones a partir de la información estadística, su valoración crítica y
la comprensión y comunicación de fenómenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones.

E.1. Organización y análisis de datos:
∗ Organización de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribución conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Análisis de la dependencia estadística.
∗ Estudio de la relación entre dos variables mediante la regresión lineal y cuadrática: valoración
gráfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlación y causalidad.
∗ Coeficientes de correlación lineal y de determinación: cuantificación de la relación lineal,
predicción y valoración de su fiabilidad en contextos científicos y tecnológicos.
∗ Calculadora, hoja de cálculo o software específico en el análisis de datos estadísticos.
E.2. Incertidumbre:
∗ Estimación de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.
∗ Cálculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinación con diferentes técnicas de recuento.
E.3. Inferencia:
∗ Análisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnológicas con el
fin de emitir juicios y tomar decisiones.

Bloque F. Sentido socioafectivo
El sentido socioafectivo implica la adquisición y aplicación de conocimientos, destrezas y actitu-
des necesarias para entender y manejar las emociones que aparecen en el proceso de aprendizaje
de las matemáticas, además de adquirir estrategias para el trabajo matemático en equipo.

F.1. Creencias, actitudes y emociones:
∗ Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando even-
tuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matemáticas.
∗ Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matemáticas.
F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:
∗ Reconocimiento y aceptación de diversos planteamientos en la resolución de problemas y
tareas matemáticas, transformando los enfoques de los demás en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatía y respeto en el proceso.
∗ Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas mate-
máticas, en equipos heterogéneos.
F.3. Inclusión, respeto y diversidad:
∗ Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva, la escucha activa, la formulación de
preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando sea necesario.
∗ Valoración de la contribución de las Matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas
a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnología.
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H
Matemáticas Generales

Bloque A. Sentido numérico
El sentido numérico se caracteriza por la aplicación del conocimiento sobre numeración y cálculo
en distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y modos de hacer y de pensar basados
en la comprensión, la representación y el uso flexible de los números, de objetos matemáticos
formados por números y de las operaciones.

A.1. Conteo:
∗ Reglas y estrategias para determinar el cardinal de conjuntos finitos en problemas de la vida
cotidiana: uso de los principios de comparación, adición, multiplicación y división, del palomar
y de inclusión-exclusión.
A.2. Sentido de las operaciones:
∗ Interpretación de la información numérica en documentos de la vida cotidiana: tablas, diagra-
mas, documentos financieros, facturas, nóminas, noticias, etc.
∗ Herramientas tecnológicas y digitales en la resolución de problemas numéricos.
A.3. Relaciones:
∗ Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprensión, relación y aplicación en problemas
en contextos diversos.
A.4. Educación financiera:
∗ Razonamiento proporcional en la resolución de problemas financieros: medios de pago con
cobro de intereses, cuotas, comisiones, cambios de divisas.

Bloque B. Sentido de la medida
El sentido de la medida se centra en la comprensión y comparación de los atributos de los
objetos del mundo que nos rodea, así como de la medida de incertidumbre.

B.1. Medición:
∗ La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenómenos aleatorios.
B.2. Cambio:
∗ Estudio de la variación absoluta y de la variación media.
∗ Concepto de derivada: definición a partir del estudio del cambio en diferentes contextos.
Análisis e interpretación con medios tecnológicos.
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Bloque C. Sentido espacial
El sentido espacial comprende los aspectos geométricos de nuestro entorno; identificar rela-
ciones entre ellos, ubicarlos, clasificarlos o razonar con ellos son elementos fundamentales del
aprendizaje de la geometría.

C.1. Visualización, razonamiento y modelización geométrica:
∗ Grafos: representación de situaciones de la vida cotidiana mediante diferentes tipos de grafos
(dirigidos, planos, ponderados, árboles, etc.). Fórmula de Euler.
∗ Grafos eulerianos y hamiltonianos: resolución de problemas de caminos y circuitos. Coloración
de grafos.
∗ Resolución del problema del camino mínimo en diferentes contextos.

Bloque D. Sentido algebraico y pensamiento computacional
El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matemáticas. Por
ejemplo, son características de este sentido ver lo general en lo particular, reconocer relaciones
de dependencia entre variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, así como
modelizar situaciones matemáticas o del mundo real con expresiones simbólicas.

D.1. Patrones:
∗ Generalización de patrones en situaciones sencillas.
D.2. Modelo matemático:
∗ Funciones lineales, cuadráticas, racionales sencillas, exponenciales, logarítmicas, a trozos y
periódicas: modelización de situaciones del mundo real con herramientas digitales.
∗ Programación lineal: modelización de problemas reales y resolución mediante herramientas
digitales.
D.3. Igualdad y desigualdad:
∗ Resolución de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos mediante herra-
mientas digitales.
D.4. Relaciones y funciones:
∗ Propiedades de las clases de funciones, incluyendo lineales, cuadráticas, racionales sencillas,
exponenciales y logarítmicas.
D.5. Pensamiento computacional:
∗ Formulación, resolución, análisis, representación e interpretación de relaciones y problemas
de la vida cotidiana y de distintos ámbitos utilizando algoritmos, programas y herramientas
tecnológicas adecuados.
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Bloque E. Sentido estocástico
El sentido estocástico comprende el análisis y la interpretación de datos, la elaboración de
conjeturas y la toma de decisiones a partir de la información estadística, su valoración crítica y
la comprensión y comunicación de fenómenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones.

E.1. Organización y análisis de datos:
∗ Interpretación y análisis de información estadística en diversos contextos.
∗ Organización de los datos procedente de variables bidimensionales: distribución conjunta,
distribuciones marginales y condicionadas. Análisis de la dependencia estadística.
∗ Estudio de la relación entre dos variables mediante la regresión lineal y cuadrática: valoración
gráfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlación y causalidad.
∗ Coeficientes de correlación lineal y de determinación: cuantificación de la relación lineal,
predicción y valoración de su fiabilidad en contextos científicos, económicos, sociales, etc.
∗ Calculadora, hoja de cálculo o software específico en el análisis de datos estadísticos.
E.2. Incertidumbre:
∗ Cálculo de probabilidades en experimentos simples y compuestos en problemas de la vida
cotidiana. Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de
árbol y tablas de contingencia. Teorema de la probabilidad total.
E.3. Distribuciones de probabilidad:
∗ Distribuciones de probabilidad uniforme (discreta y continua), binomial y normal. Cálculo
de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnológicas: aplicación a la resolución de
problemas.
E.4. Inferencia:
∗ Selección de muestras representativas. Técnicas sencillas de muestreo. Discusión de la validez
de una estimación en función de la representatividad de la muestra.
∗ Diseño de estudios estadísticos relacionados con diversos contextos utilizando herramientas
digitales. Representatividad de una muestra.

Bloque F. Sentido socioafectivo
El sentido socioafectivo implica la adquisición y aplicación de conocimientos, destrezas y actitu-
des necesarias para entender y manejar las emociones que aparecen en el proceso de aprendizaje
de las matemáticas, además de adquirir estrategias para el trabajo matemático en equipo.

F.1. Creencias, actitudes y emociones:
∗ Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando even-
tuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matemáticas.
∗ Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matemáticas.
F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:
∗ Destrezas básicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolución de problemas y
tareas matemáticas.
∗ Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas mate-
máticas, en equipos heterogéneos.
F.3. Inclusión, respeto y diversidad:
∗ Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva, la escucha activa, la formulación de
preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando sea necesario.
∗ Valoración de la contribución de las Matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas
a lo largo de la historia en el avance de la humanidad.
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H
Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I

Bloque A. Sentido numérico
El sentido numérico se caracteriza por la aplicación del conocimiento sobre numeración y cálculo
en distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y modos de hacer y de pensar basados
en la comprensión, la representación y el uso flexible de los números, de objetos matemáticos
formados por números y de las operaciones.

A.1. Conteo:
∗ Estrategias y técnicas variadas de recuento sistemático (diagramas de árbol, técnicas de com-
binatoria).
A.2. Cantidad:
∗ Números reales (racionales e irracionales): comparación, ordenación, clasificación y contraste
de sus propiedades.
A.3. Sentido de las operaciones:
∗ Potencias, raíces y logaritmos: comprensión y utilización de sus relaciones para simplificar y
resolver problemas.
A.4. Educación financiera:
∗ Resolución de problemas relacionados con la educación financiera (cuotas, tasas, intereses,
préstamos...)

Bloque B. Sentido de la medida
El sentido de la medida se centra en la comprensión y comparación de los atributos de los
objetos del mundo que nos rodea, así como de la medida de incertidumbre.

B.1. Medición:
∗ La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenómenos aleatorios.
B.2. Cambio:
∗ Límites: estimación y cálculo a partir de una tabla, un gráfico o una expresión algebraica.
∗ Continuidad de funciones: aplicación de límites en el estudio de la continuidad.
∗ Derivada de una función: definición a partir del estudio del cambio en contextos en ciencias
sociales.
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Bloque C. Sentido algebraico
El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matemáticas. Por
ejemplo, son características de este sentido ver lo general en lo particular, reconocer relaciones
de dependencia entre variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, así como
modelizar situaciones matemáticas o del mundo real con expresiones simbólicas.

C.1. Patrones:
∗ Generalización de patrones en situaciones sencillas.
C.2. Modelo matemático:
∗ Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificación y determinación
de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
∗ Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelización de situaciones de las ciencias sociales y de
la vida real.
C.3. Igualdad y desigualdad:
∗ Resolución de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en
diferentes contextos.
C.4. Relaciones y funciones:
∗ Representación gráfica de funciones utilizando la expresión más adecuada.
∗ Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinómicas, exponenciales, irra-
cionales, racionales sencillas, logarítmicas, periódicas y a trozos: comprensión y comparación.
∗ Álgebra simbólica en la representación y explicación de relaciones matemáticas de las ciencias
sociales.
C.5. Pensamiento computacional:
∗ Formulación, resolución y análisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
utilizando herramientas o programas adecuados.
∗ Comparación de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento
lógico.
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Bloque D. Sentido estocástico
El sentido estocástico comprende el análisis y la interpretación de datos, la elaboración de
conjeturas y la toma de decisiones a partir de la información estadística, su valoración crítica y
la comprensión y comunicación de fenómenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones.

D.1. Organización y análisis de datos:
∗ Organización de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribución conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Análisis de la dependencia estadística.
∗ Estudio de la relación entre dos variables mediante la regresión lineal y cuadrática: valoración
gráfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlación y causalidad.
∗ Coeficientes de correlación lineal y de determinación: cuantificación de la relación lineal,
predicción y valoración de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.
∗ Calculadora, hoja de cálculo o software específico en el análisis de datos estadísticos.
D.2. Incertidumbre:
∗ Estimación de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.
∗ Cálculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinación con diferentes técnicas de recuento.
D.3. Distribuciones de probabilidad:
∗ Variables aleatorias discretas y continuas. Parámetros de la distribución.
∗ Modelización de fenómenos estocásticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial
y normal. Cálculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnológicas.
∗ Estimación de probabilidades mediante la aproximación de la binomial por la normal.
D.4. Inferencia:
∗ Diseño de estudios estadísticos relacionados con las ciencias sociales utilizando herramientas
digitales. Técnicas de muestreo sencillas.
∗ Análisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnológicas con el
fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimación puntual.

Bloque E. Sentido socioemocional
El sentido socioafectivo implica la adquisición y aplicación de conocimientos, destrezas y actitu-
des necesarias para entender y manejar las emociones que aparecen en el proceso de aprendizaje
de las matemáticas, además de adquirir estrategias para el trabajo matemático en equipo.

E.1. Creencias, actitudes y emociones:
∗ Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando even-
tuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matemáticas.
∗ Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matemáticas.
E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:
∗ Reconocimiento y aceptación de diversos planteamientos en la resolución de problemas y
tareas matemáticas, transformando los enfoques de los demás en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatía y respeto en el proceso.
∗ Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas mate-
máticas, en equipos heterogéneos.
E.3. Inclusión, respeto y diversidad:
∗ Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva, la escucha activa, la formulación de
preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando sea necesario.
∗ Valoración de la contribución de las Matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas
a lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.
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2.6. Situaciones de aprendizaje

La adquisición y el desarrollo de las competencias clave y específicas debe favorecerse por la
aplicación de metodologías didácticas que impliquen la creación de situaciones, tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando
la autoestima, la autonomía, la reflexión crítica y la responsabilidad.

Las situaciones de aprendizaje deben diseñarse de acuerdo con los principios del Diseño Uni-
versal para el Aprendizaje (DUA). En concreto, en la materia de Matemáticas de Educación
Secundaria Obligatoria deben fomentarse situaciones, tareas y actividades que permitan:

• Partir de unos objetivos claros y precisos, en los que los saberes básicos de la materia deben
se integren con los de otras materias o ámbitos, planteando un trabajo interdisciplinar
imprescindible para que el alumnado se apropie de los géneros discursivos específicos de
cada disciplina.

• Promover la construcción de nuevos aprendizajes y la conexión y aplicación de lo aprendido
en contextos cercanos a la vida real.

• Favorecer distintos tipos de agrupamientos: desde el trabajo individual hasta las distintas
modalidades del trabajo en grupos, en los que el alumnado pueda asumir responsabilidades
personales y actuar de forma cooperativa en el desarrollo de la tarea o la actividad planteada.

• Entrenar al alumnado en el uso de estrategias de producción e interacción verbal oral y
escrita que le permitan responder a los retos de la sociedad actual, que demanda personas
cultas, críticas y bien informadas, capaces de hacer un uso eficaz y ético de las palabras
y respetuosas hacia las diferencias. Esto supone incluir el uso de recursos auténticos en
distintos soportes y formatos, tanto analógicos como digitales.

• Formar personas competentes para ejercer una ciudadanía digital activa, con capacidad para
informarse y transformar la información en conocimiento y para aprender por sí mismas,
colaborar y trabajar en equipo, creativas y con iniciativa emprendedora, comprometidas con
el desarrollo sostenible y la salvaguarda del patrimonio artístico y cultural, la defensa de los
derechos humanos, así como con la convivencia igualitaria, inclusiva, pacífica y democrática.

• Reconocer la diversidad lingüística de la mayor parte de los contextos escolares y la innegable
necesidad de una educación plurilingüe para todo el alumnado. Para ello, se sugiere el
tratamiento integrado de las lenguas como un cauce excelente para estimular la reflexión
interlingüística y aproximarse a los usos sociales reales, en los que a menudo se han de
manejar simultáneamente dos o más lenguas.
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Organización y secuenciación de los contenidos del currículo
de 1º ESO y los criterios de evaluación asociados

3.1. Unidades de programación y su temporalización

Unidades de programación 1º ESO
Trimestre Título de la unidad nº sesiones estimadas

1º

1. Números naturales 9
2. Divisibilidad 9
3. Números enteros 12
4. Fracciones 12
5. Números decimales 10

2º
6. Iniciación al álgebra 14
7. Proporcionalidad directa. Tablas y gráficas 14
8. Estadística y probabilidad 12

3º

9. Rectas y ángulos 9
10. Polígonos 9
11. Perímetros y áreas de polígonos 9
12. Circunferencias y círculos 9

El número de sesiones dedicadas al desarrollo de cada unidad es orientativo, y deberá adaptarse
a las necesidades del alumnado.

3.2. Organización de las unidades de programación y criterios de
evaluación asociados

En cada una de las unidades de programación se detalla:

• Los saberes básicos que se movilizan (ver sección 2.4).

• Los diferentes aspectos del aprendizaje que se abordan en la unidad.

• La situación de aprendizaje diseñada para la unidad, con orientaciones metodológicas.

• Las competencias específicas que se van a trabajar en la unidad (ver sección 2.3.1).

50



Organización unidades 1º ESO 51

• Los criterios de evaluación a partir de los cuales se evalúa cada una de las competencias
específicas en dicha unidad (ver sección 2.3.1).

• Los indicadores del ogro de cada criterio de evaluación.

• Los descriptores operativos del perfil de salida conectados con las competencias específicas
(ver sección 2.1).

H
Unidad 1: Números naturales

Saberes básicos que se movilizan:

A.1, A.2, A.3, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Operaciones con números naturales.

• Potencias de números naturales.

• Raíces cuadradas.

• Operaciones combinadas.

• Operaciones con potencias.

Los números naturales están ampliamente trabajados en la etapa anterior, por tanto todo
lo referido a las operaciones con números naturales que se va a ver este curso debe tratarse
como un repaso para afianzar rutinas que se hayan podido olvidar. La jerarquía de las operaciones
no es un concepto nuevo, aunque en este curso el nivel de dificultad es mayor teniendo que
realizar ejercicios en los que aparecen muchas y diferentes operaciones, incluyendo paréntesis.
Las potencias tampoco son nuevas, pero sí sus propiedades y el manejo de operaciones utilizando
estas propiedades. Es importante una comprensión de las operaciones que permita el uso razonado
de las mismas, en paralelo con el desarrollo de la capacidad de estimación y cálculo mental que
facilite ejercer un control sobre los resultados y posibles errores y no solo la consecución de los
algoritmos de cálculo.

Situación de aprendizaje: “Jugar con números. Cuadrados mágicos”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje Jugar con números. Cuadrados mágicos, en la cual se utilizarán correctamente las
propiedades de los números naturales para construir un cuadrado mágico.

El alumnado debe recopilar información sobre el origen, la historia y los diferentes métodos
de construcción de los cuadrados mágicos. Además, diseñará un póster con un cuadrado mágico
que cumpla una serie de premisas. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado aplique
correctamente las propiedades de los números naturales al construir el cuadrado mágico, sino
que, además, permite el desarrollo de procesos de razonamiento y estrategias de resolución de
problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.
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Unidad 1: NÚMEROS NATURALES
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condición del problema.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.
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STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matemáticas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matemáticas de forma coherente.
5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.2. Elaborar representaciones matemáticas
que ayuden en la búsqueda de estrategias de
resolución de una situación problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matemáticas
para resolver problemas.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.
8.1.2. Utiliza la terminología matemática
apropiada.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organización unidades 1º ESO 55

H
Unidad 2: Divisibilidad

Saberes básicos que se movilizan:

A.1, A.2, A.3, A.4, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Relación de divisibilidad. Múltiplos y divisores

• Criterios de divisibilidad

• Números primos y compuestos

• Factorización de un número

• Máximo común divisor

• Mínimo común múltiplo

Los conceptos de múltiplo y divisor ya son conocidos por el alumnado, y en esta unidad se
trata de afianzarlos. Conceptos totalmente nuevos son la descomposición en factores primos de
un número y el método para calcular el máximo común divisor y el mínimo común múltiplo.
Los saberes básicos que se trabajan en esta unidad partirán de situaciones cotidianas en las que
encontramos divisibilidad y otras en las que se recurre al mínimo común múltiplo o al máximo
común divisor.

Situación de aprendizaje: “Creando códigos. Dígitos de control”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje Creando códigos. Dígitos de control, en la que se investigará sobre los dígitos de
control de documentos como el DNI y elaborar un código propio de identificación.

El alumnado debe recopilar información sobre los dígitos de control en diferentes ámbitos,
los me´todos de codificación de los documentos de identidad de otros países, la anonimización
de los datos y las técnicas de cifrado y su finalidad. Además, redactará un informe que incluya
los aspectos anteriores además de las diferentes situaciones en las que considera que se debería
utilizar la anonimización de los datos. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado apli-
que correctamente los criterios de divisibilidad y lo que ha aprendido sobre múltiplos y divisores,
nu´meros primos y factorización, sino que, además, permite el desarrollo de procesos de razona-
miento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando
las soluciones obtenidas.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24



Unidad 2: DIVISIBILIDAD
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusión
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones
de un problema previamente a iniciar la
resolución del mismo.
2.2.2. Valora la adecuación de la solución al
contexto del problema.

565656



CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condición del problema.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes más
simples facilitando su interpretación
computacional.

4.1.1. Identifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadístico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.
4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretación.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matemáticas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matemáticas de forma coherente.
5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

575757



STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.
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CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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60 Programación de Matemáticas

H
Unidad 3: Números enteros

Saberes básicos que se movilizan:

A.1, A.2, A.3, A.4, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Números positivos y negativos

• Ordenación de números enteros

• Suma y resta de números enteros

• Multiplicación y división de números enteros

• Operaciones combinadas de números enteros

Es posible que algunos alumnos hayan trabajado los números enteros en Primaria y todos
habrán manejado números enteros en situaciones tan cotidianas como elegir una planta en un
ascensor. Sin embargo, este es el primer momento en el que van a operar con ellos, por lo que es
conveniente partir de cero y reflexionar sobre las ventajas de su uso. Los saberes básicos que se
trabajan en esta unidad partirán de situaciones cotidianas en las que encontramos números enteros
y se estudian las operaciones que podemos realizar con ellos poniendo énfasis en su aplicación.
Es importante una comprensión de las operaciones que permita el uso razonado de las mismas,
en paralelo con el desarrollo de la capacidad de estimación y cálculo mental que facilite ejercer
un control sobre los resultados y posibles errores y no solo la consecución de los algoritmos de
cálculo.

Situación de aprendizaje: “Ciudades de mucho abrigo. Temperaturas negativas”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación
de aprendizaje Ciudades de mucho abrigo. Temperaturas negativas, la cual permitirá utilizar
correctamente los números enteros y buscar zonas con temperaturas extremas para realizar un
póster que permita identificar las ciudades donde hace más frío.

El alumnado debe recopilar información sobre las temperaturas más bajas registradas en Es-
paña y en el mundo. Además, diseñará un póster que muestre un mapa político de España con
las diez ciudades españolas con la temperatura más fría desde que hay registros, una tabla con
estas diez ciudades españolas ordenadas de mayor a menor temperatura, un mapamundi con las
diez ciudades del mundo con las temperaturas más bajas durante la última semana y una tabla en
el que aparezcan estas diez ciudades ordenadas de menor a mayor temperatura. Esta propuesta
no solo favorece que el alumnado aplique correctamente saberes básicos de los números enteros,
sino que, además, permite el desarrollo de procesos de razonamiento.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.

Curso 2023-24 Dpto. Matemáticas. IES Aramo.



Unidad 3: NÚMEROS ENTEROS
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusión
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones
de un problema previamente a iniciar la
resolución del mismo.
2.2.2. Valora la adecuación de la solución al
contexto del problema.

616161



CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condición del problema.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matemáticas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matemáticas de forma coherente.
5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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64 Programación de Matemáticas

H
Unidad 4: Fracciones

Saberes básicos que se movilizan:

A.1, A.2, A.3, A.4, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Fracciones

• Fracciones equivalentes

• Reducción a común denominador

• Ordenación de fracciones

• Suma y resta de fracciones

• Multiplicación de fracciones.

• División de fracciones

Esta unidad recupera todo lo que el alumnado conoce sobre fracciones, preparándolo para
utilizar y ampliar los contenidos sobre fracciones en los siguientes cursos. La unidad se centra en
las operaciones con fracciones, ya que pese a ser conocidas y aplicadas por ellos, suelen presentan
dificultades. Es importante que el alumnado comprenda cómo se suman o restan fracciones y
vean la necesidad de que los denominadores sean iguales. Para facilitar la comprensión de los
contenidos, estos se presentarán partiendo de ejemplos cercanos al alumnado y con apoyo gráfico.

Situación de aprendizaje: “Música con solo una cuerda. Fracciones en la música”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje Música con solo una cuerda. Fracciones en la música, la cual permitirá investigar la
importancia que tienen las fracciones en la música que, en este caso, se utilizarán para crear un
instrumento de una sola cuerda.

El alumnado debe recopilar información sobre la relación entre la música y las matemáticas.
Además, redactará un informe que incluya las aportaciones que hizo Pitágoras a la música, las
relaciones entre la música y las matemáticas que descubrió Mozart y una explicación sobre la
relación de las fracciones con la construcción de un monocordio. Por último, construirán su propio
monocordio y elaborarán un video en el que deben aparecer los materiales que se necesitan para
construirlo, las distintas fases de construcción, el monocordio produciendo el sonido de las dife-
rentes notas y una explicación usando el monocordio sobre cómo se producen las distintas notas.
Esta propuesta no solo favorece que el alumnado aplique lo que ha aprendido sobre las fraccio-
nes para resolver problemas cotidianos contextualizados, sino que, además, permite el desarrollo
de procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.

Curso 2023-24 Dpto. Matemáticas. IES Aramo.



Unidad 4: FRACCIONES
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusión
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, etc.).

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones
de un problema previamente a iniciar la
resolución del mismo.
2.2.2. Valora la adecuación de la solución al
contexto del problema.
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CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condición del problema.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matemáticas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matemáticas de forma coherente.
5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.2. Elaborar representaciones matemáticas
que ayuden en la búsqueda de estrategias de
resolución de una situación problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matemáticas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.
8.1.2. Utiliza la terminología matemática
apropiada.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.
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10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organización unidades 1º ESO 69

H
Unidad 5: Números decimales

Saberes básicos que se movilizan:

A.1, A.2, A.3, A.4, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Los números decimales. Representación

• Suma, resta y multiplicación de números decimales

• División de números decimales

• Aproximación de números decimales

• Números decimales y fracciones

• Ordenación de números decimales y fracciones

Los saberes básicos que se trabajan en esta unidad partirán de situaciones cotidianas en las
que encontramos números decimales, utilizando las operaciones que podemos realizar con ellos.
En la primera parte se repasará lo aprendido en la anterior etapa sobre los números decimales.
Conviene detenerse en la división de números decimales y eliminar posibles errores para avanzar
en la unidad. Las últimas secciones son nuevas y se centran en la relación entre los números
decimales y las fracciones. Estos conceptos pueden presentar mayor dificultad para el alumnado.

Situación de aprendizaje: “Ahorrar al repostar. Números decimales en los precios”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación
de aprendizaje Ahorrar al repostar. Números decimales en los precios, la cual permitirá utilizar
correctamente las propiedades de los números decimales, cómo se aproximan y su relación con
las fracciones para comparar distintos modelos de coche según su precio de compra y el coste al
repostar o recargar según la fuente de energía necesaria para que se muevan.

El alumnado debe recopilar información sobre las fuentes de energía que permiten mover a un
coche y su precio. Además, redactará un informe explicando las diferentes energías que utilizan
los coches hoy en día, indicando las ventajas e inconvenientes de cada una, cómo pueden afectar
a la contaminación, su influencia en el precio de compra del vehículo y el coste a largo plazo.
Esta propuesta permite el desarrollo de procesos de razonamiento y estrategias de resolución de
problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24



Unidad 5: NÚMEROS DECIMALES
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusión
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, etc.).

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones
de un problema previamente a iniciar la
resolución del mismo.
2.2.2. Valora la adecuación de la solución al
contexto del problema.
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STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matemáticas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matemáticas de forma coherente.
5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
7.1.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

7.2. Elaborar representaciones matemáticas
que ayuden en la búsqueda de estrategias de
resolución de una situación problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matemáticas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.
8.1.2. Utiliza la terminología matemática
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Emplea el lenguaje matemático con
precisión y rigor.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.
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CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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74 Programación de Matemáticas

H
Unidad 6: Iniciación al álgebra

Saberes básicos que se movilizan:

D.1, D.2, D.3, D.4, D.6, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Pautas y regularidades

• Del lenguaje cotidiano al algebraico

• Expresiones algebraicas

• Suma y resta de monomios

• Multiplicación y división de monomios

• Ecuaciones

• Ecuaciones de primer grado

Esta unidad inicia los contenidos de Álgebra que va a aprender el alumnado, que irán tomando
mayor presencia en cada curso. En esta unidad se enfrentan con el álgebra por primera vez y es
necesario construir una buena base y que los contenidos queden lo suficientemente claros para
retomarlos el próximo curso. La primera parte de la unidad se centra en las expresiones algebraicas
comenzando por los monomios y sus operaciones. En la segunda parte se formaliza el concepto
de ecuación, así como el de solución, centrándose en la resolución de ecuaciones sencillas.

Situación de aprendizaje: “Transporte sostenible. Álgebra en la bicicleta”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje Transporte sostenible. Álgebra en la bicicleta, la cual permitirá utilizar el lenguaje
algebraico para analizar los metros que se pueden recorrer en bicicleta para fomentar su uso como
transporte sostenible.

El alumnado debe recopilar información sobre aspectos relacionados con las bicicletas y utilizar
la información sobre los platos y pin ones de la bicicleta que elijan para completarla con las
diferentes combinaciones que se pueden conseguir para ella. Esta propuesta no solo favorece que
el alumnado aplique correctamente saberes básicos relacionados con el álgebra, sino que, además,
permite el desarrollo de procesos de razonamiento.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.

Curso 2023-24 Dpto. Matemáticas. IES Aramo.



Unidad 6: INICIACIÓN AL ÁLGEBRA
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condición del problema.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes más
simples facilitando su interpretación
computacional.

4.1.1. Identifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadístico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.
4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretación.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matemáticas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matemáticas de forma coherente.
5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.
8.1.2. Utiliza la terminología matemática
apropiada.
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STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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78 Programación de Matemáticas

H
Unidad 7: Proporcionalidad directa. Tablas y gráficas

Saberes básicos que se movilizan:

A.2, A.3, A.4, A.5, A.6, C.2, D.1, D.2, D.3, D.4, D.5, D.6, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Razón y proporción

• Proporcionalidad directa

• Representación de magnitudes en el plano

• Representación de magnitudes directamente proporcionales

• Porcentajes

• Aumentos y disminuciones porcentuales

La unidad desarrolla la relación de proporcionalidad directa y la representación de relaciones
entre magnitudes. Se trabaja el concepto de razón para formar proporciones y después las rela-
ciones entre dos magnitudes, centrándose en la relación de proporcionalidad directa. Después se
realiza la representación de relaciones entre dos magnitudes, definiendo el concepto de función,
concretamente las de proporcionalidad directa, y los porcentajes como ejemplo de la misma, utili-
zando su expresión decimal tanto para el cálculo de la parte, el total o el porcentaje, los aumentos
y las disminuciones porcentuales.

Situación de aprendizaje: “¿Cuánto ahorramos realmente en el día sin IVA? Porcentajes”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación
de aprendizaje ¿Cuánto ahorramos realmente en el día sin IVA? Porcentajes, la cual permitirá
utilizar los saberes básicos de la unidad para valorar realmente si un descuento ayuda a realizar
un consumo responsable.

El alumnado debe recopilar información sobre el Impuesto sobre el Valor Añadido. Además,
debe realizar un informe en el que deben aparecer los diferentes tipos de IVA que se aplican en
España, acompañados de un ejemplo de producto o servicio para el que se aplica cada tipo así
como los distintos tipos de IVA que se aplican en los diferentes países de la Unión Europea,
indicando las semejanzas o diferencias con los que se aplican en España. Esta propuesta no solo
favorece que el alumnado aplique correctamente saberes básicos relacionados con los porcentajes,
sino que, además, permite el desarrollo de procesos de razonamiento.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.

Curso 2023-24 Dpto. Matemáticas. IES Aramo.



Unidad 7: PROPORCIONALIDAD DIRECTA. TABLAS Y GRÁFICAS
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusión
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, etc.).

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones
de un problema previamente a iniciar la
resolución del mismo.
2.2.2. Valora la adecuación de la solución al
contexto del problema.
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes más
simples facilitando su interpretación
computacional.

4.1.1. Identifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadístico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.
4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretación.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matemáticas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matemáticas de forma coherente.
5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

808080



STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
7.1.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

7.2. Elaborar representaciones matemáticas
que ayuden en la búsqueda de estrategias de
resolución de una situación problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matemáticas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.
8.1.2. Utiliza la terminología matemática
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Emplea el lenguaje matemático con
precisión y rigor.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.
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CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organización unidades 1º ESO 83

H
Unidad 8: Estadística y probabilidad

Saberes básicos que se movilizan:

D.3, E.1, E.2, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Población y muestra. Variables

• Tablas de frecuencias

• Diagramas de barras

• Diagramas de sectores

• Experimentos aleatorios

• Sucesos

• Probabilidad. Regla de Laplace

Los conceptos de esta unidad son ampliamente conocidos por el alumnado, tanto en la etapa
anterior, como por el uso de ellos en los medios de comunicación audiovisual. Sin embargo, este
es el momento de formalizar y empezar a ser rigurosos a la hora de trasmitir la información
estadística. También es muy importante inculcar al alumnado la capacidad de análisis y crítica de
la información estadística que recibe en su vida diaria. El único contenido que puede ser nuevo
es la mediana, que suele ser un parámetro complicado para ellos, por lo que es conveniente ir
graduando la dificultad de las actividades propuestas.

Situación de aprendizaje: “Evitar errores al reciclar. Estudio estadístico”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación
de aprendizaje Evitar errores al reciclar. Estudio estadístico, la cual permitirá utilizar los saberes
básicos de la unidad para sacar conclusiones de los errores que se cometen en el entorno del
alumnado al reciclar.

El alumnado debe recopilar información sobre el reciclaje y analizar cuáles son los errores más
comunes a la hora de reciclar. A partir de la información que haya encontrado sobre los datos de
reciclaje de Asturias, debe elaborar informe que incluya una tabla con las toneladas recicladas en
los últimos an os, un gráfico estadístico en el que se observe la evolución del reciclaje a lo largo del
tiempo y el análisis de los resultados obtenidos incluyendo las conclusiones que puede sacar. Esta
propuesta no solo favorece que el alumnado aplique correctamente saberes básicos relacionados
con la estadística, sino que, además, permite el desarrollo de procesos de razonamiento.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24



Unidad 8: ESTADÍSTICA Y PROBABILIDAD
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes más
simples facilitando su interpretación
computacional.

4.1.1. Identifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadístico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.
4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretación.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.
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STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
7.1.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

7.2. Elaborar representaciones matemáticas
que ayuden en la búsqueda de estrategias de
resolución de una situación problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matemáticas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.
8.1.2. Utiliza la terminología matemática
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Emplea el lenguaje matemático con
precisión y rigor.
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CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.

868686



Organización unidades 1º ESO 87

H
Unidad 9: Rectas y ángulos

Saberes básicos que se movilizan:

C.1, C.3, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Rectas en el plano

• Ángulos en el plano

• Relaciones entre ángulos y rectas

• Mediatriz y bisectriz

En esta unidad el alumnado tiene que relacionar las construcciones realizadas en la asignatura
de Educación Plástica con las propiedades geométricas que tiene cada una de ellas. La unidad
comienza introduciendo el lugar donde van a trabajar, el plano, para pasar a definir las rectas.
Continúa definiendo los ángulos y las relaciones que existen entre ellos. La última parte se centra en
la construcción de la mediatriz y la bisectriz. En este epígrafe el alumnado puede tener problemas
a la hora de aplicar las propiedades geométricas de estos elementos, pero es un buen momento
para introducirlas.

Situación de aprendizaje: “¿Cuál es la farmacia más cercana? Diagramas de Voronoi”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje ¿Cuál es la farmacia más cercana? Diagramas de Voronoi, la cual permitirá utilizar
los saberes básicos de la unidad para construir diagramas de Voronoi que permitan encontrar la
farmacia ma´s cercana a una determinada ubicación en una ciudad.

El alumnado debe recopilar información sobre los diagramas de Voronoi. A partir de la infor-
mación que haya encontrado debe redactar un informe en el que incluya qué son los diagramas
de Voronoi y una de sus aplicaciones documentada con fotos o dibujos. Esta propuesta no solo
favorece que el alumnado aplique correctamente saberes básicos relacionados con las rectas y los
ángulos, sino que, además, permite el desarrollo de procesos de razonamiento.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24



Unidad 9: RECTAS Y ÁNGULOS
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
7.1.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

7.2. Elaborar representaciones matemáticas
que ayuden en la búsqueda de estrategias de
resolución de una situación problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matemáticas
para resolver problemas.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

898989



90 Programación de Matemáticas

H
Unidad 10: Polígonos

Saberes básicos que se movilizan:

C.1, C.3, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Clasificación de polígonos

• Triángulos

• Rectas y puntos notables en un triángulo

• Cuadriláteros

• Suma de los ángulos de un polígono

En esta unidad el alumnado tiene que relacionar las construcciones realizadas en la asignatura
de Educación Plástica con las propiedades geométricas que tiene cada una de ellas. La unidad
comienza con la clasificación de los polígonos. Continúa explicando cómo dibujar triángulos y más
adelante determina cuáles son los cuadriláteros y cómo se clasifican. La última parte se centra en
las rectas y puntos notables en un triángulo e introduce al alumnado en la suma de los ángulos
interiores de un triángulo, un cuadrilátero y de cualquier polígono.

Situación de aprendizaje: “¿Puedo recubrir el plano con polígonos? Arte y matemáticas”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje ¿Puedo recubrir el plano con polígonos? Arte y matemáticas, la cual permitirá utilizar
los saberes básicos de la unidad para analizar el uso que se puede hacer de las matemáticas en el
arte buscando una manera eficiente de recubrir con polígonos el suelo de una casa.

El alumnado debe buscar información sobre las teselaciones del plano utilizando polígonos.
A partir de la información que haya encontrado debe redactar un informe en el que incluya un
breve comentario de una obra de Escher que se base en una teselación del plano así como la
descripción de uno de los mosaicos que aparecen en la Alhambra, incluyendo los polígonos que lo
forman y co´mo se construye a partir de ellos. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado
aplique correctamente saberes básicos relacionados con los polígonos, sino que, además, permite
el desarrollo de procesos de razonamiento.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.

Curso 2023-24 Dpto. Matemáticas. IES Aramo.



Unidad 10: POLÍGONOS
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matemáticas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matemáticas de forma coherente.
5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

919191



5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
7.1.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

7.2. Elaborar representaciones matemáticas
que ayuden en la búsqueda de estrategias de
resolución de una situación problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matemáticas
para resolver problemas.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

929292



CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.

939393



94 Programación de Matemáticas

H
Unidad 11: Perímetros y áreas de polígonos

Saberes básicos que se movilizan:

B.1, B.2, B.3, C.1, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Unidades de longitud y superficie

• Teorema de Pitágoras

• Perímetro de una figura

• Área de una figura

• Área de cuadriláteros

• Área de triángulos

• Área de polígonos regulares

• Área de figuras planas compuestas

En esta unidad el alumnado tiene que relacionar las construcciones realizadas en la asignatura
de Educación Plástica con las propiedades geométricas que tiene cada una de ellas. Es necesario
que manejen las medidas de longitud y de superficie expresando dichas medidas en distintas uni-
dades, y que las utilicen en contextos de la vida cotidiana. Avanzarán para reconocer el significado
aritmético (cuadrados de números, ternas pitagóricas) del teorema de Pitágoras y el significado
geométrico (áreas de cuadrados construidos sobre los lados) y lo utilizarán para resolver proble-
mas geométricos. Por último, trabajarán estrategias, herramientas tecnológicas y técnicas simples
de la geometría analítica plana para la resolución de problemas de perímetros y áreas de figuras
planas, áreas de cuadriláteros, triángulos y polígonos regulares utilizando el lenguaje matemático
adecuado para expresar el procedimiento seguido en la resolución.

Situación de aprendizaje: “Zonas verdes cercanas. Perímetros y áreas”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación
de aprendizaje Zonas verdes cercanas. Perímetros y áreas, la cual permitirá utilizar los saberes
básicos de la unidad para calcular la superficie de distintas zonas verdes del mundo y de su ciudad,
utilizando herramientas digitales.

El alumnado debe recopilar información sobre cómo funciona la aplicación Google Maps y
sobre el parque Central Park. A partir de la información que haya encontrado debe elaborar una
presentación que incluya diapositivas con una imagen de Google Maps que muestre Central Park
en la que esté´ marcado el polígono que delimita el parque y el perímetro y el área que haya
calculado, el perímetro y el área real de este parque en la realidad y la diferencia entre ambos
resultados. Por último, elaborará otra presentación similar a la anterior pero ahora con una zona
verde elegida por él mismo. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado aplique correctamente
saberes básicos relacionados con el cálculo de perímetros y áreas de polígonos sino que, además,
permite el desarrollo de procesos de razonamiento.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.

Curso 2023-24 Dpto. Matemáticas. IES Aramo.



Unidad 11: PERÍMETROS Y ÁREAS DE POLÍGONOS
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusión
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, etc.).

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones
de un problema previamente a iniciar la
resolución del mismo.
2.2.2. Valora la adecuación de la solución al
contexto del problema.
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STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condición del problema.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes más
simples facilitando su interpretación
computacional.

4.1.1. Identifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadístico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.
4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretación.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matemáticas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matemáticas de forma coherente.
5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
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5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
7.1.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

7.2. Elaborar representaciones matemáticas
que ayuden en la búsqueda de estrategias de
resolución de una situación problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matemáticas
para resolver problemas.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.
8.1.2. Utiliza la terminología matemática
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Emplea el lenguaje matemático con
precisión y rigor.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.
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CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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100 Programación de Matemáticas

H
Unidad 12: Circunferencias y círculos

Saberes básicos que se movilizan:

B.1, B.2, B.3, C.1, C.3, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Circunferencia y círculo

• Ángulos en la circunferencia

• Posiciones relativas

• Longitud de la circunferencia

• Área del circulo

• Longitud y área de figuras circulares

Después de estudiar los polígonos, esta unidad trabaja las figuras circulares centrándose en el
círculo y la circunferencia. Muchos de los conceptos desarrollados en la unidad son conocidos por el
alumnado, pero siguen confundiéndolos; este es el momento de afianzarlos y dejarlos cerrados para
cursos superiores. La unidad expone dos conceptos que son nuevos para el alumnado, los ángulos
en la circunferencia y sus relaciones, y el área y el perímetro de figuras circulares. Estos conceptos,
debido a la novedad, pueden presentar más problemas a la hora de estudiarlos. Se intentará que
todos los saberes básicos se trabajen de una forma manipulativa para que el alumnado pueda ver
la relaciones que existen entre ellos.

Situación de aprendizaje: “Pide la pizza justa. Área de un círculo”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje Pide la pizza justa. Área de un círculo, la cual permitirá utilizar los saberes básicos de
la unidad para calcular el área de distintos tamaños de pizza, utilizando herramientas digitales.

El alumnado debe analizar el área de distintos tamaños de pizza para decidir cuántas pedir la
próxima vez que quede con sus amigos, teniendo en cuenta cuál es más rentable y genera menor
desperdicio. Para ello, diseñará un informe en el que debe incluir un análisis de la forma de la
pizza, de la caja y de cada porción, y proponer otras posibilidades para cada uno, analizando sus
pros y sus contras. Después, elegirá un tamaño de pizza y realizará los cálculos necesarios para
averiguar el tamaño de una pizza con las mismas dimensiones, pero con forma cuadrada y para
después reflexionar sobre la relación precio y generación de desperdicio.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.

Curso 2023-24 Dpto. Matemáticas. IES Aramo.



Unidad 12: CIRCUNFERENCIAS Y CÍRCULOS
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.
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STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condición del problema.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes más
simples facilitando su interpretación
computacional.

4.1.1. Identifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadístico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.
4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretación.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matemáticas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matemáticas de forma coherente.
5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
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5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
7.1.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

7.2. Elaborar representaciones matemáticas
que ayuden en la búsqueda de estrategias de
resolución de una situación problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matemáticas
para resolver problemas.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.
8.1.2. Utiliza la terminología matemática
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Emplea el lenguaje matemático con
precisión y rigor.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.
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CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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4

Organización y secuenciación de los contenidos del currículo
de 3º ESO y los criterios de evaluación asociados

4.1. Unidades de programación y su temporalización

Unidades de programación 3º ESO
Trimestre Título de la unidad nº sesiones estimadas

1º

1. Números racionales 8
2. Potencias y raíces 10
3. Polinomios 12
4. Ecuaciones 12
5. Sistemas de ecuaciones 10

2º

6. Sucesiones 10
7. Funciones. Propiedades 10
8. Funciones lineales y cuadráticas 12
9. Geometría del plano 8

3º

10. Triángulos. Propiedades 8
11. Geometría del espacio. Poliedros 10
12. Cuerpos de revolución 10
13. Estadística 12

El número de sesiones dedicadas al desarrollo de cada unidad es orientativo, y deberá adaptarse
a las necesidades del alumnado.

4.2. Organización de las unidades de programación y criterios de
evaluación asociados

En cada una de las unidades de programación se detalla:

• Los saberes básicos que se movilizan (ver sección 2.4).

• Los diferentes aspectos del aprendizaje que se abordan en la unidad.

• La situación de aprendizaje diseñada para la unidad, con orientaciones metodológicas.

• Las competencias específicas que se van a trabajar en la unidad (ver sección 2.3.1).
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• Los criterios de evaluación a partir de los cuales se evalúa cada una de las competencias
específicas en dicha unidad (ver sección 2.3.1).

• Los indicadores del ogro de cada criterio de evaluación.

• Los descriptores operativos del perfil de salida conectados con las competencias específicas
(ver sección 2.1).

H
Unidad 1: Números racionales

Saberes básicos que se movilizan:

A.1, A.2, A.3, A.4, A.6, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Fracciones.

• Operaciones con fracciones.

• Fracciones y números decimales.

• Números racionales e irracionales.

• Intervalos.

• Aproximaciones y errores.

El desarrollo del sentido numérico iniciado en cursos previos continúa en este con la ampliación
de los conjuntos de números a utilizar y la consolidación de los ya estudiados. Esto se pone de ma-
nifiesto al establecer relaciones entre distintas formas de representación numérica. Es importante
una comprensión de las operaciones que permita el uso razonado de las mismas, en paralelo con
el desarrollo de la capacidad de estimación y cálculo mental que facilite ejercer un control sobre
los resultados y posibles errores y no solo la consecución de los algoritmos de cálculo. Se tratará
de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones cotidianas del
ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales, puesto que habrá
que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números, gráficos, tablas,
etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y clara.

Situación de aprendizaje: “Sistemas de elección. Fracciones y repartos”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje Sistemas de elección. Fracciones y repartos, la cual permite aplicar las fracciones para
entender cómo funcionan los sistemas de elección para debatir si son justos.

El alumnado debe recopilar información sobre los distintos sistemas electorales y sobre cómo
se llama y funciona el método de asignación de representantes, escaños, en el Estado Español.
Esta propuesta no solo favorece que el alumnado exprese un número decimal exacto o periódico
en forma de fracción y viceversa, sino que además permite que utilice procesos de razonamiento
y estrategias de resolución de problemas para establecer conexiones entre un problema del mundo
real y el mundo matemático.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24



Unidad 1: NÚMEROS RACIONALES
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusión
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, etc.).

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones
de un problema previamente a iniciar la
resolución del mismo.
2.2.2. Valora la adecuación de la solución al
contexto del problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes más
simples facilitando su interpretación
computacional.

4.1.1. Identifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadístico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.
4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretación.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
7.1.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.
8.1.2. Utiliza la terminología matemática
apropiada.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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H
Unidad 2: Potencias y raíces

Saberes básicos que se movilizan:

A.2, A.3, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Potencias de exponente entero.

• Operaciones con potencias.

• Notación científica.

• Operaciones con notación científica.

• Radicales.

• Operaciones con radicales.

En cursos previos se trabajaron las operaciones y las propiedades de las potencias de base
entera y exponente natural. Ahora se extiende al caso en el que el exponente puede ser entero.
Además, se proponen enunciados que muestran la utilidad del uso de la notación científica en
distintos campos del conocimiento, prestando especial atención al significado del signo de los
exponentes. Conviene dedicar un especial esfuerzo para que el alumnado alcance el mayor grado
de comprensión posible en la identificación y manejo de los distintos procedimientos de cálculo
que aparecen en la unidad. Se incidirá en el uso correcto de la calculadora científica. Se tratará
de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones cotidianas del
ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales, puesto que habrá
que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números, gráficos, tablas,
etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y clara.

Situación de aprendizaje: “Unidades grandes y pequeñas. Potencias de 10”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje Unidades grandes y pequeñas. Potencias de 10, en la que se analizarán los tamaños
de los seres vivos y se constatará la enorme biodiversidad de nuestro planeta.

El alumnado debe recopilar información sobre los prefijos que se utilizan para expresar unidades
grandes y pequeñas. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado entienda la utilidad de la
notación científica, sino que además permite que utilice procesos de razonamiento para establecer
conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matemático.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.
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Unidad 2: POTENCIAS Y RAÍCES
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusión
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, etc.).

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones
de un problema previamente a iniciar la
resolución del mismo.
2.2.2. Valora la adecuación de la solución al
contexto del problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes más
simples facilitando su interpretación
computacional.

4.1.1. Identifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadístico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.
4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretación.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
7.1.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.
8.1.2. Utiliza la terminología matemática
apropiada.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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H
Unidad 3: Polinomios

Saberes básicos que se movilizan:

D.2, D.3, D.6, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Expresiones algebraicas. Monomios.

• Polinomios. Valor numérico.

• Suma, resta y multiplicación de polinomios.

• Identidades notables.

• División de polinomios.

• Regla de Ruffini.

• Teorema del resto. Factorización.

En esta unidad se trabajan diversos aspectos del lenguaje algebraico: las letras con significado
algebraico (variables), las expresiones algebraicas y sus operaciones, los procesos de pensamien-
to algebraico y la resolución de problemas. El conocimiento numérico constituye la base para la
aritmética generalizada. Las aproximaciones que se tratan en esta unidad son: la generalización
de patrones numéricos y geométricos, el paralelismo entre las leyes que gobiernan las relaciones
numéricas y las propiedades de las operaciones con expresiones algebraicas y la modelización de
fenómenos físicos y matemáticos. Es importante para la comprensión progresiva del álgebra la
destreza aritmética, ya que las primeras experiencias con el razonamiento algebraico se correspon-
den con la aritmética generalizada. Los contenidos de esta unidad irán acompañados de ejemplos
numéricos para que el estudiante infiera la similitud entre ambos procesos. Es imprescindible la
manipulación de las expresiones simbólicas que muestra las propiedades del sistema modelizado
y permite obtener nuevos conocimientos sobre el mismo. Finalmente se requiere la interpretación
y aplicación de los resultados obtenidos con el modelo algebraico. A lo largo de la unidad se
mostrarán ejemplos que parten de problemas extraídos de situaciones cotidianas, de otras ciencias
y de contextos sociales, y cuya resolución pasa por la traducción y modelización algebraica.

Situación de aprendizaje: “Distancia de frenado. Expresiones algebraicas”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje Distancia de frenado. Expresiones algebraicas, la cual permitirá aplicar las expresiones
algebraicas a la distancia de frenado para evitar accidentes de tráfico.

El alumnado debe recopilar información sobre expresiones algebraicas que permitan calcular
la distancia de frenado y con los datos recogidos y los resultados obtenidos elaborar un informe.
Esta propuesta no solo favorece que el alumnado utilice las expresiones algebraicas, sino que
además permite que utilice procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas
para establecer conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matemático.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.
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Unidad 3: POLINOMIOS
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).

116116116



STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.2. Elaborar representaciones matemáticas
que ayuden en la búsqueda de estrategias de
resolución de una situación problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matemáticas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.
8.1.2. Utiliza la terminología matemática
apropiada.
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STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organización unidades 3º ESO 119

H
Unidad 4: Ecuaciones

Saberes básicos que se movilizan:

D.2, D.3, D.4, D.6, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Ecuaciones de primer grado.

• Ecuaciones de segundo grado.

• Ecuaciones de segundo grado incompletas.

• Ecuaciones bicuadradas.

• Resolución de ecuaciones por factorización.

En esta unidad se repasarán los procedimientos para hallar las soluciones, si existen, de ecua-
ciones de primer grado y de segundo grado, completas o incompletas; así como, el planteamiento
y la resolución de problemas utilizando estos tipos de ecuaciones. Además, se abordará la reso-
lución de ecuaciones bicuadradas mediante cambio de variable y la de ecuaciones polinómicas
a partir de la factorización de polinomios estudiada en la unidad anterior. El uso apropiado del
lenguaje algebraico es fundamental para desarrollar los contenidos de esta unidad. Los alumnos
deben dominar la traducción del contexto de los problemas al lenguaje matemático para aplicar
la resolución de ecuaciones y poder determinar las soluciones. Los saberes básicos de esta unidad
se presentan partiendo de un problema o ejercicio sencillo, de esta forma podemos esperar que
alumnado lo resuelva y sería deseable que también fuera capaz de sacar sus propias conclusio-
nes teóricas. Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de
cuestiones cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son funda-
mentales, puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando
números, gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma
precisa y clara.

Situación de aprendizaje: “Igualdad para resolver problemas. Ecuaciones”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje Igualdad para resolver problemas. Ecuaciones, la cual permitirá aplicar las expresiones
algebraicas y las ecuaciones para debatir sobre la importancia del acceso igualitario a la educación.

El alumnado debe buscar titulares, imágenes o textos relacionados con alguno de los diecisiete
Objetivos de Desarrollo Sostenible, indicando el dato que podría averiguar y relación que tiene con
el resto de la información. Después escribirá una ecuación que muestre esa relación y la resolverá.
Esta propuesta no solo favorece que el alumnado debata sobre el sentido de las soluciones a
las ecuaciones, sino que además permite que utilice procesos de razonamiento y estrategias de
resolución de problemas para establecer conexiones entre un problema del mundo real y el mundo
matemático.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.
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Unidad 4: ECUACIONES
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.
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3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condición del problema.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
7.1.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.
8.1.2. Utiliza la terminología matemática
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Emplea el lenguaje matemático con
precisión y rigor.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.
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Organización unidades 3º ESO 123

H
Unidad 5: Sistemas de ecuaciones

Saberes básicos que se movilizan:

D.2, D.3, D.4, D.6, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Sistemas de ecuaciones lineales.

• Número de soluciones de un sistema.

• Métodos de sustitución e igualación.

• Método de reducción.

• Resolución gráfica.

Previamente se han trabajado los contenidos relativos a los polinomios y las ecuaciones, por
tanto, el alumnado ya se ha familiarizado con el lenguaje algebraico. Se trabajarán los sistemas
de ecuaciones lineales, su clasificación en función del número de soluciones que poseen, así como
los métodos de reducción, sustitución, igualación y gráfico para su resolución. Se puede usar la
representación de las ecuaciones que constituyen el sistema dado a través de balanzas, puesto que
las balanzas trabajan el concepto de igualdad físicamente, apoyándose en el principio de equilibrio
de masas en ambos platos y facilitan la comprensión de conceptos tales como la transposición de
miembros y la simplificación de ecuaciones. Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos
adquiridos a la resolución de cuestiones cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las
que las matemáticas son fundamentales, puesto que habrá que traducir situaciones habituales al
lenguaje matemático utilizando números, gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la
información resultante de forma precisa y clara.

Situación de aprendizaje: “Alimentos básicos. Sistemas de ecuaciones”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje Alimentos básicos. Sistemas de ecuaciones, la cual permitirá aplicar los sistemas de
ecuaciones al diseño de cultivos y distintos tipos de pan.

El alumnado debe recopilar información sobre qué cereales son los que se han producido
tradicionalmente en su zona y cuáles son los que más se cultivan. Después debe imaginar que
tienen una tahona en la que venden distintos tipos de panes y calcular la proporción exacta para
la mezcla de harinas que tienen que utilizar para elaborar un pan que pese y tenga el precio que
ellos elijan. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado aplique los sistemas de ecuaciones,
sino que además permite que utilice procesos de razonamiento y estrategias de resolución de
problemas para establecer conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matemático.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.
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Unidad 5: SISTEMAS DE ECUACIONES
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.
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3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condición del problema.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matemáticas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matemáticas de forma coherente.
5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, etc.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
7.1.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.
8.1.2. Utiliza la terminología matemática
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Emplea el lenguaje matemático con
precisión y rigor.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organización unidades 3º ESO 127

H
Unidad 6: Sucesiones

Saberes básicos que se movilizan:

A.4, D.1, D.2, D.6, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Sucesiones.

• Progresiones aritméticas.

• Suma de una progresión aritmética.

• Progresiones geométricas.

• Suma de una progresión geométrica.

En esta unidad se introducen las sucesiones numéricas desde diversos puntos de vista. En
ocasiones, como una serie de números que siguen un determinado patrón, en otras a través de
figuras geométricas y a veces según una ley de formación que puede ser directa o de recurrencia. Se
estudian dos casos particulares de sucesiones: las progresiones aritméticas y las geométricas. Para
ambas se obtendrán tanto su término general como la suma de una cantidad finita de términos
consecutivos de ellas. Esta unidad contribuye al descubrimiento de regularidades y patrones que
se presentan en el arte, las ciencias naturales y en la vida cotidiana, de un modo geométrico y
también aritmético o algebraico.

Situación de aprendizaje: “Arte fractal. Progresiones geométricas”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje Arte fractal. Progresiones geométricas, la cual permite la aplicación de las progresiones
geométricas para la creación de arte fractal.

El alumnado debe recopilar información sobre los objetos fractales y a construir su propio
fractal, un triángulo de Sierpinski, calculando su área y su perímetro. Al construirlo descubrirán
qué relación tiene con las sucesiones y deberán aplicarlas para realizar los cálculos. Esta propuesta
no solo favorece que el alumnado entienda las progresiones geométricas, sino que además permite
que utilice procesos de razonamiento para establecer conexiones entre un problema del mundo
real y el mundo matemático.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.
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Unidad 6: SUCESIONES
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.
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3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condición del problema.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes más
simples facilitando su interpretación
computacional.

4.1.1. Identifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadístico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.
4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretación.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, etc.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.2. Elaborar representaciones matemáticas
que ayuden en la búsqueda de estrategias de
resolución de una situación problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matemáticas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Emplea el lenguaje matemático con
precisión y rigor.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.
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Organización unidades 3º ESO 131

H
Unidad 7: Funciones

Saberes básicos que se movilizan:

D.1, D.2, D.3, D.4, D.5, D.6, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Relaciones funcionales,

• Dominio y recorrido.

• Puntos de corte con los ejes.

• Continuidad.

• Crecimiento. Máximos y mínimos.

• Simetrías y periodicidad.

• Interpretación de gráficas.

Los contenidos que se trabajan en esta unidad parten de situaciones cotidianas para poder tra-
tar el estudio, a través de relaciones funcionales, de la interpretación, representación y tratamiento
de la información. Se abordarán conceptos nuevos básicos para poder adentrarse sin dificultades
en la siguiente unidad. El hilo conductor de la unidad es el lenguaje gráfico y algebraico.

Situación de aprendizaje: “Comunicación social, ciclismo y matemáticas. Interpretación de gráficas”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación
de aprendizaje Comunicación social, ciclismo y matemáticas. Interpretación de gráficas, la cual
permitirá utilizar la interpretación de gráficas para analizar el recorrido de una etapa de la Vuelta
Ciclista y crear un vídeo con esta información.

El alumnado debe realizar una grabación en soporte digital que contenga información completa
y detallada de una de las etapas de la última Vuelta. Esta propuesta no solo favorece que el
alumnado utilice lo que ha aprendido sobre la interpretación de gráficas, sino que además permite
el desarrollo de procesos de razonamiento para establecer conexiones entre un problema del mundo
real y el mundo matemático.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.
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Unidad 7: FUNCIONES
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusión
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones
de un problema previamente a iniciar la
resolución del mismo.
2.2.2. Valora la adecuación de la solución al
contexto del problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.
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3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, etc.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
7.1.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

7.2. Elaborar representaciones matemáticas
que ayuden en la búsqueda de estrategias de
resolución de una situación problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matemáticas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.
8.1.2. Utiliza la terminología matemática
apropiada.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organización unidades 3º ESO 135

H
Unidad 8: Funciones lineales y cuadráticas

Saberes básicos que se movilizan:

D.2, D.3, D.4, D.5, D.6, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Funciones constantes.

• Funciones de proporcionalidad directa.

• Funciones lineales.

• Ecuaciones de la recta.

• Funciones cuadráticas.

• Aplicaciones de las funciones.

En esta unidad se profundizará en el conocimiento de funciones polinómicas de primer y
segundo grado y se abordará el aprendizaje de qué es una función constante, una función de
proporcionalidad directa y una función lineal. Se introduce la función cuadrática, siendo importante
describir situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante funciones de este
tipo. Es necesario explicarles que las expresiones algebraicas que representan funciones también
reciben el nombre de ecuaciones. Nos aseguremos de que el alumnado sea capaz de construir una
gráfica a partir de una tabla de valores y a partir de un enunciado contextualizado describiendo
el fenómeno expuesto. Lo fundamental es que el alumnado relacione con facilidad los lenguajes
gráfico y algebraico para que los apliquen en el estudio de funciones polinómicas que representen
rectas y parábolas. Deben reconocer la relación entre magnitudes directamente proporcionales y
las funciones de proporcionalidad directa. La relación que existe entre las ecuaciones de segundo
grado y la representación de funciones cuadráticas será básica para que aprendan a encontrar los
elementos característicos de este tipo de funciones.

Situación de aprendizaje: “Modelización de la trayectoria de un robot. Relaciones funcionales”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje Modelización de la trayectoria de un robot. Relaciones funcionales, la cual permitirá
utilizar las relaciones funcionales para modelizar la trayectoria de un robot.

El alumnado debe recopilar información sobre en qué momento se creó el primer robot para uso
industrial y diseñar la trayectoria del recorrido de un robot, equipado con ruedas, para superar una
prueba con obstáculos. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado aplique correctamente
las relaciones funcionales, sino que, además, permite el desarrollo de procesos de razonamiento
y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24



Unidad 8: FUNCIONES LINEALES Y CUADRÁTICAS
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes más
simples facilitando su interpretación
computacional.

4.1.1. Identifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadístico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.
4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretación.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matemáticas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matemáticas de forma coherente.
5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, etc.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
7.1.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

7.2. Elaborar representaciones matemáticas
que ayuden en la búsqueda de estrategias de
resolución de una situación problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matemáticas
para resolver problemas.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.
8.1.2. Utiliza la terminología matemática
apropiada.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organización unidades 3º ESO 139

H
Unidad 9: Geometría del plano

Saberes básicos que se movilizan:

B.2, C.1, C.2, C.3, C.4, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Lugares geométricos.

• Relaciones entre ángulos.

• Teorema de Pitágoras. Aplicaciones.

• Perímetros y áreas de polígonos.

• Perímetros y áreas de figuras circulares.

• Traslaciones. Giros. Simetrías.

En esta unidad se introducen conceptos nuevos y básicos en el estudio de la geometría como
son los lugares geométricos y los movimientos en el plano. Es fundamental que el alumnado iden-
tifique el estudio de la unidad con su entorno, reconozca la belleza de las expresiones artísticas y
valore la necesidad de tener cultura geométrica para realizar sus propias creaciones. Es importante
que aprendan a ser rigurosos en la utilización del lenguaje geométrico, en la realización de cálculos
aritméticos y en las representaciones gráficas que van a realizar.

Situación de aprendizaje: “Artistas emprendedores. Diseño de logos”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación
de aprendizaje Artistas emprendedores. Diseño de logos, la cual permitirá la aplicación de los
movimientos en el plano para la creación un logotipo.

El alumnado debe recopilar información sobre los logotipos y realizar el logo para una organi-
zación ecológica que promueva mejorar el consumo responsable. Esta propuesta no solo favorece
que el alumnado utilice lo que ha aprendido sobre figuras geométricas y movimientos en el plano,
sino que además permite el desarrollo de procesos de razonamiento para establecer conexiones
entre un problema del mundo real y el mundo matemático.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.
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Unidad 9: GEOMETRÍA DEL PLANO
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.
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3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes más
simples facilitando su interpretación
computacional.

4.1.1. Identifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadístico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.
4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretación.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, etc.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
7.1.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

7.2. Elaborar representaciones matemáticas
que ayuden en la búsqueda de estrategias de
resolución de una situación problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matemáticas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Emplea el lenguaje matemático con
precisión y rigor.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.
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Organización unidades 3º ESO 143

H
Unidad 10: Triángulos. Propiedades

Saberes básicos que se movilizan:

B.2, C.1, C.2, C.4, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Rectas y puntos notables en un triángulo.

• Semejanza de triángulos.

• Teorema de Tales. Aplicaciones.

• Escalas y mapas.

En esta unidad se exponen conceptos absolutamente prácticos. El cálculo de distancias inacce-
sibles y el manejo de planos, mapas y maquetas despertarán el interés del alumnado por el estudio
de la geometría. Es necesario que el alumnado reconozca la utilidad de los criterios de semejanza
de triángulos y comprenda el teorema de Tales. También es importante que identifiquen las rectas
y los puntos notables de un triángulo, y valoren la necesidad de su aplicación en problemas de
construcción y diseño.

Situación de aprendizaje: “Crea la maqueta del aula perfecta. Planos y maquetas”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje Crea la maqueta del aula perfecta. Planos y maquetas, la cual permitirá la utilización
de planos y maquetas para diseñar un aula que sea innovadora y mejore las condiciones de
aprendizaje.

El alumnado debe investigar cómo han remodelado el diseño de los espacios y las aulas en
algunos centros de enseñanza innovadores y diseñar un aula que sea innovadora y mejore las
condiciones de aprendizaje, utilizando planos y maquetas. Esta propuesta no solo favorece que
el alumnado utilice lo que ha aprendido sobre semejanzas, escalas, diseño de planos y maquetas,
sino que además permite el desarrollo de procesos de razonamiento para establecer conexiones
entre un problema del mundo real y el mundo matemático.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24



Unidad 10: TRIÁNGULOS. PROPIEDADES
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.
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3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes más
simples facilitando su interpretación
computacional.

4.1.1. Identifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadístico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.
4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretación.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, etc.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
7.1.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

7.2. Elaborar representaciones matemáticas
que ayuden en la búsqueda de estrategias de
resolución de una situación problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matemáticas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Emplea el lenguaje matemático con
precisión y rigor.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.
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Organización unidades 3º ESO 147

H
Unidad 11: Geometría del espacio. Poliedros

Saberes básicos que se movilizan:

B.2, C.1, C.4, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Elementos de la geometría del espacio.

• Poliedros.

• Prismas.

• Área y volumen de prismas.

• Pirámides.

• Área y volumen de pirámides.

• Troncos de pirámides.

• Composición de poliedros.

En esta unidad se tratará de que el alumnado entienda y sea capaz de imaginar elementos y
cuerpos en el espacio tridimensional. Lo fundamental es que relacionen poliedros con objetos de
la vida cotidiana y vean la utilidad de conocer su superficie y su volumen. Será muy importante
que hayan aprendido, en las unidades anteriores, los conceptos básicos de la geometría plana para
que puedan aplicarla en el cálculo de longitudes y áreas. Es recomendable que el alumnado calcule
las áreas de poliedros reconociendo la figura y el área de cada una de sus caras.

Situación de aprendizaje: “Crea una ruta matemática. Geometría a tu alrededor”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje Crea una ruta matemática. Geometría a tu alrededor, la cual permitirá permite la
identificación de los cuerpos geométricos que existen en los distintos edificios y monumentos de
su ciudad para crear una ruta matemática en la que conocer más de su cultura.

El alumnado debe utilizar el plano de su ciudad y elegir el recorrido que va a proponer para
diseñar su ruta matemática. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado utilice lo que ha
aprendido sobre la geometría del espacio y los poliedros, sino que además permite el desarrollo
de procesos de razonamiento para establecer conexiones entre un problema del mundo real y el
mundo matemático.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.
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Unidad 11: GEOMETRÍA DEL ESPACIO. POLIEDROS
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución de
problemas.

1.2.1. Aplica distintos tipos de estrategias
(dividir el problema en otros más sencillos,
resolver casos particulares, identificar
patrones, resolver desde atrás, resolución
gráfica, ensayo-error, etc).
1.2.2. Utiliza las herramientas apropiadas
para resolver el problema.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.
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3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes más
simples facilitando su interpretación
computacional.

4.1.1. Identifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadístico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.
4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretación.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

5.2.1. Utiliza las regularidades y propiedades
encontradas para estimar y predecir
soluciones de otros problemas similares.
5.2.2. Aplica conocimientos y experiencias
previas para realizar conexiones entre los
diferentes procesos matemáticos.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, etc.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.2.1. Identifica conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras materias.
6.2.2. Resuelve problemas contextualizados.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.2. Elaborar representaciones matemáticas
que ayuden en la búsqueda de estrategias de
resolución de una situación problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matemáticas
para resolver problemas.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Emplea el lenguaje matemático con
precisión y rigor.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicándose de manera
efectiva, pensando de forma crítica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.1.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
10.1.2. Se comunica de manera efectiva con
los demás, pensando de forma crítica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios.
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Organización unidades 3º ESO 151

H
Unidad 12: Cuerpos de revolución

Saberes básicos que se movilizan:

B.2, C.1, C.2, C.4, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Cilindros y conos.

• Área y volumen de cilindros.

• Área y volumen de conos.

• Área y volumen de troncos de cono.

• Esferas.

• Área y volumen de esferas.

• Composición de cuerpos de revolución.

• La esfera terrestre.

• Coordenadas geográficas.

Esta unidad despertará el interés y la curiosidad por el conocimiento de los elementos de las
superficies esféricas, la interpretación de mapas, los cambios horarios y la localización de ciudades
en la esfera terrestre. Lo fundamental es que el alumnado reconozca y sepa desarrollar cuerpos
de revolución. Será muy importante que recuerde cómo se calcula el área de un círculo y de un
sector circular y cómo se ha de hallar la longitud de una circunferencia y de un arco.

Situación de aprendizaje: “Tecnología espacial. Composición de cuerpos geométricos”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje Tecnología espacial. Composición de cuerpos geométricos, la cual permitirá utilizar la
composición de distintos cuerpos de revolución para crear un satélite artificial que se dedique a
recopilar datos y mejorar la investigación sobre nuestro planeta.

El alumnado debe reunir información sobre los siguientes aspectos relacionados con los satélites
artificiales para diseñar su propio satélite artificial. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado
utilize lo que ha aprendido sobre la composición de cuerpos geométricos, sino que además permite
el desarrollo de procesos de razonamiento para establecer conexiones entre un problema del mundo
real y el mundo matemático.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.
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Unidad 12: CUERPOS DE REVOLUCIÓN
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

4.2.1. Resuelve problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.
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STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matemáticas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matemáticas de forma coherente.
5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, etc.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
7.1.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.
8.1.2. Utiliza la terminología matemática
apropiada.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.
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CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organización unidades 3º ESO 155

H
Unidad 13: Estadística

Saberes básicos que se movilizan:

D.3, E.1, E.2, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.4).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Población y muestra.

• Variables estadísticas.

• Recuento de datos.

• Tablas de frecuencias.

• Diagramas de barras y sectores.

• Histogramas.

• Medidas de centralización.

• Medidas de posición.

• Medidas de dispersión.

En esta unidad se tratará la elaboración e interpretación de informaciones estadísticas que
describan un conjunto de datos. El alumnado aprenderá las fases y tareas de las que se compone
un estudio estadístico. No va a suponer dificultad el tratamiento de los conceptos iniciales de
esta unidad. Será muy importante que comprendan lo que significa la representatividad de una
muestra estadística, que dibujen e interpreten tablas y que calculen los parámetros de centrali-
zación y dispersión. Analizar e interpretar la información estadística que aparece en los medios
de comunicación favorecerá el desarrollo de su actitud crítica. Se utilizarán los métodos para el
aprendizaje más adecuados en cada caso (lápiz y papel, calculadora, hoja de cálculo), valorando
cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas. Al terminar la unidad es muy
importante asegurarse de que el alumnado sea capaz de calcular los parámetros estadísticos en
variables discretas y continuas, con la ayuda de la calculadora o de una hoja de cálculo.

Situación de aprendizaje: “¿Cómo aumentar la conciencia ambiental en nuestro entorno? Estadísti-
ca”

Los saberes básicos y las actividades de esta unidad se organizan en torno a la situación de
aprendizaje ¿Cómo aumentar la conciencia ambiental en nuestro entorno? Estadística, la cual
permitirá utilizar un estudio estadístico sobre hábitos de reciclaje en el entorno y para aumentar
la conciencia ambiental.

El alumnado debe crear una campaña de concienciación sobre el reciclaje, diseñando una en-
cuesta sencilla sobre hábitos de reciclaje en su entorno que le permita recoger la información que
necesita. Esta propuesta no solo favorece que el alumnado aplique correctamente saberes rela-
cionados con la Estadística, sino que, además, permite el desarrollo de procesos de razonamiento
y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

Las actividades se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros
espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. Además del trabajo individual, se podrá
trabajar en pequeño y gran grupo.
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Unidad 13: ESTADÍSTICA
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM 4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana propios de las
matemáticas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1.1. Lee comprensivamente el enunciado de
un problema, explicando las ideas principales
del mismo.
1.1.2. Organiza los datos de un problema
mediante, esquemas, dibujos, tablas, etc.,
distinguiendo la información necesaria para
hallar la solución de la que no es relevante.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

1.3.1. Resuelve problemas matemáticos
activando los conocimientos necesarios.
1.3.2. Usa las herramientas tecnológicas
necesarias para resolver un problema
(calculadora, hoja de cálculo, software de
geometría dinámica, etc).

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su repercusión
global.

2.1. Comprobar la corrección matemática de
las soluciones de un problema.

2.1.1. Comprueba las soluciones obtenidas.
2.1.2. Revisa sus propios errores para
aprender de los mismos.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusión
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

2.2.1. Esboza y estima las posibles soluciones
de un problema previamente a iniciar la
resolución del mismo.
2.2.2. Valora la adecuación de la solución al
contexto del problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para generar nuevo
conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas sencillas
a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.
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3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condición del problema.

3.2.1. Plantea variantes de un problema
cambiando datos o condiciones del problema.
3.2.2. Plantea problemas similares a otros ya
resueltos.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y comprobación
de conjeturas o problemas.

3.3.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes más
simples facilitando su interpretación
computacional.

4.1.1. Identifica en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadístico, etc,
regularidades que le lleven a realizar
generalizaciones.
4.1.2. Descompone un problema en partes
simples para facilitar su interpretación.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matemáticos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visión de las matemáticas
como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matemáticas
formando un todo coherente.

5.1.1. Establece relaciones entre
conocimientos generales y experiencias
matemáticas de forma coherente.
5.1.2. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.

STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, etc.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad y
su contribución a la superación de los retos
que demanda la sociedad actual.

6.3.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.3.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos usando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar procesos matemáticos.

7.2. Elaborar representaciones matemáticas
que ayuden en la búsqueda de estrategias de
resolución de una situación problematizada.

7.2.1. Elabora representaciones matemáticas
para resolver problemas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o
gráfico, utilizando la terminología
matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.1.1. Expresa verbalmente y por escrito los
conceptos y las propiedades desarrolladas en
clase.
8.1.2. Utiliza la terminología matemática
apropiada.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecución de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemáticos.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias ajenas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados para
construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia contribución
al equipo.

10.2.1 Participa en el reparto de tareas del
trabajo en equipo.
10.2.2. Asume el rol de equipo asignado.
10.2.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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5

Instrumentos, procedimientos de evaluación y criterios de ca-
lificación en 1º y 3º ESO

La normativa vigente señala que la evaluación de los procesos de aprendizaje del alumnado
de Educación Secundaria Obligatoria será continua, formativa e integradora, y será un instrumen-
to para la mejora tanto de los procesos de enseñanza como para los procesos de aprendizaje.
Consecuentemente, se tendrán en cuenta las siguientes cuestiones:

• La evaluación será continua y global con el fin de detectar las dificultades en el momento
en que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas nece-
sarias dirigidas a garantizar la adquisición de las competencias, que les permita continuar
adecuadamente su proceso de aprendizaje.

• La evaluación del alumnado se llevará a cabo, preferentemente, a través de la observación
continuada de la evolución del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relación
con los criterios de evaluación y el grado de desarrollo de las competencias específicas.

• Para la evaluación del alumnado se utilizarán diferentes instrumentos que estarán ajustados
a los criterios de evaluación y a las características específicas del alumnado.

• A comienzo de curso, el profesorado informará al alumnado acerca de los objetivos de la
materia, las competencias clave y específicas, y los procedimientos y criterios de evaluación
y de calificación.

• En el mes de septiembre se realizará una evaluación inicial del alumnado para conocer y
valorar la situación inicial en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias y el dominio
de los contenidos. Será de ayuda el análisis de informes personales de la etapa o el curso
anterior. Dicha evaluación inicial tendrá carácter orientador y será el punto de referencia
del equipo docente para la toma de decisiones relativas al desarrollo del currículo, y para su
adecuación a las características y conocimientos del alumnado.

• La evaluación del alumnado con necesidad específica de apoyo educativo se regirá por el
principio de inclusión y asegurará su no discriminación, así como la igualdad efectiva en el
acceso y permanencia en el sistema educativo. Se seguirán las indicaciones del Departamento
de Orientación para establecer las medidas más adecuadas y, si fuese necesario, adaptar
ciertos elementos del currículo.

• Las evaluaciones se estructurarán en tres, una por trimestre, teniendo las dos primeras
carácter informativo.
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5.1. Alumnado en el grupo ordinario

H
Procedimientos e instrumentos de evaluación

La evaluación requiere el empleo de herramientas adecuadas a los conocimientos y compe-
tencias, que tengan en cuenta situaciones y contextos concretos que permitan a los alumnos
demostrar su dominio y aplicación, y cuya administración resulte viable.

En el caso de determinadas competencias se requiere la observación directa del desempeño
del alumno, como ocurre en la evaluación de ciertas habilidades manipulativas, actitudes (hacia
la lectura, la resolución de problemas, etc.) o valores (perseverancia, minuciosidad, etc.). Y, en
general, el grado en que un alumno ha desarrollado las competencias podría ser determinado me-
diante procedimientos como la resolución de problemas, la realización de trabajos y actividades
prácticas. Junto con estos instrumentos, utilizamos también pruebas administradas colectivamen-
te, que constituyen el procedimiento habitual de las evaluaciones nacionales e internacionales que
vienen realizándose sobre el rendimiento del alumnado.

Los procedimientos e instrumentos que utilizaremos para el desarrollo del proceso de evaluación
serán los siguientes:

• Realización y corrección de tareas escritas individuales. Bajo este término se engloban pro-
ductos como pruebas escritas realizadas colectivamente en clase, o ejercicios realizados en
casa. Se realizarán varias de estas tareas por trimestre, constarán de actividades similares
a las realizadas en clase, y los referentes serán los criterios de evaluación recogidos en los
apartados 3.2 y 4.2 de la programación docente.

• Realización de trabajos grupales, y análisis de las producciones correspondientes. Estas
tareas permitirán evaluar las competencias relacionadas con las destrezas sociales.

• Valoración del portfolio o cuaderno alumno. Se valorarán tanto los contenidos como el
formato y la presentación. En él, los alumnos anotarán todo lo que ocurra y se trabaje, tanto
en el aula como fuera de ella, Deberán reflejarse las actividades realizadas y las correcciones
correspondientes (si hubiera lugar) para detectar probables errores en los procesos seguidos y
aprender de ellos. El cuaderno permitirá, además, valorar y hacer un seguimiento de ciertas
actitudes de los alumnos como el interés por el trabajo, la sensibilidad y el gusto por la
presentación ordenada y clara de los procesos seguidos, perseverancia en la búsqueda de
soluciones, etc. Servirá asimismo como instrumento de autoevaluación.

• Presentaciones orales y actuaciones en pizarra/clase, que permitirán valorear, entre otras,
las competencias relacionadas con la comunicación y destrezas socioafectivas.

• Tareas que requieran el uso de las TIC (actividades con Excel, Geogebra, Wiris, presenta-
ciones con Power Point o su equivalente en software libre, etc).

H
Criterios de calificación

La calificación de la materia se calculará teniendo en cuenta la ponderación establecida para
cada criterio de evaluación. En la siguiente tabla se muestran dichas ponderaciones, así como
los instrumentos de evaluación asociados (la asignación de los instrumentos de evaluación es
orientativa, y queda al criterio del profesor, que hará los ajustes necesarios dependiendo de las
características de cada grupo concreto de alumnado).
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Instrumentos de evaluación
Criterios de evaluación Ponderación

Tarea escrita individual

1.1. Interpretar problemas matemáticos organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

10 %

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolución de problemas. 10 %
1.3. Obtener soluciones matemáticas de un problema activando los conocimientos y utilizando las herramientas
tecnológicas necesarias.

10 %

2.1. Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema. 6 %
3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 8 %
4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes más simples facilitando su
interpretación computacional.

6 %

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matemáticas formando un todo coherente. 6 %
5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos aplicando conocimientos y experiencias previas. 6 %
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matemáticas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemáticas y usando los procesos inherentes
a la investigación: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

8 %

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

8 %

Trabajo en grupo

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).

2 %

6.3. Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación
de los retos que demanda la sociedad actual.

1,5 %

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matemáticas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicándose de manera efectiva, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios informados.

1,5 %

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusión, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la propia contribución al
equipo.

1,5 %
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Instrumentos de evaluación
Criterios de evaluación Ponderación

Tarea oral (pizarra/clase)

3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condición del problema. 1,5 %
8.1. Comunicar información utilizando el lenguaje matemático apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

1 %

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matemático como herramienta generando
expectativas positivas ante nuevos retos matemáticos.

1,5 %

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la crítica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matemáticas.

1,5 %

Actividad TIC

3.3. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y comprobación de conjeturas o
problemas.

1,5 %

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 1,5 %
7.1. Representar conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matemáticos y
valorando su utilidad para compartir información.

1 %

7.2. Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda de estrategias de resolución de una
situación problematizada.

1 %

Portfolio

7.1. Representar conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matemáticos y
valorando su utilidad para compartir información.

1 %

7.2. Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda de estrategias de resolución de una
situación problematizada.

1 %

8.1. Comunicar información utilizando el lenguaje matemático apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

1 %

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con
contenido matemático con precisión y rigor.

2 %
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Alumnado en el grupo ordinario 163

• Cada criterio de evaluación se valorará mediante una rúbrica, tomando como referencia los
indicadores de logro correspondientes (ver apartados 3.2 y 4.2) que permitirán cuantificar el
grado de adquisición de la competencias en los términos que se muestran en la tabla de la
página 164. Al grado de adquisición se le otorgará un valor numérico de 0 a 10, con objeto
de poder realizar la media aritmética.

• Al final de cada trimestre se obtendrá la calificación de cada criterio de evaluación como la
media aritmética de las calificaciones de dicho criterio, obtenidas mediante los instrumentos
de evaluación.

• La calificación final del periodo se obtendrá mediante la media ponderada de todos los
criterios de evaluación, otorgando a cada uno el peso especificado en la tabla de la página
162 y siguientes.

• La nota del alumnado se expresará en términos de la siguiente escala: IN (Insuficiente: menos
de 5), SU (Suficiente: de 5 a menos de 6), B (Bien: de 6 a menos de 7), NT (Notable: de
7 a menos de 9), SB (Sobresaliente: 9 o más).

• A los alumnos cuya nota sea Insuficiente se les propondrán una serie de tareas de recupe-
ración que les permitan la mejora y, seguramente, la adquisición de las competencias no
alcanzadas en el trimestre previo.

• La nota de la tercera evaluación resultará de la ponderación (por igual) de las tres evalua-
ciones realizadas. Los alumnos que no consigan el aprobado aún tendrán la posibilidad de
superar la materia si obtienen al menos un Suficiente en una prueba global que se realizarán
en la segunda quincena del mes de junio.
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Criterio evaluación
Grado adquisición

Indicador logro

INSUFICIENTE
Iniciado
0 – 4

SUFICIENTE
Iniciado/en

proceso
5

BIEN
En proceso

6

NOTABLE
Adquirido

7 – 8

SOBRESALIENTE
Ampliamente

adquirido
9 – 10

Calificación

1.1.
1.1.1.
1.1.2. Media aritmética
. . .

. . .
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Alumnado que lleve materias pendientes 165

5.2. Alumnado al que no es posible aplicar el proceso de evaluación
continua

Si un alumno se incorpora a la actividad académica, con un número de ausencias que impide
aplicar la evaluación continua, le indicaremos el plan de trabajo que debe seguir para poder
recuperar ese periodo con los siguientes instrumentos de evaluación:

• Cuaderno, que incluirá una tarea con un esquema teórico de cada unidad y con 20 ejercicios
de cada uno de estas. Se valorarán como se ha descrito en el apartado anterior, los contenidos
así como el formato y la presentación. El cuaderno permitirá, además, valorar y hacer un
seguimiento de ciertas actitudes del alumno como el interés por el trabajo, la sensibilidad y
el gusto por la presentación ordenada y clara de los procesos seguidos, perseverancia en la
búsqueda de soluciones, etc.

• Prueba escrita que presente cuestiones teóricas y practicas con un grado de dificultad medio,
respecto a los criterios de evaluación descritos.

La nota de este periodo se calculará haciendo la media ponderada del 70 % la prueba escrita y
30 % el resto.

5.3. Alumnado que lleve materias pendientes

Se utilizarán los siguientes instrumentos de evaluación:

• Cuaderno, que incluirá una tarea con un esquema teórico de cada unidad y con 20 ejercicios
de cada uno de estas. Se valorarán como se ha descrito en el apartado anterior, los contenidos
así como el formato y la presentación.

• Prueba escrita que presente cuestiones teóricas o practicas con un grado de dificultad medio,
respecto a los criterios de evaluación descritos. Esta prueba estará elaborada por todos los
profesores del departamento, y será única para todos los alumnos por cada evaluación. A
principio de curso se avisará a estos alumnos del calendario de dichas pruebas.

• Observación del desempeño del alumno en el grupo ordinario.

La calificación de cada evaluación, se calculará a partir de la media ponderada de un 70 % de la
nota de la prueba escrita y de un 30 % de las observaciones en clase del grupo ordinario y libreta.
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Medidas de refuerzo y de atención a las diferencias indivi-
duales en la ESO

El conjunto de diferencias individuales, tales como capacidad, ritmo de aprendizaje, estilo de
aprendizaje, motivación, intereses, contexto social, situación cultural, circunstancia lingüística o
estado de salud, que coexisten en el alumnado hace que los centros educativos y más concretamen-
te sus aulas, sean espacios diversos. Todo el alumnado, con independencia de sus especificidades,
tiene derecho a una educación inclusiva y de calidad adecuada a sus características y necesidades.
Por ello, y sin perjuicio del principio de educación común al que se refiere el artículo 5.3 del Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, los principios pedagógicos de atención al alumnado y a sus
diferencias individuales constituirán la pauta ordinaria de la acción educativa de los docentes.
Desde el Departamento de Matemáticas se adoptarán las medidas necesarias a fin de responder a
las necesidades educativas concretas de su alumnado, teniendo en cuenta el conjunto de diferen-
cias individuales que les caracteriza. Dichas medidas buscarán desarrollar el máximo potencial del
alumnado y estarán orientadas a permitir el desarrollo de las competencias previsto en el Perfil de
salida y la consecución de los objetivos de la educación secundaria obligatoria, y en ningún caso
supondrán una discriminación.

Por tanto los centros docentes se ajustarán a los siguientes principios:

• Diversidad: entendiendo que de este modo se garantiza el desarrollo de todos los alumnos y
las alumnas a la vez que una atención personalizada en función de las necesidades de cada
uno.

• Inclusión: se debe procurar que todo el alumnado alcance similares objetivos, partiendo de
la no discriminación y no separación en función de la o las condiciones de cada alumno o
alumna, ofreciendo a todos ellos las mejores condiciones y oportunidades e implicándolos
en las mismas actividades, apropiadas para su edad.

• Normalidad: han de incorporarse al desarrollo normal y ordinario de las actividades y de la
vida académica de los centros docentes.

• Flexibilidad: deberán ser flexibles para que el alumnado pueda acceder a ellas en distintos
momentos de acuerdo con sus necesidades.

• Contextualización: deben adaptarse al contexto social, familiar, cultural, étnico o lingüístico
del alumnado.

• Perspectiva múltiple: el diseño por parte de los centros docentes se hará adoptando distintos
puntos de vista para superar estereotipos, prejuicios sociales y discriminaciones de cualquier
clase y para procurar la integración del alumnado.
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Plan específico personalizado para alumnos repetidores 167

• Expectativas positivas: deberán favorecer la autonomía personal, la autoestima y la gene-
ración de expectativas positivas en el alumnado y en su entorno socio-familiar.

• Validación por resultados: habrán de validarse por el grado de consecución de los objetivos
y por los resultados del alumnado a quienes se aplican.

En muchos cursos de la ESO hay una gran variedad de intereses, capacidades, ritmos y
estilos de aprendizaje, que hacen necesaria una atención a la diversidad en el aula. Para llevarla a
cabo se utilizarán los siguientes instrumentos, siempre siguiendo los principios generales expuestos
anteriormente:

Realización de actividades diferenciadas: Diferenciar actividades de contenidos fundamen-
tales de otras referidas a los mismos contenidos pero que tengan carácter de ampliación. Siguiendo
siempre los principios de diversidad e inclusión se procurará que todo el alumnado alcance similares
objetivos, partiendo de la no discriminación y no separación en función de la o las condiciones
de cada alumno o alumna, ofreciendo a todos ellos las mejores condiciones y oportunidades e
implicándolos en las mismas actividades, apropiadas para su edad.

Uso de materiales no homogéneos: habrá que determinar previamente qué capacidades el
alumno aun no ha desarrollado y mediante distintos materiales trabajar sobre el tema. Según el
principio de contextualización los materiales deben adaptarse al contexto social, familiar, cultural,
étnico o lingüístico del alumnado.

Atención personalizada: en la medida de lo posible se atenderá a la diversidad con una
dedicación uno a uno a los alumnos que presenten mayores dificultades. Habrá que fomentar las
expectativas positivas que favorezcan la autonomía personal, la autoestima y la generación de
expectativas positivas en el alumnado y en su entorno socio-familiar.

Alumnado con altas capacidades intelectuales: Las condiciones personales de alta capa-
cidad intelectual, así como las necesidades educativas que de ellas se deriven, serán identificadas
mediante evaluación psicopedagógica, realizada por profesionales de los servicios de orientación
educativa con la debida cualificación.

La atención educativa al alumnado con altas capacidades se desarrollará, en general, a través
de medidas específicas de enriquecimiento del currículo, proponiendo a dichos alumnos actividades
diversas que fomenten su creatividad y que proporcionen distintos enfoques de los temas tratados.
Estas actividades pueden ser problemas del currículo pero de mayor dificultad, trabajos personales
sobre algún tema más o menos relacionado con el currículo, o relacionado con el mundo que les
rodea a través de la prensa, Internet, otras asignaturas etc.

Para la evaluación se tendrán en cuenta la calificación en dichas actividades en un porcentaje
previamente fijado con los alumnos, que no podemos precisar aquí ya que depende del tipo de
actividad y de las características de dicho alumnado.

6.1. Plan específico personalizado para alumnos que no superaron la
materia y repiten curso en la ESO

Con el fin de hacerles un plan específico personalizado, orientado a la superación de las
dificultades detectadas en el curso anterior, el profesor de ese curso habrá elaborado un informe
lo más detallado posible de estos alumnos, que el profesor correspondiente, recogerá a principios
de curso. Los alumnos que presenten más dificultades podrán ser propuestos para un programa
de atención a la diversidad o un curso de diversificación.

Estos alumnos generalmente no tienen dificultades al principio en el desarrollo de los contenidos
propios del curso, ya que suelen conocer los conceptos más sencillos con los que se comienza el
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programa. Es aquí donde intentaremos animarlos y estimularlos para que sean conscientes de que
son capaces de superar el curso si estudian.

Las adaptaciones curriculares, como elementos del propio currículo, nos van a permitir acer-
carnos a la solución de un problema que ocasiona gran preocupación en el equipo docente de este
departamento, como puede ser, el de atender a los alumnos que en determinados momentos de
su proceso educativo no pueden seguir el ritmo de aprendizaje del resto de sus compañeros.

Como principio general, creemos adecuado trabajar con dichos alumnos las mismas capacida-
des, actitudes y valores contemplados en los objetivos generales, modificando, si fuera preciso, el
tiempo de consecución de tales objetivos o/y potenciando la priorización de algún otro aspecto
relevante.

Medidas específicas:

• Se propondrán actividades diferenciadas de refuerzo, en función de los contenidos estable-
cidos.

• Se utilizarán metodologías diversas en función de la necesidad del alumnado.

• Las actividades de refuerzo se establecerán priorizando el contenido procedimental.

• Se propondrán actividades cuya realización admita distintos niveles de aplicación o genera-
lización.

• Se adoptarán programas específicos para la mejora de determinadas capacidades.

• Se implicará al alumnado en el proceso de evaluación, proponiendo actividades de auto-
evaluación para que sean los propios alumnos y alumnas quienes sean conscientes de sus
necesidades.

• Se favorecerán agrupamientos en el aula que posibiliten la interacción y el aprendizaje
cooperativo.

Además, el profesorado tendrá en cuenta las siguientes pautas generales:

• Distinguir entre contenidos prioritarios -por su implicación en el proceso de aprendizaje- y
contenidos complementarios.

• Priorizar los contenidos procedimentales de tipo general; es decir, aquellos que pueden ser
utilizados en una gran variedad de situaciones.

• Tomar como referentes los indicadores descritos en los criterios de evaluación. En el caso
de estos últimos, graduar las diversas aproximaciones que pueden darse a un mismo criterio
de evaluación.

6.2. Grupos flexibles

En este curso se han creado en el curso de 1º de la ESO, dos grupos flexibles. Seguiremos
el principio general señalado para alumnos que no superaron la materia y repiten curso, creemos
adecuado trabajar con dichos alumnos las mismas capacidades, actitudes y valores contemplados
en los objetivos generales, modificando, si fuera preciso, el tiempo de consecución de tales objetivos
o/y potenciando la priorización de algún otro aspecto relevante.

Además, el profesorado tendrá en cuenta las siguientes pautas generales:
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• Distinguir entre contenidos prioritarios -por su implicación en el proceso de aprendizaje- y
contenidos complementarios.

• Priorizar los contenidos procedimentales de tipo general; es decir, aquellos que pueden ser
utilizados en una gran variedad de situaciones.

• Tomar como referentes las competencias básicas y los criterios de evaluación con los indica-
dores que los complementan. En el caso de estos últimos, graduar las diversas aproximaciones
que pueden darse a un mismo criterio de evaluación.

6.3. Programas de refuerzo para recuperar los aprendizajes no ad-
quiridos cuando se promocione con evaluación negativa en la
etapa de la ESO

No tienen fijadas horas de clase específica para recuperar esta materia. Estos alumnos gene-
ralmente estarán asociados a un grupo flexible.

A fin de que adquieran también las competencias para superar la materia del curso anterior,
se diseña el siguiente plan de trabajo.

1. Se realizarán las siguientes recomendaciones:

• Repasar los conceptos teóricos de forma periódica.
• Anotar las posibles dudas para preguntar al profesor.
• Realizar los ejercicios resueltos del libro de texto y de otros libros de la biblioteca.

2. Se propondrán actividades específicas de refuerzo, cuando se estén ampliando dentro del
curso ordinario unidades ya iniciadas en la materia pendiente.

3. Realizarán un cuaderno con un resumen teórico y al menos 20 ejercicios de cada unidad
correspondientes a cada evaluación, que presentará el día de la prueba escrita cada evalua-
ción.

4. Se les hará una prueba escrita por evaluación de la materia pendiente, aplicando el proceso
de evaluación continua
A principios de curso se informará a los padres o tutores legales del calendario de las pruebas,
de las unidades correspondientes a cada una de ellas, y del trabajo que debe presentar para
poder ser calificado positivamente, así como de la media ponderada que se va a realizar
para su calificación (Ver apartado 5.3).
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Organización y secuenciación de los contenidos del currículo
de 1º Bachillerato y los criterios de evaluación asociados

7.1. Temporalización de las unidades de programación de la materia
Matemáticas I

Unidades de programación Matemáticas I
Trimestre Título de la unidad nº sesiones estimadas

1º

1. Números reales 7
2. Álgebra 9
3. Trigonometría 22
4. Números complejos 14

2º

5. Vectores y geometría analítica 16
6. Funciones reales de variable real 10
7. Funciones exponenciales, logarítmicas y trigono-
métricas

8

8. Límites y continuidad 10

3º
9. Derivadas 14
10. Estadística 10
11. Probabilidad 8

El número de sesiones dedicadas al desarrollo de cada unidad es orientativo, y deberá adaptarse
a las necesidades del alumnado.

7.2. Organización de las unidades de programación y criterios de
evaluación asociados en Matemáticas I

En cada una de las unidades de programación se detalla:

• Los saberes básicos que se movilizan (ver sección 2.5.1).

• Los diferentes aspectos del aprendizaje que se abordan en la unidad.

• Las competencias específicas que se van a trabajar en la unidad (ver sección 2.3.4).

• Los criterios de evaluación a partir de los cuales se evalúa cada una de las competencias
específicas en dicha unidad (ver sección 2.3.4).
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• Los indicadores de logro de cada criterio de evaluación.

• Los descriptores operativos del perfil de salida conectados con las competencias específicas
(ver sección 2.1).

H
Unidad 1: Números reales

Saberes básicos que se movilizan:

A.1, D.1, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• El conjunto de los números reales.

• Propiedades de las operaciones.

• Potencias de números reales.

• Notación científica.

• Radicales.

• Recta real. Intervalos y entornos.

• Orden de los números reales. Valor absoluto.

• Aproximaciones y errores.

• Logaritmos

En esta unidad los estudiantes repasarán lo aprendido en cursos anteriores sobre este conjunto
de números y sus propiedades, comprobando su aplicación en la vida cotidiana. Se presenta el
conjunto de los números reales mostrando cómo representarlos en la recta real. Se trabajan las
potencias, los radicales y los logaritmos aplicando sus propiedades a la resolución de problemas.
Se analizan los diferentes tipos de intervalos y se introduce la definición de entorno, concepto
que se utiliza al estudiar límites o derivadas. Por último, se realizan aproximaciones decimales y
se determinan los errores cometidos al aproximar, y se repasará el concepto de logaritmo y sus
propiedades.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 1: NÚMEROS REALES
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelización y resolución de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.1 Comprobar la validez matemática de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentación.

2.1.1. Comprueba la validez matemática de
las soluciones de un problema.
2.1.2. Argumenta adecuadamente la
pertinencia matemática de las soluciones de
un problema.

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de
un problema en función del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la
argumentación.

2.2.1. Valora la adecuación de las soluciones
al contexto del problema.
2.2.2. Selecciona razonadamente la solución
más adecuada según el contexto del
problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de la ciencia y la tecnología.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnología.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemáticos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matemáticas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matemáticos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Analizar la aportación de las
Matemáticas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribución en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos científicos y
tecnológicos que se plantean en la sociedad.

6.2.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.1. Representar ideas matemáticas
estructurando diferentes razonamientos
matemáticos y seleccionando las tecnologías
más adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.1. Mostrar organización al comunicar las
ideas matemáticas empleando el soporte, la
terminología y el rigor apropiados.

8.1.1. Comunica las ideas matemáticas de
forma organizada.
8.1.2. Emplea el soporte, la terminología y el
rigor apropiados a cada situación matemática.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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H
Unidad 2: Ecuaciones y sistemas

Saberes básicos que se movilizan:

D.1, D.2, D.3, D.4, D.5, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Polinomios. Operaciones.

• Fracciones algebraicas. Operaciones.

• Ecuaciones con una incógnita.

• Sistemas de ecuaciones.

• Inecuaciones y sistemas de inecuaciones.

Los estudiantes repasarán lo aprendido en cursos anteriores sobre polinomios, y trabajarán con
ecuaciones conocidas y otras que empezarán a manejar por primera vez.

Al inicio de esta unidad se presentan los polinomios y sus operaciones y propiedades, así como
las fracciones algebraicas. A continuación, se trabajan las ecuaciones con una incógnita: polinó-
micas, racionales, con radicales, logarítmicas y exponenciales. Después se analiza la resolución de
sistemas de ecuaciones, lineales donde se estudia el método de Gauss y no lineales. Finalmente,
se abordan las inecuaciones polinómicas de primer grado, las de grado superior a 1, las racionales
y los sistemas de inecuaciones con una y dos incógnitas.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 2: ECUACIONES Y SISTEMAS
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelización y resolución de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.1 Comprobar la validez matemática de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentación.

2.1.1. Comprueba la validez matemática de
las soluciones de un problema.
2.1.2. Argumenta adecuadamente la
pertinencia matemática de las soluciones de
un problema.

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de
un problema en función del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la
argumentación.

2.2.1. Valora la adecuación de las soluciones
al contexto del problema.
2.2.2. Selecciona razonadamente la solución
más adecuada según el contexto del
problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de la ciencia y la tecnología.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnología.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.1 Manifestar una visión matemática
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matemáticas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matemáticas formando un todo
coherente.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemáticos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matemáticas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matemáticos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2 Analizar la aportación de las Matemáticas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribución en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos científicos y tecnológicos que se
plantean en la sociedad.

6.2.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.1. Representar ideas matemáticas
estructurando diferentes razonamientos
matemáticos y seleccionando las tecnologías
más adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representación, valorando su utilidad para
compartir información.

7.2.1. Seleciona las herramientas más
adecuadas para la representación de ideas
matemáticas.
7.2.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.
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9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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180 Programación de Matemáticas

H
Unidad 3: Trigonometría

Saberes básicos que se movilizan:

B.1, C.1, C.2, C.3, D.2, D.3, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Razones trigonométricas de un ángulo agudo.

• Razones trigonométricas de ángulos cualesquiera.

• Determinación de ángulos.

• Relación entre las razones trigonométricas de ángulos de diferentes cuadrantes.

• Resolución de triángulos rectángulos.

• Razones trigonométricas de operaciones de ángulos.

• Ecuaciones trigonométricas.

• Teoremas del seno y del coseno.

• Aplicaciones de la trigonometría.

Los estudiantes repasarán lo aprendido en cursos anteriores sobre ángulos, y trabajarán pro-
piedades conocidas antes de abordar los contenidos relativos a trigonometría propiamente dichos.

Al inicio de esta unidad se presentan los ángulos y su medida para después introducir las
razones trigonométricas de un ángulo agudo y de algunos ángulos notables, así como la reducción
de ángulos al primer cuadrante. Se trabajan las razones trigonométricas de operaciones de ángulos
(ángulo suma, ángulo resta, ángulo doble, ángulo mitad y sumas y restas de razones trigonomé-
tricas). Después se resuelven ecuaciones trigonométricas y como aplicación de la trigonometría se
determinan ángulos a partir de alguna de las razones trigonométricas, así como la resolución de
triángulos rectángulos y no rectángulos.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

Curso 2023-24 Dpto. Matemáticas. IES Aramo.



Unidad 3: TRIGONOMETRÍA
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelización y resolución de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.1 Comprobar la validez matemática de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentación.

2.1.1. Comprueba la validez matemática de
las soluciones de un problema.
2.1.2. Argumenta adecuadamente la
pertinencia matemática de las soluciones de
un problema.

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de
un problema en función del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la
argumentación.

2.2.1. Valora la adecuación de las soluciones
al contexto del problema.
2.2.2. Selecciona razonadamente la solución
más adecuada según el contexto del
problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de la ciencia y la tecnología.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnología.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.1 Manifestar una visión matemática
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matemáticas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matemáticas formando un todo
coherente.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemáticos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matemáticas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matemáticos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2 Analizar la aportación de las Matemáticas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribución en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos científicos y tecnológicos que se
plantean en la sociedad.

6.2.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.1. Representar ideas matemáticas
estructurando diferentes razonamientos
matemáticos y seleccionando las tecnologías
más adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representación, valorando su utilidad para
compartir información.

7.2.1. Seleciona las herramientas más
adecuadas para la representación de ideas
matemáticas.
7.2.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.1. Mostrar organización al comunicar las
ideas matemáticas empleando el soporte, la
terminología y el rigor apropiados.

8.1.1. Comunica las ideas matemáticas de
forma organizada.
8.1.2. Emplea el soporte, la terminología y el
rigor apropiados a cada situación matemática.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.
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9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organización y secuenciación del currículo de Matemáticas I 185

H
Unidad 4: Números complejos

Saberes básicos que se movilizan:

A.1, A.2, C.3, D.1, D.2, D.3, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Números imaginarios. Números complejos en forma binómica.

• Representación gráfica de los números complejos.

• Operaciones con números complejos en forma binómica.

• Formas polar y trigonométrica.

• Operaciones en forma polar.

• Resolución de ecuaciones polinómicas.

El alumnado va a ampliar su conocimiento sobre números con este nuevo conjunto de números
y sus propiedades y comprobará su aplicación en la vida cotidiana. Al inicio de esta unidad se
presentan los números complejos partiendo de la definición de unidad imaginaria y se trabaja
su representación, para operar con este conjunto de números expresados en forma binómica. A
continuación, se trabaja con la forma polar de números complejos y sus operaciones expresado en
esta forma. Se relacionan las operaciones de números complejos con transformaciones geométricas
y también se resuelven ecuaciones que en el campo de los números reales no tienen solución.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24



Unidad 4: NÚMEROS COMPLEJOS
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelización y resolución de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.1 Comprobar la validez matemática de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentación.

2.1.1. Comprueba la validez matemática de
las soluciones de un problema.
2.1.2. Argumenta adecuadamente la
pertinencia matemática de las soluciones de
un problema.

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de
un problema en función del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la
argumentación.

2.2.1. Valora la adecuación de las soluciones
al contexto del problema.
2.2.2. Selecciona razonadamente la solución
más adecuada según el contexto del
problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de la ciencia y la tecnología.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnología.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.1 Manifestar una visión matemática
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matemáticas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matemáticas formando un todo
coherente.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemáticos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matemáticas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matemáticos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2 Analizar la aportación de las Matemáticas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribución en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos científicos y tecnológicos que se
plantean en la sociedad.

6.2.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.1. Representar ideas matemáticas
estructurando diferentes razonamientos
matemáticos y seleccionando las tecnologías
más adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.1. Mostrar organización al comunicar las
ideas matemáticas empleando el soporte, la
terminología y el rigor apropiados.

8.1.1. Comunica las ideas matemáticas de
forma organizada.
8.1.2. Emplea el soporte, la terminología y el
rigor apropiados a cada situación matemática.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organización y secuenciación del currículo de Matemáticas I 189

H
Unidad 5: Geometría analítica en el plano

Saberes básicos que se movilizan:

A.1, A.2, C.1, C.2, C.3, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Vectores.

• Sistemas de referencia.

• Producto escalar.

• Ecuaciones de la recta.

• Posiciones relativas de dos rectas.

• Distancias y ángulos.

• Lugares geométricos: mediatriz, bisectriz, circunferencia.

Al inicio de esta unidad se presentan los vectores y sus operaciones y se introducen los concep-
tos de base y base canónica. Después se presenta una nueva operación con vectores, el producto
escalar, así como su interpretación geométrica y sus propiedades. Es importante que el alumnado
recuerde conceptos como vector unitario para poder comprender otros que se definen a partir de
este, base ortonormal. Se trabajan las diferentes ecuaciones de la recta en el plano para utilizarlas
después al determinar rectas paralelas y otras posiciones relativas entre rectas. Finalmente, se
estudian las distancias de diferentes elementos del plano y las características que cumplen.

Por último se presenta el concepto de lugar geométrico y se repasan ejemplos de lugares
geométricos que el alumnado conoce: la mediatriz de un segmento y la bisectriz de un ángulo.
Como novedad, se introducirá la circunferencia como ejemplo de lugar geométrico en el plano.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 5: GEOMETRÍA ANALÍTICA EN EL PLANO
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelización y resolución de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.1 Comprobar la validez matemática de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentación.

2.1.1. Comprueba la validez matemática de
las soluciones de un problema.
2.1.2. Argumenta adecuadamente la
pertinencia matemática de las soluciones de
un problema.

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de
un problema en función del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la
argumentación.

2.2.1. Valora la adecuación de las soluciones
al contexto del problema.
2.2.2. Selecciona razonadamente la solución
más adecuada según el contexto del
problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de la ciencia y la tecnología.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnología.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.1 Manifestar una visión matemática
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matemáticas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matemáticas formando un todo
coherente.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemáticos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matemáticas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matemáticos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2 Analizar la aportación de las Matemáticas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribución en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos científicos y tecnológicos que se
plantean en la sociedad.

6.2.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.1. Representar ideas matemáticas
estructurando diferentes razonamientos
matemáticos y seleccionando las tecnologías
más adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representación, valorando su utilidad para
compartir información.

7.2.1. Seleciona las herramientas más
adecuadas para la representación de ideas
matemáticas.
7.2.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.
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9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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194 Programación de Matemáticas

H
Unidad 6: Funciones reales de variable real

Saberes básicos que se movilizan:

D.1, D.2, D.4, D.5, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Concepto de función. Dominio y recorrido.

• Características de las funciones.

• Operaciones con funciones. Composición.

• Función inversa respecto de la composición.

• Transformaciones geométricas en las funciones.

• Funciones elementales: polinómicas, racionales, irracionales, definidas a trozos, valor abso-
luto.

El alumnado aprenderá a desarrollar procesos de matematización en contextos funcionales
sencillos y a describir características de problemas de la vida real que puedan ser representados
gráficamente. Al inicio de esta unidad se presenta el concepto de función. Es importante que
el alumno recuerde los contenidos relativos a funciones que estudió en cursos anteriores para
poder comprender y utilizar contenidos más complejos. Se trabaja la comprensión y el cálculo del
dominio y recorrido de una función, para profundizar después en sus características. Se practican
las operaciones con funciones y se estudian las funciones elementales (funciones polinómicas,
racionales, radicales, valor absoluto). Finalmente se desarrolla la comprensión de las funciones
definidas a trozos y las transformaciones de funciones.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

Curso 2023-24 Dpto. Matemáticas. IES Aramo.



Unidad 6: FUNCIONES REALES DE VARIABLE REAL
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelización y resolución de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.1 Comprobar la validez matemática de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentación.

2.1.1. Comprueba la validez matemática de
las soluciones de un problema.
2.1.2. Argumenta adecuadamente la
pertinencia matemática de las soluciones de
un problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de la ciencia y la tecnología.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnología.
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STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.1 Manifestar una visión matemática
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matemáticas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matemáticas formando un todo
coherente.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2 Analizar la aportación de las Matemáticas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribución en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos científicos y tecnológicos que se
plantean en la sociedad.

6.2.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representación, valorando su utilidad para
compartir información.

7.2.1. Seleciona las herramientas más
adecuadas para la representación de ideas
matemáticas.
7.2.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.1. Mostrar organización al comunicar las
ideas matemáticas empleando el soporte, la
terminología y el rigor apropiados.

8.1.1. Comunica las ideas matemáticas de
forma organizada.
8.1.2. Emplea el soporte, la terminología y el
rigor apropiados a cada situación matemática.

196196196



CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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198 Programación de Matemáticas

H
Unidad 7: Funciones exponenciales, logarítmicas y trigonométricas

Saberes básicos que se movilizan:

D.2, D.3, D.4, D.5, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Funciones exponenciales. Aplicaciones.

• Funciones logarítmicas. Aplicaciones.

• Funciones trigonométricas. Aplicaciones.

• Funciones trigonométricas inversas.

En esta unidad se profundizará en el estudio y las aplicaciones prácticas de las funciones tras-
cendentes: exponenciales, logarítmicas y trigonométricas. Se realizará también una introducción
a las funciones trigonométricas inversas, con objeto de preparar adecuadamente al alumnado a la
materia de 2º de bachillerato.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

Curso 2023-24 Dpto. Matemáticas. IES Aramo.



Unidad 7: FUNCIONES EXPONENCIALES, LOGARÍTMICAS Y TRIGONOMÉTRICAS
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelización y resolución de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.1 Comprobar la validez matemática de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentación.

2.1.1. Comprueba la validez matemática de
las soluciones de un problema.
2.1.2. Argumenta adecuadamente la
pertinencia matemática de las soluciones de
un problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de la ciencia y la tecnología.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnología.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.1 Manifestar una visión matemática
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matemáticas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matemáticas formando un todo
coherente.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2 Analizar la aportación de las Matemáticas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribución en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos científicos y tecnológicos que se
plantean en la sociedad.

6.2.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representación, valorando su utilidad para
compartir información.

7.2.1. Seleciona las herramientas más
adecuadas para la representación de ideas
matemáticas.
7.2.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.1. Mostrar organización al comunicar las
ideas matemáticas empleando el soporte, la
terminología y el rigor apropiados.

8.1.1. Comunica las ideas matemáticas de
forma organizada.
8.1.2. Emplea el soporte, la terminología y el
rigor apropiados a cada situación matemática.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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202 Programación de Matemáticas

H
Unidad 8: Límites y continuidad

Saberes básicos que se movilizan:

B.2, D.1, D.2, D.5, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Concepto de límite.

• Límites en un punto finito.

• Límites en el infinito.

• Asíntotas.

• El número e.

• Continuidad. Tipos de discontinuidades.

En esta unidad se introducirá el concepto de límite desde un punto de vista intuitivo y gráfico.
A continuación, se trabaja dicho concepto, tanto en el caso de límites en un punto finito como
en el infinito, además de la resolución de algunas indeterminaciones, Se introduce el número e
como base para resolver límites indeterminados del tipo 1∞. Después, se aplicarán los conceptos
anteriores en la obtención de las asíntotas de una función y el estudio de su continuidad.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

Curso 2023-24 Dpto. Matemáticas. IES Aramo.



Unidad 8: LÍMITES Y CONTINUIDAD
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelización y resolución de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de
un problema en función del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la
argumentación.

2.2.1. Valora la adecuación de las soluciones
al contexto del problema.
2.2.2. Selecciona razonadamente la solución
más adecuada según el contexto del
problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de la ciencia y la tecnología.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnología.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemáticos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matemáticas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matemáticos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2 Analizar la aportación de las Matemáticas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribución en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos científicos y tecnológicos que se
plantean en la sociedad.

6.2.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.1. Representar ideas matemáticas
estructurando diferentes razonamientos
matemáticos y seleccionando las tecnologías
más adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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206 Programación de Matemáticas

H
Unidad 9: Derivadas

Saberes básicos que se movilizan:

B.2, D.4, D.5, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Tasa de variación.

• Derivada de una función en un punto.

• Recta tangente y recta normal.

• Función derivada.

• Reglas de derivación.

• Aplicaciones de las derivadas.

Al inicio de esta unidad se presenta la tasa de variación media, así como la tasa de variación
instantánea que será el punto de partida para comprender el concepto de derivada de una función
en un punto. A continuación, se trabaja en dicho concepto, así como en la necesidad de definir
derivadas laterales. En ambos casos, se muestran tanto la interpretación geométrica como gráficas
que facilitan su comprensión. Es importante que el alumnado recuerde los contenidos relativos a
límites para poder comprender y utilizar las derivadas.

Se estudian las funciones derivadas y el cálculo de la derivada de diferentes funciones y de la
composición de funciones, aplicando la regla de la cadena. Por último, se analiza la relación que
existe entre continuidad y derivabilidad. Asimismo se trabaja la determinación de la recta tangente
y la recta normal a una curva a partir de las derivadas. Después se analizan diferentes aplicaciones
de la derivada como el estudio de la monotonía y la curvatura de funciones, la representación de
funciones y la optimización.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

Curso 2023-24 Dpto. Matemáticas. IES Aramo.



Unidad 9: DERIVADAS
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelización y resolución de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.1 Comprobar la validez matemática de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentación.

2.1.1. Comprueba la validez matemática de
las soluciones de un problema.
2.1.2. Argumenta adecuadamente la
pertinencia matemática de las soluciones de
un problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de la ciencia y la tecnología.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnología.
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STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.1 Manifestar una visión matemática
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matemáticas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matemáticas formando un todo
coherente.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemáticos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matemáticas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matemáticos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2 Analizar la aportación de las Matemáticas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribución en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos científicos y tecnológicos que se
plantean en la sociedad.

6.2.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representación, valorando su utilidad para
compartir información.

7.2.1. Seleciona las herramientas más
adecuadas para la representación de ideas
matemáticas.
7.2.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.1. Mostrar organización al comunicar las
ideas matemáticas empleando el soporte, la
terminología y el rigor apropiados.

8.1.1. Comunica las ideas matemáticas de
forma organizada.
8.1.2. Emplea el soporte, la terminología y el
rigor apropiados a cada situación matemática.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.

209209209



210 Programación de Matemáticas

H
Unidad 10: Estadística

Saberes básicos que se movilizan:

E.1, E.3, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Variables estadísticas unidimensionales.

• Variables estadísticas bidimensionales.

• Correlación.

• Recta de regresión lineal.

Al inicio de esta unidad se repasa la estadística unidimensional que será el punto de partida
para introducir la estadística bidimensional. A continuación, se analiza dicho concepto, así como
la diferencia entre relaciones funcionales y relaciones estadísticas.

Se introduce la correlación y los distintos tipos que pueden presentarse al estudiar variables
bidimensionales. Se trabaja el manejo de tablas de doble entrada y los conceptos de distribución
conjunta, distribuciones marginales y condicionadas. Para terminar, se determinan las rectas de
regresión y se aplican para realizar estimaciones o predicciones.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

Curso 2023-24 Dpto. Matemáticas. IES Aramo.



Unidad 10: ESTADÍSTICA
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelización y resolución de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.1 Comprobar la validez matemática de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentación.

2.1.1. Comprueba la validez matemática de
las soluciones de un problema.
2.1.2. Argumenta adecuadamente la
pertinencia matemática de las soluciones de
un problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de la ciencia y la tecnología.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnología.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemáticos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matemáticas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matemáticos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representación, valorando su utilidad para
compartir información.

7.2.1. Seleciona las herramientas más
adecuadas para la representación de ideas
matemáticas.
7.2.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.1. Mostrar organización al comunicar las
ideas matemáticas empleando el soporte, la
terminología y el rigor apropiados.

8.1.1. Comunica las ideas matemáticas de
forma organizada.
8.1.2. Emplea el soporte, la terminología y el
rigor apropiados a cada situación matemática.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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H
Unidad 11: Probabilidad

Saberes básicos que se movilizan:

B.1, E.2, F.1, F.2, F.3 (ver sección 2.5.1).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Combinatoria.

• Probabilidad. Propiedades.

• Probabilidad en experimentos compuestos.

• Probabilidad condicionada.

Al inicio de esta unidad se repasan las técnicas de recuento y se recuerda que en combinatoria
se pueden utilizar las permutaciones, las variaciones y las combinaciones, ya que permiten contar
todos los resultados sin necesidad de escribirlos todos. A continuación, se analizan conceptos
como experimento aleatorio, sucesos elementales, espacio muestral, sucesos compuestos, suceso
seguro y suceso imposible, definiendo las operaciones con los mismos. Se introduce la regla de
Laplace para calcular la probabilidad y se define axiomáticamente el concepto. Por último, se
explica la probabilidad condicionada.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 11: PROBABILIDAD
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelización y resolución de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
describiendo el procedimiento utilizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de
un problema en función del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la
argumentación.

2.2.1. Valora la adecuación de las soluciones
al contexto del problema.
2.2.2. Selecciona razonadamente la solución
más adecuada según el contexto del
problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de la ciencia y la tecnología.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnología,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnología.
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STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemáticos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matemáticas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matemáticos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.1. Representar ideas matemáticas
estructurando diferentes razonamientos
matemáticos y seleccionando las tecnologías
más adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.
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CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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218 Programación de Matemáticas

7.3. Temporalización de las unidades de programación de la materia
Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I

Unidades de programación Matemáticas Aplicadas a las CCSS I
Trimestre Título de la unidad nº sesiones estimadas

1º

1. Números reales 12
2. Álgebra 15
3. Matemática financiera 15
4. Estadística. Distribuciones unidimensionales 10

2º

5. Distribuciones bidimensionales 10
6. Probabilidad 8
7. Distribuciones de probabilidad 11
8. Funciones reales de variable real 11

3º
9. Límites y continuidad 18
10. Derivadas 18

El número de sesiones dedicadas al desarrollo de cada unidad es orientativo, y deberá adaptarse
a las necesidades del alumnado.

7.4. Organización de las unidades de programación y criterios de
evaluación asociados en Matemáticas Aplicadas a las Ciencias
Sociales I

En cada una de las unidades de programación se detalla:

• Los saberes básicos que se movilizan (ver sección 2.5.3).

• Los diferentes aspectos del aprendizaje que se abordan en la unidad.

• Las competencias específicas que se van a trabajar en la unidad (ver sección 2.3.4).

• Los criterios de evaluación a partir de los cuales se evalúa cada una de las competencias
específicas en dicha unidad (ver sección 2.3.4).

• Los indicadores de logro de cada criterio de evaluación.

• Los descriptores operativos del perfil de salida conectados con las competencias específicas
(ver sección 2.1).
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Organización y secuenciación del currículo de Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I 219

H
Unidad 1: Números reales

Saberes básicos que se movilizan:

A.2, A.3, C.1, E.1, E.2, E.3 (ver sección 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Números reales.

• Operaciones. Propiedades.

• Potencias. Notación científica.

• Radicales.

• Recta real. Intervalos. Valor absoluto.

• Aproximaciones y errores.

• Logaritmos

En esta unidad los estudiantes repasarán lo aprendido en cursos anteriores sobre este conjunto
de números y sus propiedades, comprobando su aplicación en la vida cotidiana. Se presenta el
conjunto de los números reales mostrando cómo representarlos en la recta real. Se trabajan las
potencias, los radicales y los logaritmos aplicando sus propiedades a la resolución de problemas. A
continuación, se analizan los diferentes tipos de intervalos y se introduce la definición de entorno,
concepto que se utiliza al estudiar límites o derivadas. Por último, se realizan aproximaciones
decimales y se determinan los errores cometidos al aproximar.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 1: NÚMEROS REALES
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolución de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de
un problema en función del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la
argumentación.

2.2.1. Valora la adecuación de las soluciones
al contexto del problema.
2.2.2. Selecciona razonadamente la solución
más adecuada según el contexto del
problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemáticos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matemáticas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matemáticos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Analizar la aportación de las
Matemáticas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribución en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en las
ciencias sociales.

6.2.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.1. Representar ideas matemáticas
estructurando diferentes razonamientos
matemáticos y seleccionando las tecnologías
más adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organización y secuenciación del currículo de Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I 223

H
Unidad 2: Álgebra

Saberes básicos que se movilizan:

C.1, C.2, C.3, C.4, C.5, E.1, E.2, E.3 (ver sección 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Polinomios. Operaciones.

• Fracciones algebraicas. Operaciones.

• Ecuaciones.

• Sistemas de ecuaciones.

• Inecuaciones. Sistemas de inecuaciones.

Los estudiantes repasarán lo aprendido en cursos anteriores sobre polinomios, y trabajarán con
ecuaciones conocidas y otras que empezarán a manejar por primera vez. Al inicio de esta unidad
se presentan los polinomios y sus operaciones y propiedades, así como las fracciones algebraicas. A
continuación, se trabajan las ecuaciones con una incógnita: polinómicas, racionales, con radicales,
logarítmicas y exponenciales. Después se analiza la resolución de sistemas de ecuaciones, lineales
donde se estudia el método de Gauss y no lineales. Finalmente, se abordan las inecuaciones
polinómicas de primer grado, las de grado superior a 1, las racionales y los sistemas de inecuaciones
con una y dos incógnitas.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24



Unidad 2: ÁLGEBRA
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolución de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.1 Comprobar la validez matemática de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentación.

2.1.1. Comprueba la validez matemática de
las soluciones de un problema.
2.1.2. Argumenta adecuadamente la
pertinencia matemática de las soluciones de
un problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.1 Manifestar una visión matemática
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matemáticas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matemáticas formando un todo
coherente.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemáticos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matemáticas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matemáticos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Analizar la aportación de las
Matemáticas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribución en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en las
ciencias sociales.

6.2.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.1. Representar ideas matemáticas
estructurando diferentes razonamientos
matemáticos y seleccionando las tecnologías
más adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Organización y secuenciación del currículo de Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I 227

H
Unidad 3: Matemática financiera

Saberes básicos que se movilizan:

A.4, C.1, C.5, E.1, E.2, E.3 (ver sección 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Sucesiones.

• Porcentajes. Interés simple y compuesto.

• Capitalizaciones y amortizaciones.

El alumnado va a repasar lo aprendido en cursos anteriores sobre sucesiones y será el punto
de partida para introducirles el estudio de contenidos relacionados con la matemática mercantil y
su aplicación en la vida cotidiana. Al inicio de esta unidad se repasan las sucesiones y se trabaja
con progresiones aritméticas y geométricas y sus propiedades, para llegar en el siguiente epígrafe
a estudiar los intereses bancarios tanto el interés simple como el compuesto y su relación con los
períodos de capitalización. Finalmente, se estudian las anualidades y manejan los conceptos de
anualidades de capitalización y de amortización.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social, económico y laboral, en las que las matemáticas son funda-
mentales, puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando
números, gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma
precisa y clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.
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Unidad 3: MATEMÁTICA FINANCIERA
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolución de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.1 Comprobar la validez matemática de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentación.

2.1.1. Comprueba la validez matemática de
las soluciones de un problema.
2.1.2. Argumenta adecuadamente la
pertinencia matemática de las soluciones de
un problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.1 Manifestar una visión matemática
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matemáticas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matemáticas formando un todo
coherente.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemáticos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matemáticas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matemáticos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Analizar la aportación de las
Matemáticas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribución en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en las
ciencias sociales.

6.2.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.1. Representar ideas matemáticas
estructurando diferentes razonamientos
matemáticos y seleccionando las tecnologías
más adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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H
Unidad 4: Estadística. Distribuciones unidimensionales

Saberes básicos que se movilizan:

A.1, D.1, D.4, E.1, E.2, E.3 (ver sección 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Variables estadísticas.

• Tablas de frecuencias y gráficos.

• Medidas de centralización.

• Medidas de posición.

• Medidas de dispersión.

El estudio de la estadística será el hilo conductor de la unidad, el alumnado aprenderá a
trabajar con ella y comprobará su aplicación en la vida cotidiana.

En esta unidad se repasa la estadística unidimensional, que será el punto de partida para intro-
ducir la estadística bidimensional en la unidad siguiente. Se trabajarán las tablas de frecuencias,
tanto de variables discretas como continuas, y el cálculo de los diversos parámetros estadísticos,
así como su interpretación.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24



Unidad 4: ESTADÍSTICA. DISTRIBUCIONES UNIDIMENSIONALES
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolución de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.1 Comprobar la validez matemática de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentación.

2.1.1. Comprueba la validez matemática de
las soluciones de un problema.
2.1.2. Argumenta adecuadamente la
pertinencia matemática de las soluciones de
un problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemáticos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matemáticas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matemáticos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representación, valorando su utilidad para
compartir información.

7.2.1. Seleciona las herramientas más
adecuadas para la representación de ideas
matemáticas.
7.2.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.1 Mostrar organización al comunicar las
ideas matemáticas empleando el soporte, la
terminología y el rigor apropiados.

8.1.1. Comunica las ideas matemáticas de
forma organizada.
8.1.2. Emplea el soporte, la terminología y el
rigor apropiados a cada situación matemática.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.

234234234



Organización y secuenciación del currículo de Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I 235

H
Unidad 5: Distribuciones bidimensionales

Saberes básicos que se movilizan:

D.1, D.4, E.1, E.2, E.3 (ver sección 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Variables estadísticas bidimensionales.

• Tablas de distribución conjunta.

• Diagramas de dispersión.

• Covarianza. Propiedades.

• Coeficiente de correlación lineal.

• Rectas de regresión.

El estudio de la estadística será el hilo conductor de la unidad, el alumnado aprenderá a
trabajar con ella y comprobará su aplicación en la vida cotidiana.

Se analiza dicho concepto de distribución bidimensional, así como la diferencia entre relaciones
funcionales y relaciones estadísticas. Se introduce la correlación y los distintos tipos que pueden
presentarse al estudiar variables bidimensionales. Se trabaja el manejo de tablas de doble entrada y
los conceptos de distribución conjunta, distribuciones marginales y condicionadas. Para terminar,
se determina el coeficiente de correlación lineal y las rectas de regresión, y se aplican para realizar
estimaciones o predicciones.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24



Unidad 5: DISTRIBUCIONES BIDIMENSIONALES
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolución de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.1 Comprobar la validez matemática de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentación.

2.1.1. Comprueba la validez matemática de
las soluciones de un problema.
2.1.2. Argumenta adecuadamente la
pertinencia matemática de las soluciones de
un problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemáticos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matemáticas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matemáticos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representación, valorando su utilidad para
compartir información.

7.2.1. Seleciona las herramientas más
adecuadas para la representación de ideas
matemáticas.
7.2.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.1 Mostrar organización al comunicar las
ideas matemáticas empleando el soporte, la
terminología y el rigor apropiados.

8.1.1. Comunica las ideas matemáticas de
forma organizada.
8.1.2. Emplea el soporte, la terminología y el
rigor apropiados a cada situación matemática.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Unidad 6: Probabilidad

Saberes básicos que se movilizan:

A.1, B.1, D.2, E.1, E.2, E.3 (ver sección 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Combinatoria.

• Probabilidad. Propiedades.

• Probabilidad en experimentos compuestos.

• Probabilidad condicionada.

El estudio de la probabilidad será el hilo conductor de la unidad, el alumnado aprenderá a
trabajar con ella y comprobará su aplicación en la vida cotidiana. Al inicio de esta unidad se repasan
las técnicas de recuento y se recuerda que en combinatoria se pueden utilizar las permutaciones,
las variaciones y las combinaciones, ya que permiten contar todos los resultados sin necesidad
de escribirlos todos. A continuación, se analizan conceptos como experimento aleatorio, sucesos
elementales, espacio muestral, sucesos compuestos, suceso seguro y suceso imposible, definiendo
las operaciones con los mismos. Se introduce la regla de Laplace para calcular la probabilidad y
se define axiomáticamente el concepto. Por último, se explica la probabilidad condicionada.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24



Unidad 6: PROBABILIDAD
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolución de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de
un problema en función del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la
argumentación.

2.2.1. Valora la adecuación de las soluciones
al contexto del problema.
2.2.2. Selecciona razonadamente la solución
más adecuada según el contexto del
problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemáticos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matemáticas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matemáticos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.1. Representar ideas matemáticas
estructurando diferentes razonamientos
matemáticos y seleccionando las tecnologías
más adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.
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CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Unidad 7: Distribuciones de probabilidad

Saberes básicos que se movilizan:

B.1, D.3, E.1, E.2, E.3 (ver sección 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Variable aleatoria discreta.

• Función de probabilidad. Función de distribución.

• Parámetros de una variable aleatoria discreta.

• La distribución binomial.

• Variable aleatoria continua.

• Función de densidad. Función de distribución.

• La distribución normal. Variable normal tipificada.

• Aproximación de la distribución binomial por la normal.

El estudio de las distribuciones de probabilidad será el hilo conductor de la unidad. El alumnado
va a repasar lo aprendido en cursos anteriores sobre variables aleatorias para introducirles el
estudio de contenidos relacionados con las distribuciones de probabilidad. Al inicio de la unidad
se introducen conceptos relacionados con las variables aleatorias discretas y continuas para llegar
a manejar las distribuciones de probabilidad discretas y en particular la distribución binomial, y
continuas, en este caso analizando la distribución normal.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24



Unidad 7: DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolución de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.1 Comprobar la validez matemática de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentación.

2.1.1. Comprueba la validez matemática de
las soluciones de un problema.
2.1.2. Argumenta adecuadamente la
pertinencia matemática de las soluciones de
un problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.1 Manifestar una visión matemática
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matemáticas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matemáticas formando un todo
coherente.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Analizar la aportación de las
Matemáticas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribución en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en las
ciencias sociales.

6.2.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representación, valorando su utilidad para
compartir información.

7.2.1. Seleciona las herramientas más
adecuadas para la representación de ideas
matemáticas.
7.2.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Unidad 8: Funciones reales de variable real

Saberes básicos que se movilizan:

C.1, C.2, C.4, C.5, E.1, E.2, E.3 (ver sección 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Concepto de función. Dominio y recorrido.

• Características de las funciones.

• Operaciones con funciones. Composición.

• Funciones elementales.

• Transformaciones geométricas en las funciones.

• Interpolación y extrapolación lineal y cuadrática.

El uso del lenguaje gráfico y algebraico será el hilo conductor de la unidad, el alumnado
aprenderá a desarrollar procesos de matematización en contextos funcionales sencillos y a describir
características de problemas de la vida real que puedan ser representados gráficamente. Al inicio
de esta unidad se presenta el concepto de función. Es importante que el alumno recuerde los
contenidos relativos a funciones que estudió en cursos anteriores para poder comprender y utilizar
contenidos más complejos. Se trabaja la comprensión y el cálculo del dominio y recorrido de
una función, para profundizar después en sus características. Se practican las operaciones con
funciones y se estudian las funciones elementales (funciones polinómicas, racionales, radicales,
exponenciales y logarítmicas). Finalmente se desarrolla la comprensión de las funciones definidas
a trozos y las transformaciones de funciones.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24



Unidad 8: FUNCIONES REALES DE VARIABLE REAL
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolución de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.1 Comprobar la validez matemática de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentación.

2.1.1. Comprueba la validez matemática de
las soluciones de un problema.
2.1.2. Argumenta adecuadamente la
pertinencia matemática de las soluciones de
un problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.1 Manifestar una visión matemática
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matemáticas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matemáticas formando un todo
coherente.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Analizar la aportación de las
Matemáticas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribución en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en las
ciencias sociales.

6.2.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representación, valorando su utilidad para
compartir información.

7.2.1. Seleciona las herramientas más
adecuadas para la representación de ideas
matemáticas.
7.2.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.1 Mostrar organización al comunicar las
ideas matemáticas empleando el soporte, la
terminología y el rigor apropiados.

8.1.1. Comunica las ideas matemáticas de
forma organizada.
8.1.2. Emplea el soporte, la terminología y el
rigor apropiados a cada situación matemática.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Unidad 9: Límites y continuidad

Saberes básicos que se movilizan:

B.2, C.4, C.5, E.1, E.2, E.3 (ver sección 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Concepto de límite.

• Límites en un punto finito.

• Límites en el infinito.

• Indeterminaciones.

• Asíntotas.

• Continuidad.

El estudio de límites será el hilo conductor de la unidad. El alumnado aprenderá a trabajar
con ellos y comprobarán su aplicación en el estudio de la continuidad de funciones. Al inicio de
esta unidad se trabaja el concepto de límite además de la resolución de algunas indeterminaciones
y se introduce el número e como límite de una sucesión. Después, se realiza el estudio aplicado
a funciones. En este momento se determinan las asíntotas a partir de límites. Y para terminar se
relaciona la continuidad de funciones con el estudio de límites.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24



Unidad 9: LÍMITES Y CONTINUIDAD
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolución de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.2 Seleccionar la solución más adecuada de
un problema en función del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la
argumentación.

2.2.1. Valora la adecuación de las soluciones
al contexto del problema.
2.2.2. Selecciona razonadamente la solución
más adecuada según el contexto del
problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemáticos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matemáticas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matemáticos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Analizar la aportación de las
Matemáticas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribución en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en las
ciencias sociales.

6.2.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.1. Representar ideas matemáticas
estructurando diferentes razonamientos
matemáticos y seleccionando las tecnologías
más adecuadas.

7.1.1. Representa conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales.
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CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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Unidad 10: Derivadas

Saberes básicos que se movilizan:

B.2, C.4, C.5, E.1, E.2, E.3 (ver sección 2.5.3).

Aspectos del aprendizaje abordados:

• Tasa de variación.

• Derivada de una función en un punto.

• Función derivada.

• Reglas de derivación.

• Continuidad y derivabilidad.

• Recta tangente y normal.

• Monotonía. Problemas de optimización.

El estudio de las derivadas será el hilo conductor de la unidad. El alumnado aprenderá a
trabajar con ellas y comprobará su aplicación en la vida cotidiana. Al inicio de esta unidad se
presenta la tasa de variación media, así como la tasa de variación instantánea que será el punto
de partida para comprender el concepto de derivada de una función en un punto. A continuación,
se trabaja en dicho concepto, así como en la necesidad de definir derivadas laterales. En ambos
casos, se muestran tanto la interpretación geométrica como gráficas que facilitan su comprensión.
Es importante que el alumnado recuerde los contenidos relativos a límites para poder comprender
y utilizar las derivadas.

Se estudian las funciones derivadas y el cálculo de la derivada de diferentes funciones y de
la composición de funciones, aplicando la regla de la cadena. También, se analiza la relación
que existe entre continuidad y derivabilidad. Por último, se trabaja la determinación de la recta
tangente y la recta normal a una curva a partir de las derivadas y se analizan diferentes aplicaciones
de la derivada como el estudio de la monotonía.

Se tratará de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolución de cuestiones
cotidianas del ámbito personal, social y laboral, en las que las matemáticas son fundamentales,
puesto que habrá que traducir situaciones habituales al lenguaje matemático utilizando números,
gráficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la información resultante de forma precisa y
clara.

Además, se prestará especial atención al desarrollo de actitudes propias de la actividad mate-
mática como la visión analítica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificación,
la valoración de la precisión, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia
en el trabajo personal, la visión crítica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo
cooperativo.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24



Unidad 10: DERIVADAS
Descriptores perfil
de salida

Competencias específicas Criterios de evaluación Indicadores de logro

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1 Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolución de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.1.1. Lee comprensivamente los enunciados
de los problemas, organiza los datos, y
elabora estrategias para resolverlos.
1.1.2. Maneja correctamente las herramientas
necesarias para la resolución de problemas
(calculadora, software informático, etc).

1.2. Obtener todas las soluciones
matemáticas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

1.2.1. Obtiene todas las soluciones posibles
de un problema.
1.2.2. Describe el procedimiento utilizado
para resolver problemas.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentación para
contrastar su idoneidad.

2.1 Comprobar la validez matemática de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentación.

2.1.1. Comprueba la validez matemática de
las soluciones de un problema.
2.1.2. Argumenta adecuadamente la
pertinencia matemática de las soluciones de
un problema.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentación, la creatividad y el uso de
herramientas tecnológicas, para generar
nuevo conocimiento matemático.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático
a partir de la formulación de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.1.1. Expresa y formula conjeturas de forma
guiada a partir de indicios.
3.1.2. Comprueba las conjeturas analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la formulación o investigación
de conjeturas o problemas.

3.2.1. Usa herramientas tecnológicas para
investigar y comprobar conjeturas o
problemas (calculadora, programas
informáticos, etc).
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matemáticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando
el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

4.1.1. Descompone un problema en partes
más simples para facilitar su interpretación.
4.1.2. Crea y modifica algoritmos para
resolver problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matemáticas
estableciendo vínculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje
matemático.

5.1 Manifestar una visión matemática
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matemáticas.

5.1.1. Establece relaciones entre las diferentes
ideas matemáticas formando un todo
coherente.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemáticos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matemáticas.

5.2.1. Reconoce las ventajas de reflexionar
sobre los procesos de razonamiento seguidos
al resolver un problema como ayuda para
resolver otros.
5.2.2. Resuelve problemas aplicando
conexiones entre los diferentes conceptos
matemáticos.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1

6. Descubrir los vínculos de las Matemáticas
con otras áreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad crítica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matemáticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las
Matemáticas.

6.1.1. Reconoce los conocimientos
matemáticos como una herramienta útil para
resolver problemas de su entorno.
6.1.2. Resuelve situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matemáticas.

6.2. Analizar la aportación de las
Matemáticas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribución en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en las
ciencias sociales.

6.2.1. Reconoce la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad.
6.2.2. Reconoce la aportación de las
matemáticas en los retos de la actualidad.
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STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

7. Representar conceptos, procedimientos e
información matemáticos seleccionando
diferentes tecnologías, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matemáticos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representación, valorando su utilidad para
compartir información.

7.2.1. Seleciona las herramientas más
adecuadas para la representación de ideas
matemáticas.
7.2.2. Comparte sus ideas con los
compañeros.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8. Comunicar las ideas matemáticas, de
forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminología y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento
matemático.

8.1 Mostrar organización al comunicar las
ideas matemáticas empleando el soporte, la
terminología y el rigor apropiados.

8.1.1. Comunica las ideas matemáticas de
forma organizada.
8.1.2. Emplea el soporte, la terminología y el
rigor apropiados a cada situación matemática.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matemático en diferentes contextos,
comunicando la información con precisión y
rigor.

8.2.1. Reconoce el lenguaje matemático
presente en la vida cotidiana.
8.2.2. Comunica la información con precisión
y rigor.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecución de objetivos en
el aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.1.1. Gestiona de forma adecuada las
emociones, mostrando interés por superar las
dificultades sin temer enfrentarse a
situaciones nuevas.
9.1.2. Verbaliza las dificultades que encuentra
al desarrollar su quehacer matemático.
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9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

9.2.1. Desarrolla actitudes de esfuerzo y
perseverancia.
9.2.2. Acepta la crítica, aceptándola como un
elemento constructivo en su aprendizaje.

9.3 Participar en tareas matemáticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales más
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

9.3.1. Trabaja en equipo respetando
diferentes opiniones.
9.3.2. Se comunica de manera efectiva con los
demás, pensando de forma crítica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios.
9.3.3. Practica la escucha activa y se
responsabiliza de sus propias contribuciones.
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7.5. Temporalización de las unidades de programación de la materia
Matemáticas Generales

(En construcción)

Unidades de programación Matemáticas Generales
Trimestre Título de la unidad nº sesiones estimadas

El número de sesiones dedicadas al desarrollo de cada unidad es orientativo, y deberá adaptarse
a las necesidades del alumnado.

7.6. Organización de las unidades de programación y criterios de
evaluación asociados en Matemáticas Generales

En cada una de las unidades de programación se detalla:

• Los saberes básicos que se movilizan (ver sección 2.5.3).

• Los diferentes aspectos del aprendizaje que se abordan en la unidad.

• Las competencias específicas que se van a trabajar en la unidad (ver sección 2.3.4).

• Los criterios de evaluación a partir de los cuales se evalúa cada una de las competencias
específicas en dicha unidad (ver sección 2.3.4).

• Los indicadores de logro de cada criterio de evaluación.

• Los descriptores operativos del perfil de salida conectados con las competencias específicas
(ver sección 2.1).

Curso 2023-24 Dpto. Matemáticas. IES Aramo.
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Instrumentos, procedimientos de evaluación y criterios de ca-
lificación en 1º Bachillerato

La normativa vigente señala que la evaluación de los procesos de aprendizaje del alumnado de
Bachillerato será continua, formativa e integradora, y será un instrumento para la mejora tanto de
los procesos de enseñanza como para los procesos de aprendizaje. Consecuentemente, se tendrán
en cuenta las siguientes cuestiones:

• La evaluación será continua y global con el fin de detectar las dificultades en el momento
en que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas nece-
sarias dirigidas a garantizar la adquisición de las competencias, que les permita continuar
adecuadamente su proceso de aprendizaje.

• La evaluación del alumnado se llevará a cabo, preferentemente, a través de la observación
continuada de la evolución del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relación
con los criterios de evaluación y el grado de desarrollo de las competencias específicas.

• Para la evaluación del alumnado se utilizarán diferentes instrumentos que estarán ajustados
a los criterios de evaluación y a las características específicas del alumnado.

• A comienzo de curso, el profesorado informará al alumnado acerca de los objetivos de la
materia, las competencias clave y específicas, y los procedimientos y criterios de evaluación
y de calificación.

• En el mes de septiembre se realizará una evaluación inicial del alumnado para conocer y
valorar la situación inicial en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias y el dominio
de los contenidos. Será de ayuda el análisis de informes personales de la etapa o el curso
anterior. Dicha evaluación inicial tendrá carácter orientador y será el punto de referencia
del equipo docente para la toma de decisiones relativas al desarrollo del currículo, y para su
adecuación a las características y conocimientos del alumnado.

• La evaluación del alumnado con necesidad específica de apoyo educativo se regirá por el
principio de inclusión y asegurará su no discriminación, así como la igualdad efectiva en el
acceso y permanencia en el sistema educativo. Se seguirán las indicaciones del Departamento
de Orientación para establecer las medidas más adecuadas y, si fuese necesario, adaptar
ciertos elementos del currículo.

• Las evaluaciones se estructurarán en tres, una por trimestre, teniendo las dos primeras
carácter informativo.
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8.1. Alumnado en el grupo ordinario

H
Procedimientos e instrumentos de evaluación

La evaluación requiere el empleo de herramientas adecuadas a los conocimientos y compe-
tencias, que tengan en cuenta situaciones y contextos concretos que permitan a los alumnos
demostrar su dominio y aplicación, y cuya administración resulte viable.

En el caso de determinadas competencias se requiere la observación directa del desempeño
del alumno, como ocurre en la evaluación de ciertas habilidades manipulativas, actitudes (hacia
la lectura, la resolución de problemas, etc.) o valores (perseverancia, minuciosidad, etc.). Y, en
general, el grado en que un alumno ha desarrollado las competencias podría ser determinado me-
diante procedimientos como la resolución de problemas, la realización de trabajos y actividades
prácticas. Junto con estos instrumentos, utilizamos también pruebas administradas colectivamen-
te, que constituyen el procedimiento habitual de las evaluaciones nacionales e internacionales que
vienen realizándose sobre el rendimiento del alumnado.

Los procedimientos e instrumentos que utilizaremos para el desarrollo del proceso de evaluación
serán los siguientes:

• Realización y corrección de tareas escritas individuales. Bajo este término se engloban pro-
ductos como pruebas escritas realizadas colectivamente en clase, ejercicios realizados en
casa, trabajos recogidos en el portfolio individual del alumno, etc. Se realizarán varias de
estas tareas por trimestre, constarán de actividades similares a las realizadas en clase, y
los referentes serán los criterios de evaluación recogidos en los apartados ¿? y ¿? de la
programación docente.

• Realización de trabajos grupales, y análisis de las producciones correspondientes. Estas
tareas permitirán evaluar las competencias relacionadas con las destrezas sociales.

• Presentaciones orales y actuaciones en pizarra/clase, que permitirán valorear, entre otras,
las competencias relacionadas con la comunicación y destrezas socioafectivas.

• Tareas que requieran el uso de las TIC (actividades con Excel, Geogebra, Wiris, presenta-
ciones con Power Point o su equivalente en software libre, etc).

H
Criterios de calificación

La calificación de la materia se calculará teniendo en cuenta la ponderación establecida para
cada criterio de evaluación. En la siguiente tabla se muestran dichas ponderaciones, así como
los instrumentos de evaluación asociados (la asignación de los instrumentos de evaluación es
orientativa, y queda al criterio del profesor, que hará los ajustes necesarios dependiendo de las
características de cada grupo concreto de alumnado).

Curso 2023-24 Dpto. Matemáticas. IES Aramo.



Instrumentos de evaluación
Criterios de evaluación Ponderación

Tarea escrita individual

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelización y/o resolución de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología o de las ciencias sociales, seleccionando la más
adecuada y evaluando su eficiencia en cada caso.

10 %

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnología o de las ciencias sociales, describiendo el procedimiento utilizado.

10 %

2.1. Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema utilizando el razonamiento, la
argumentación y las herramientas digitales en su caso.

10 %

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático a partir de la formulación de conjeturas y problemas de forma
guiada, o a partir de la formulación de preguntas de naturaleza matemática de forma autónoma.

10 %

5.1. Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matemáticas. 10 %
5.2. Resolver problemas en contextos matemáticos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matemáticas.

10 %

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras áreas de conocimiento y las Matemáticas.

10 %

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir información. 10 %

Trabajo en grupo
2.2. Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y la argumentación.

2 %

6.2. Analizar la aportación de las Matemáticas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su contribución
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos científicos y tecnológicos o de las ciencias
sociales, que se plantean en la sociedad.

1,5 %

9.3. Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias ajenas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales más propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

1,5 %
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Instrumentos de evaluación
Criterios de evaluación Ponderación

Tarea oral (pizarra/clase)

8.1. Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas empleando el soporte, la terminología y el rigor
apropiados.

2,5 %

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la información con
precisión y rigor.

2,5 %

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje.

2,5 %

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas.

2,5 %

Actividad TIC
3.2. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la formulación o investigación de conjeturas o problemas. 2 %
4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnología o de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando
algoritmos.

2 %

7.1. Representar ideas matemáticas estructurando diferentes razonamientos matemáticos y seleccionando las
tecnologías más adecuadas.

1 %
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• Al final de cada trimestre se obtendrá la calificación de cada criterio de evaluación como la
media aritmética de las calificaciones de dicho criterio, obtenidas mediante los instrumentos
de evaluación.

• La calificación final del trimestre se obtendrá mediante la media ponderada de todos los
criterios de evaluación, otorgando a cada uno el peso especificado en la tabla de la página
263 y siguientes. El alumno aprobará el trimestre si consigue, al menos, el 50 % de la
nota aplicando lo anterior (y, por extensión, si adquiere las competencias y los criterios de
evaluación asociados).

• A los alumnos con evaluación negativa se les propondrán una serie de tareas de recuperación
que les permitan la mejora y, seguramente, la adquisición de las competencias no alcanzadas
en el trimestre previo.

• La nota de la tercera evaluación resultará de la ponderación (por igual) de las tres evalua-
ciones realizadas.

• Los alumnos que no consigan el aprobado deberán presentarse a una prueba extraordinaria
en la segunda mitad de junio. Esta prueba será individualizada, esto es, cada alumno se
examinará de las competencias específicas (y los criterios de evaluación asociados) que no
haya adquirido. Por tanto, existirá la posibilidad de que haya pruebas distintas en función
de qué competencias sí haya obtenido y cuáles no el alumno con evaluación final negativa.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24
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Medidas de refuerzo y de atención a las diferencias indivi-
duales en Bachillerato

La atención a la diversidad del alumnado tenderá a alcanzar los objetivos y las competencias
establecidas para el Bachillerato y se regirá por los principios de calidad, equidad e igualdad de
oportunidades, normalización, integración e inclusión escolar, igualdad entre mujeres y hombres,
no discriminación, flexibilidad, accesibilidad y diseño universal y cooperación de la comunidad
educativa.

Las medidas de atención a la diversidad estarán orientadas a responder a las necesidades edu-
cativas concretas del alumnado de forma flexible y reversible, y no podrán suponer discriminación
alguna que le impida alcanzar los objetivos de la etapa y desarrollar al máximo sus capacidades
así como obtener la titulación correspondiente.

El profesorado adoptará medidas de carácter ordinario, adecuando su programación didáctica a
las necesidades del alumnado, adaptando actividades, metodología o temporalización que faciliten
la prevención de dificultades de aprendizaje y favorezcan el éxito escolar del alumnado.

9.1. Plan específico personalizado para alumnos que repiten curso

Como principio general, creemos adecuado trabajar con dichos alumnos las mismas capacida-
des, actitudes y valores contemplados en los objetivos generales, modificando, si fuera preciso, el
tiempo de consecución de tales objetivos o/y potenciando la priorización de algún otro aspecto
relevante.

Medidas específicas:

• Se propondrán actividades diferenciadas (de refuerzo o de ampliación) en función de los
contenidos establecidos.

• Se utilizarán metodologías diversas en función de la necesidad del alumnado.

• Las actividades de refuerzo se establecerán priorizando el contenido procedimental.

• Se propondrán trabajos específicos de investigación a los alumnos con altas capacidades
intelectuales.

• Se propondrán actividades cuya realización admita distintos niveles de aplicación o genera-
lización.

• Se adoptarán programas específicos para la mejora de determinadas capacidades.
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• Se implicará al alumnado en el proceso de evaluación, proponiendo actividades de auto-
evaluación para que sean los propios alumnos y alumnas quienes sean conscientes de sus
necesidades.

• Se favorecerán agrupamientos en el aula que posibiliten la interacción y el aprendizaje
cooperativo.

Además, el profesorado tendrá en cuenta las siguientes pautas generales:

• Distinguir entre contenidos prioritarios, por su implicación en el proceso de aprendizaje, y
contenidos complementarios.

• Priorizar los contenidos procedimentales de tipo general; es decir, aquellos que pueden ser
utilizados en una gran variedad de situaciones.

• Tomar como referentes las capacidades descritas en cada área y los criterios de evaluación.
En el caso de estos últimos, graduar las diversas aproximaciones que pueden darse a un
mismo criterio de evaluación.

9.2. Normas generales para alumnado con altas capacidades inte-
lectuales

Las condiciones personales de alta capacidad intelectual, así como las necesidades educativas
que de ellas se deriven, serán identificadas mediante evaluación psicopedagógica, realizada por
profesionales de los servicios de orientación educativa con la debida cualificación.

La atención educativa al alumnado con altas capacidades se desarrollará, en general, a través
de medidas específicas de enriquecimiento del currículo, proponiendo a dichos alumnos actividades
diversas que fomenten su creatividad y que proporcionen distintos enfoques de los temas tratados.
Estas actividades pueden ser problemas del currículo pero de mayor dificultad, trabajos personales
sobre algún tema más o menos relacionado con el currículo, o relacionado con el mundo que les
rodea a través de la prensa, Internet, otras asignaturas etc.

Para la evaluación se tendrán en cuenta la calificación en dichas actividades en un porcentaje
previamente fijado con los alumnos, que no podemos precisar aquí ya que depende del tipo de
actividad y de las características de dicho alumnado.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24
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Recursos didácticos y materiales curriculares

Los materiales y recursos son los medios de los que se vale el docente para el desarrollo
del currículo de cada una de las materias. Así, se entiende por material de desarrollo curricular
el producto diseñado y elaborado con una clara finalidad educativa, al objeto de incorporar los
contenidos al proceso de enseñanza-aprendizaje, y que pueda ser utilizado durante la puesta
en práctica de las situaciones de aprendizaje. Así mismo, se entiende por recurso de desarrollo
curricular la herramienta o instrumento al que se le ha dotado de contenido y valor educativo,
aunque esta no fuera su finalidad original, y que es utilizado por docentes y alumnado durante la
puesta en práctica de las situaciones de aprendizaje. La elección de los materiales le corresponde
al departamento didáctico, teniendo en cuenta los criterios fijados en la propuesta curricular. La
elección de los recursos les corresponde a los profesores, teniendo igualmente en cuenta los criterios
fijados en la propuesta curricular. El departamento de matemáticas del IES Aramo establece los
siguientes materiales para el desarrollo curricular:

1. Libros de texto:

1º E.S.O.
Titulo: Matemáticas 1º ESO - Serie Geniox (Ed. 2022)
Autores: Pedro Machín Polaina, Mª José Rey Fedriani (Recursos TIC)
Editorial: Oxford Educación

3º E.S.O
Titulo: Matemáticas 3º ESO - Serie Geniox (Ed. 2022)
Autores: Mercedes de Lucas Benedicto, Miriam Peña Romano, Mª José Rey Fedriani (Re-
cursos TIC)
Editorial: Oxford Educación.

1º Bachillerato Científico/Tecnológico
Titulo: Matemáticas I - Serie Geniox (Ed. 2022)
Autores: Noelia Calvo Zamorano, Adrián Ramírez Benito, Mª José Rey Fedriani (Recursos
TIC)
Editorial: Oxford Educación

1º Bachillerato Ciencias Sociales
Titulo: Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I - Serie Geniox (Ed. 2022)
Autores: Noelia Calvo Zamorano, Adrián Ramírez Benito, Mª José Rey Fedriani (Recursos
TIC)
Editorial: Oxford Educación

1º Bachillerato General
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Titulo: Matemáticas Generales - Serie Geniox (Ed. 2022)
Autores: Noelia Calvo Zamorano, Pedro Machín Polaina, Miriam Peña Romano, Adrián Ra-
mírez Benito, Mª José Rey Fedriani (Recursos TIC)
Editorial: Oxford Educación

2. Materiales complementarios de distintas editoriales.
Las editoriales de los libros de texto propuestos tienen recursos que están concebidos para
facilitar la dinámica de aula, para atender a la diversidad, para trabajar las competencias,
para completar, ampliar o profundizar en los contenidos del curso y para evaluar. Además,
están disponibles en diferentes formatos. Son los siguientes:

• Animaciones e interactividades GeoGebra.
• Video tutoriales.
• Test interactivos con traza para realizar seguimiento del alumno. Se trata de las prue-

bas de final de unidad del Libro del alumno, digitalizadas. Permiten la corrección y
evaluación automática por parte de la plataforma. El profesor tiene la opción de co-
mentar la respuesta del alumno y modificar la calificación asignada por el sistema.

• Actividades de refuerzo por unidad: documentos imprimibles.
• Actividades de ampliación por unidad: documentos imprimibles.

3. Hojas de enunciados de ejercicios y problemas que complementen los del libro de texto y
lleven a una mejor asimilación de lo expuesto en clase, realizadas por los profesores del
Departamento.

4. Pizarras digitales.

5. Calculadoras.

6. Ordenadores con programas y materiales específicos.

7. Grupos de Teams, en los que se compartirá información, y se asignarán tareas al alumnado.

8. Libros que estimulen al estudio de las matemáticas, páginas web, canales de YouTube con
videos de matemáticas, etc.

9. Materiales manipulativos, juegos matemáticos o de estrategia etc.

Dpto. Matemáticas. IES Aramo. Curso 2023-24
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Concreción de planes, programas y proyectos en el área de
Matemáticas

11.1. Plan de Lectura y Escritura

Las matemáticas contribuyen todo su hacer al plan de lectura, ya que son concebidas como un
área de expresión que utiliza continuamente la expresión oral y escrita en la formulación y expresión
de las ideas. Por ello, en todas las relaciones de enseñanza y aprendizaje de las matemáticas y en
particular en la resolución de problemas, adquiere especial importancia la lectura comprensiva, ya
que sin entender lo que hemos leído, no podemos dar el siguiente paso de realización del problema.

Además propondremos las siguientes actividades:

• En el aula, relatos cortos, además de las lecturas propuestas en su libro de texto. En la
primera reunión de departamento de cada trimestre, se seleccionarán de la web (de la que
más sacamos es de
http://divulgamat.ehu.es/weborriak/PublicacionesDiv/Libros/LiburuakDenakBus.asp
relatos cortos con los que trabajaremos en clase un día al trimestre.

• Otra actividad voluntaria, es la "Lectura en casa". Cada trimestre propondremos al alumnado
la lectura de los siguientes libros:

Primero de ESO

• Lectura y trabajo según guía de El señor del cero.

• Elaboración de un comic con La Historia de Egipto.

• Lectura y trabajo según guía de Ojalá no hubiera números.

Tercero de ESO

• Lectura y trabajo según guía del Asesinato del Profesor de Matemáticas.

• Lectura y trabajo según guía del Lee a Julio Verne: El amor en tiempos de criptografía.

• Lectura y trabajo según guía del Un cuento enmarañado

Primero de Bachillerato

• El rescoldo.

270
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• El libro infierno.

• Los jardines cifrados.

Páginas web que se recomendarán en este plan de lectura, para los trabajos:

• Libros gratuitos: http://www.librosmaravillosos.com/

• Libros de divulgación matemática:
http://divulgamat.ehu.es/weborriak/PublicacionesDiv/Libros/LiburuakDenakBus.asp
En esta hay libros de relatos cortos que son el compendio de los concursos que convoca
DivulgaMat.

• Libros de lectura clasificados por niveles:
http://personal.telefonica.terra.es/web/ies4hellin/matematicas/index.htm

• Matemáticas sin números. Actividades:
http://www.divulgamat.net/weborriak/RecursosInternet/RecInternet/Primaria/MatePrimaria.asp

• Historia de las Matemáticas. Las matemáticas en Egipto:
http://centros5.pntic.mec.es/sierrami /dematesna/demates67/opciones /investigaciones %
20matematicas % 200607 / matematicas % 20 en % 20egipto /matematicas % 20 en %
20 egipto. htm

• http://personal.telefonica.terra.es/web/ies4hellin/matematicas/index.htm

• http://profeblog.es/blog/fjros/category/lecturas-recomendadas/

• http://centros5.pntic.mec.es/ies.salvador.dali1/

• http://www.oei.es/innovamedia/mat.htm: relatos, conferencias.

11.2. Concreción de actividades que requieran que el alumnado se
exprese en público

En todos los cursos, el profesor podrá realizar preguntas orales después de explicar el tema
correspondiente, y una de las finalidades será que el alumno aprenda a expresarse en público.

Otras actividades que van a requerir que el alumno se exprese en público, será resumir a sus
compañeros la lectura que haya hecho o la presentación del cartel o del resumen que se haya
hecho de los trabajos realizados en equipo o individuales.

11.3. Concreción de actividades que requieran que el alumnado uti-
licen las TIC

Con los alumnos de la ESO, el profesor podrá realizar las siguientes actividades en clase
durante el bloque correspondiente. El esquema de clase que se seguirá será similar a las prácticas
propuestas en los libros de texto de Bruño para los distintos cursos.
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ESO
Bloque Tecnología aplicada Sesiones estimadas

Números Calculadora y ordenador (Wiris) 1
Álgebra Ordenador (Wiris) 1
Geometría Ordenador (Geogebra) 1
Funciones y gráficas Ordenador (Wiris) 1
Estadística y probabilidad Ordenador (Excel) 1

Una vez que les hayamos enseñado a manejar el programa, los alumnos podrán corregir los
resultados de los ejercicios que haya propuesto el profesor para su trabajo personal.

11.4. Concreción de actividades que requieran el trabajo en equipo
del alumnado e investigación

En el aula, los alumnos podrán resolver en equipo problemas contextualizados y relacionados
con la vida cotidiana (situaciones de aprendizaje); además se les podrá proponer el desarrollo
de actividades de investigación. En la mediateca tienen materiales manipulativos y juegos de
estrategia, que permitirán al profesor proponer el desarrollo por equipos de diferentes estrategias
con los distintos materiales utilizados.

Cuando hayan terminado la lectura trimestral o hayan realizado un mismo trabajo varios
alumnos, aunque no haya sido en grupo, podrán realizar el siguiente trabajo en equipo.

• Resumen. Todos los resúmenes deberán incluir los siguientes apartados: título del trabajo,
autores y/o coautores, introducción, objetivos, material y métodos, resultados y conclusio-
nes.

• Realización de un cartel sobre el libro o trabajo de acuerdo con las siguientes instrucciones.
El tipo de papel queda a elección de los autores. La dimensión máxima para los carteles es
de 150 cm de alto por 90 cm de ancho. Se les recomienda traer un respaldo electrónico de
su poster.
El diseño de su cartel debe representar una síntesis de su trabajo, utilizando preferentemente
cuadros, gráficas, esquemas y/o fotografías, entre otros elementos gráficos. Se recomienda
que el poster sea auto-explicable y presentado de forma gráfica. El cartel debe contener
los mismos apartados incluidos en el resumen. Es recomendable que incluya un máximo de
cinco referencias bibliográficas. El encabezado debe contener título y listado de autores,
con letra no menor de 3 cm de longitud para el título. Para los demás apartados, se debe
considerar que sus textos deben leerse claramente a una distancia mínima de un metro.
Se debe recordar que un cartel es una representación gráfica de un trabajo científico y no
simplemente amplificar un resumen y poner algunas imágenes. Un buen cartel involucra
claridad, análisis, síntesis e incluso didáctica y estética. Al planear el poster deben tratar de
identificar los principales mensajes que se desean transmitir y usarlo como una guía para su
presentación y discusión.
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Actividades complementarias y extraescolares

ESO:

Los profesores de este departamento realizarán las siguientes actividades extraescolares durante
el presente curso, en la etapa de la ESO:

• 1º ESO: celebración del “Día de ı” (14 de Marzo): se realizará la decoración del aula
314 con las cifras de dicho número, elaboradas por los alumnos mediante procedimientos
artísticos de técnica libre, elegidos por ellos mismos. Paralelamente, se propondrá a los
alumnos la actividad ı–Textos, para estimular su creatividad conjugando la competencia
matemática con la comunicación lingüística.

• 1º y 3º ESO: realización de las pruebas Canguro Matemático, organizadas por la Fede-
ración Española de Sociedades de Profesores de Matemáticas (FESPM), que se realizarán
el día 21 de marzo en el propio Centro.

• 3º ESO: Prepararación y acompañamiento a los alumnos participantes, a las pruebas de
la Olimpiada Matemática, organizada por la Sociedad Asturiana de Educación Matemática
“Agustín de Pedrayes”. Las pruebas suelen realizarse en los meses de abril (fase semifinal)
y mayo (fase final).

• 3º ESO: Visita al aula de las Matemáticas y la Ciencia de Bueño (Ribera de Arriba), en
fecha a determinar, durante el tercer trimestre.

Bachillerato:

Los profesores de este departamento completarán sus actividades, procurando siempre mejorar la
didáctica de esta asignatura, para lo cual:

• Organizarán, si es posible, alguna conferencia impartida por algún profesor de Matemáticas
de la Universidad de Oviedo.

• Prepararán y acompañarán a los alumnos participantes, a las pruebas de la Olimpiada
Matemática.

• Realización de las pruebas Canguro Matemático, organizadas por la Federación Española
de Sociedades de Profesores de Matemáticas (FESPM), que se realizarán el día 21 de marzo
en el propio Centro.

• Realizarán y publicarán apuntes de aquellos temas que lo requieran.

• Publicarán enunciados de problemas que completen los del libro de texto y lleven a una
mejor asimilación de lo expuesto en clase.
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• Publicarán en la página web del centro los materiales didácticos, que elaboremos para tal
fin, así como los enlaces que consideremos oportunos para el desarrollo del currículo.
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Indicadores de logro y procedimiento de evaluación de la apli-
cación y desarrollo de la programación docente

Desarrollaremos la evaluación de la enseñanza y de sus componentes conforme a estrate-
gias que nos permitan obtener información significativa y continua para formular juicios y tomar
decisiones que favorezcan la mejora de calidad de la enseñanza.

En la evaluación de los procesos de enseñanza y de nuestra práctica docente tendremos en
cuenta tanto aspectos relacionados con el propio documento de programación (adecuación de
sus elementos al contexto, identificación de todos los elementos, etc), como los relacionados con
su aplicación (actividades desarrolladas, respuesta a los intereses de los alumnos, selección de
materiales, referentes de calidad en recursos didácticos, etc.).

Asimismo, velaremos por el ajuste y calidad de nuestra programación a través del seguimiento
de los siguientes indicadores:

• Adecuación de la secuencia y distribución temporal de las unidades de programación y, en
ellas, de los objetivos, contenidos, criterios de evaluación y competencias evaluables.

• Integración con los contenidos de la materia con los perfiles competenciales.

• Evaluación del tratamiento de los temas transversales.

• Pertinencia de las medidas de atención a las diferencias individuales y las adaptaciones
curriculares aplicadas.

• Valoración de las estrategias e instrumentos de evaluación de los aprendizajes del alumnado.

• Evaluación de los procedimientos, instrumentos de evaluación e indicadores de logro del
proceso de enseñanza.

• Idoneidad de los materiales y recursos didácticos utilizados.

• Adecuación de las actividades extraescolares y complementarias programadas.

• Detección de los aspectos mejorables e indicación de los ajustes que se realizarán en conse-
cuencia.

La evaluación del proceso de enseñanza tendrá un carácter formativo, orientado a facilitar la
toma de decisiones para introducir las modificaciones oportunas que nos permitan la mejora del
proceso de manera continua. Con ello pretendemos una evaluación que contribuya a garantizar
la calidad y eficacia del proceso educativo. Todos estos logros y dificultades encontrados serán
recogidos en la Memoria Final de curso, junto con las correspondientes Propuestas de Mejora de
cara a que cada curso escolar, la práctica docente aumente su nivel de calidad.
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Haremos tres tipos de evaluaciones de la aplicación y desarrollo de la programación docente:

• Mensual: A lo largo del curso, cada profesor/a evaluará en reunión de departamento el segui-
miento de la programación en cada curso y grupo, especialmente en lo que a temporalización
se refiere, concluyendo los reajustes precisos.

• Trimestral: Se analizarán los resultados de cada evaluación por curso y grupo, así como los
reajustes posibles en la programación para la mejora de los resultados.

• Fin curso: El departamento realizará una evaluación de las programaciones docentes para
cada curso y grupo. Los dos enfoques que evaluar son:

∗ El grado de cumplimiento y adecuación de lo programado.
∗ Resultados académicos en el alumnado del proceso de aprendizaje programado.

La evaluación será realizada por el profesorado que ha aplicado la programación docente en
cada curso y grupo. Como conclusión a esta evaluación, el jefe de Departamento recogerá
en acta de Departamento la síntesis de conclusiones que considere oportunas.
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A

Profesorado del departamento

Esta Programación Didáctica fue aprobada en fecha 11 de Octubre de 2024 por los miembros del
Departamento de Matemáticas (curso 2023-24):

Ana Asenjo Ferreiro
Rosana Bermejo Castro
Cristina Calvo Sanz
Ana García Arias
Manuel García-Mendoza Sánchez
Ramón López-Sela Fernández-Caveda
María Luz Mier Prado
María Isabel Muñoz Molina (Jefa de Departamento)
Miguel Sáenz de Santa María Elizalde
Félix Sandoval Peix
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